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Warum ich mir den Namen eines TV-Dauerbrenners fiir mein Editorial ausgeliehen habe, wollt
Thr wissen? Thr vermutet, dafs mir langsam die eigenen Ideen ausgehen? Konnte sein, der Ti-
tel macht jedoch auch unabhingig davon Sinn: Anfang April ist ja traditionell ein kleiner
Scherz fiillig, und der, den wir fiir Euch ausgeheckt haben, verlangt schon nach einem gewis-

sen Verstdndnis fiir Spaf...

Tatséiichlich findet Ihr diesmal ein Heft im Heft, den ,,PC Ghost”. Ehe sich die Fans unseres

knuddeligen Redaktions-Spuks (,, Warum heifit das
Magazin PC Joker und nicht PC Ghost?”, ,, War-
um gibt’s keine Ghost-Kopfe bei der Bewertung?”,
, Warum ist der Hit-Joker kein Hit-Ghost?”) aber
zu friih freuen, sei ihnen gesagt, dafy wir die Gele-
genheit geniitzt haben, um alles und jedes durch
den Kakao zu ziehen, was Euch und uns den Rest
des Jahres iiber heilig ist: Spiele und Rubriken, Le-
ser und Leserbriefe sowie vor allem uns selber!
Mag also durchaus sein, dafs der eine oder ande-
re unter Euch sich auf den Schlips getreten fiihlt;
mag sein, dafy humorlose Zeitgenossen an unserem
Scherzkeks zu knabbern haben — wenn Euch das
Lesen nur halb soviel Spaf3 macht, wie wir beim
Schreiben hatten, war es das Risiko doppelt und
dreifach wert!

Apropos Risiko, apropos Spaf3, den man verste-
hen muf3: Unser Umzug in grofiere Rdumlichkei-
ten (praktisch ALLE Réumlichkeiten sind grofler
als unsere jetzigen!) macht seinem Namen Ehre und
zieht sich hin. Zwischen all den Umzugskartons,
verlorenen und lingst verloren geglaubten, nun
aber wieder aufgetauchten Gegenstinden klam-
mern wir uns verzweifelt an die Hoffnung, daf3 der
Stref3 schon bald ein Ende hat — wdhrend lhr die-
se Zeilen lest, sollten wir bereits in unserem neu-
en Redaktions-Palast residieren. Trotzdem gehen
wir auf Nummer sicher und geben die Adresse erst
néichsten Monat bekannt, denn iiber die bisherige
erreichen uns Eure Zuschriften nach wie vor, sie
bleibt private Joker-Zweigstelle. Dafiir stellen wir
Euch im Undercover schon jetzt ein paar der An-
wdirter vor, die unser Team zukiinftig verstdirken
wollen. Denn die Formel lautet: Mehr Raum plus
mehr Redakteure macht mehr Joker! .

Bleibt zu hoffen, daf die Rechnung aufgeht und Ihr
Euch mit der vorliegenden April-Ausgabe gut amii-
siert. Viel Spaf} dabei,

m—_IU‘_I |
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Dirk Taggesell
Spitzname, Alter: Ritter Dirk, 28
Al Aufgabenbereich: Redakteur in der Probezeit
il Spezialgebiet: Simulationen, PD-Soft und das
Innenleben von MS-DOSen

S Hobbies: Ausritte auf seiner Suzi GS 1000
Lieblingsspiel: Indy 500 — obwohl Dragon’s

Lair besser gepalit hitte!

Die Vampir-Fledermaus
Spitzname, Alter: noch offen, minderjihrig
Aufgabenbereich: Comic-Held
Spezialgebiet: Bluttransfusionen aller Art
Hobbies: Halsschlagadern & saugen
Lieblingsspiel: Blood Money

Andreas Desczyk
Spitzname, Alter: Herr Professor, 31
Aufgabenbereich: Redakteur in der Probezeit
Spezialgebiet: Film- und Comic-Versoftun-

gen, kettenrauchen und schlau daherreden.
Hobbies: Filme und Comics, wer hiitte das ge-
dacht?
Lieblingsspiel: Die bekannte Film- und Co-

mic-Versoftung Tetris
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aik Ulbrich aniel Frank Berlin , Hambur
Hugo _ Jentsch - Str. 29 Schachenstr. 30 Wien und Bielefeld.
O - 7560 Guben CH - 4653 Obergbsgen Adressen bitte in
Tel : 03561 / 3137 Tel : 062 / 354849 Mulheim erfragen .

Sollfen wir nicht das hier stehen haben was Du suchst, ruf uns an. Sollten wir zu teuer sein, ruf
uns an. laB uns Deinen Preis aushandeln. Teste die Bayat Safz Gruppe, Dein Nelson.
Game Amiga PC Game Amiga PC  Game Amiga PC
Sonal Sohwase Eshockey Monager  69.33 7633 1860 7988 9294 Formulaone Grand P. 79.88 9204 s
Nortan Anf Virus 280,00 EiC the Unready A A 6530 A-Train AA -~ 9877  History Line 14-18 8525 9240 e =y
Norton Commander 3.0266 20 Fre & lce 59.95 8995 ATTAC 92,12 9780 Legend of Valour 7395 7520 iy
Norton editor 230,00 Hannibal 7422 8921  Alonein the dark AA. 9822 Links 386 Pro 7777 9980 |;555g'
PC Tools 8.0 333,00 Hired Guns 6725 8833 Amazone AA. 9423 Kurse Links 386 Pro M 4730 EQ 5'
i Vesos 3L 890.00 Capfiv | 59.34 66,66 BAT2 84,88 9030 Pinbal Fanlasies 6130 AA. ng
rdstar 7. 0Mario Teaches Typing  A.A. 66,66  BC KIT 7295 AA. Rampart AA 7890 I % Sfm'
Windows Anwendungen Patriot A A, 8282 BII'sTomato Game 6833 AA.  Rex Nebular 2?77 9422 Mgecgp |
Space Quest 5 A.A. 7373 Campaine 7820 9137 R.HoodCon.longb. 7699 B695 cC g:
Corel Draw 3.0 890,00 Lionheart 5833 77?7 Castlesll AA. 8930 Rome AD 92 7430 84.30 |13:t_:'$'|
freehand 3.1 1.300,005}, Thomas 7322 7?7?77  Comanche AA. 9230 Sensible Soccer 6330 7777 %:g B
kfs“gt;a%"- Win - 1.199.00walker 66,66 7777  DasSchwarze Auge 7820 B8990  Sherlock Holmes AA. 9230 TO:
MS Publsher . Win  393'09B 17 Flying Fortress 88,88 9999 Dunell 59.11 74,44  Spelljommer AA. AA |eg EI
MS Word 1. Win20 999,00 Turrican | 1999 Neln  Etfernam AA. 8730 Street Fighter Il 6430 6890 58 £
MS Works f. Win 366,00 Turrican |I 1999  Nein  Goblins Il 7320 98.77 Populous I AA. AA FEQ
Turbo Pascalf, Win - 440,00 Darkseed 7333 8133  Gunship 2000 87,70 9520 WAXWORKS Abl6J=AA. |7 @ |
fractal Painter f. Win (£)740,00 Castles of Dr. Brain 67,67 7?77  HarierJumpJet  ???? 10530 Wing Commander! 89.30 -~ O
; .:.?g:nnage L1} Ultima Il Underworld 7?7?8122 Indlana Jones IV 86,30 8820 WingCommanderll 1?7727 78,30
machts moglich | 7422  Lemmings Il 66.66 88,88 74,22

Ween 66,11 WWF || 66,66

ﬂ

Versandkosten




er Laser und di
Zukunft

' E@@ﬁé} |

515715 g g S

Kaum haben wir uns an die
CD-ROMs gewohnt, da
steht bereits die niichste
multimediale Revolution
ins Haus: Pioneer ent-
wickelt das LD-ROM!

Auch wenn eine Compact-
disk die vielfache Speicher-
kapazitiit einer herkbmmli-
chen 3.5"-Scheibe besitzt —
gegen die groflere Laserdisk,
auf der man einen komplet-
ten Kinofilm unterbringt, hat
sie keine Chance. Sogenann-
te Laserdisk- oder Bildplat-

Die Sendung mit
der Mausmatte

1515151551515 515115 S 5151,

...des englischen Herstellers
Logic 3 brachte der Post-
bote neulich in die Redak-
tion — wir hatten den 1.
Preis bei einem uns bis da-
hin nicht bekannten Wett-
bewerb gewonnen!

tenspieler gibt’s ja schon ge- " ,/.; .
: YR S o di it 3 i
raume Zeit, bloB fiir die Zu- Doch die Erniichterung folg %)

te auf dem Fulie: Der zweite - - . i; Lo resimtpecs 4
Preis wiire niimlich eine Vil- Der Kllllppel Il cine spezielle PC-Variante
la in Florida im Wert von

dem Tick mit integriertem Digital/Ana-
600.000 Méusen gewesen! - Sl :

log-Wandler und 15poligem
: , _ SEEEEEEEEEEEEEEEE - 6 haff
Und fiir den gliicklichen Drit- | EEGGoEEEb oo EEbEIE hsSChilbsiecker geschaticn.
ten gab’s sogar ein Rennboot,

Die Ballerspiel-erprobte Mi-
das regulir tiber eine Million

sammenarbeit mit dem
Computer existieren (aufler-
halb der Spielhalle) noch
kaum praxisgerechte Losun-
gen. Aber man arbeitet da-
ran, wie auf dem Foto un-

Unter Heimcomputer- kroschaltertechnik sitzt in ei-

schwer zu erkennen ist.

kostet!! Seit diesem Vorfall
ist unser Verhiiltnis zum bri-
tischen Humor irgendwie ge-
spalten...
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Drei Dinge miissen wir un-
bedingt noch loswerden,
bevor die niichste Seite an-
féingt. Das erste Ding ist die
ECTS ‘93, die vom 4. bis 6.
April wieder in London
stattfindet — mehr dar-
iiber demniéchst im Joker.

Usern geniebBit der ,,Com-

petition Pro”-Joystick von
Dynamics wegen seiner
sprichwortlichen Unver-
wiistlichkeit einen gerade-
zu legendiren Ruf. Der
Anschluff an den PC war
dagegen etwas diffizil —
bis jetzt!

Denn jetzt wurde von dem
Wunder an Belastbarkeit

nem transparenten, rauch-
grauen Gehiuse, das unter
dem Namen ,,Competition
Pro PC Mini” auch in einer
etwas kleineren Version er-
hiltlich ist. Der Groflenun-
terschied wirkt sich aber we-
der im Preis noch beim Be-
zug aus: Fiir je 69 Steine holt
der Fachhandel die Kniippel
aus dem Sack .

\,

J

Zweites Ding: Seit einem
Jahr residiert in Troisdorf das
»Deutsche Computer Infor-
mationszentrum”, und erst
jetzt haben wir davon erfah-
ren! Dabei beraten die Leu-
te jedermann zu allen er-
denklichen Hard- und Soft-
ware-Problemen, und zwar
unter der

Tel: 02241/4409396

Des Raubkopierers Leid ist
des Programmierers Freud:
Laut seinem Anbieter Abics

schiitzt das Programm
.Cop’s Copy Lock™ preis-
wert, sicher und benutzer-
freundlich vor unerlaubten
Kopierversuchen. Nachdem
der ,.giinstige Preis” je nach
Version zwischen 700.- und
10.000,- DM liegt, miifite das
Teil eigentlich wahnsinnig
sicher und total benutzer-
freundlich sein! Niheres er-
fiihrt man bei einem Kon-
trollanruf unter der

Tel: 0611/700444

Das -'lodlu
das Medium

b1l e L g g

Die Kleinen Modellautos
von Revell kennt prak-

turausfithrung iibrig hat.

von Revell pr ‘und Rennspiel dar: Einmal
tisch jeder, der was fir
groBe Schlitten in Minia-

Ab Sommer starten die

 PS-Zwerge auch auf dem
~ CD-ROM durch...

Die CD-Serie ,Build &
Drive” stellt quasi eine Mi-

schung aus Bauanleitung

wird dort in Wort und 3D-
Bild beschrieben, wie man
die entsprechenden Boliden

zusammenlotet; dariiber-

hinaus st gleich ein Kleines
Digi-Rennen integriert, da-

~mit man seine Geschopfe

auch mal aus der Fahrer-
perspektive erleben kann —

zumindest auf dem Bild-

schirm. Die einzelnen CDs

~ sollen rund 119 Mark ko-

sten, der Start ist im A’uguSt
vorgesehen. '




Dall den Rittern der schillernden
Scheibe noch so allerlei abenteuerli-
che Grafik-Leckerbissen bevorstehen,
hat sich ja bereits mit Mindscapes
S .Sherlock Holmes™ abgezeichnet,

doch nun holen die englischen Jung-
frauen zum Quantensprung in der Ad-
ADVENTURES SIND venture-Evolution aus: Gegen ihr CD-
IN, CD-ROM IST IN . Unikum wirken selbst bisherige Prii-
sentations-Giganten (z.B. ,,Alone in

UND HORROR IST IN D P e e g :
the Dark™) wie die sieben Zwerge hin-
— WIE IN MUSS DA BRI Iy e gy i A rn
ERST VIRGINS NEU- dards \\-'cuhmlcln derzeit of ?cnhur
G schneller, als sich Redakteure ein neu-

ES RUSICAL AUF es Hemd anziehen!

AN - T LA AR Aber natiirlich geht es hier nicht um
sieben Zwerge, sondern um sieben
AUSFALLEN, Giiste: sie folgten einer anonymen
AUV - UINE  Cinladung in das seit langem leerste-
EINER hende Haus des wahnsinnigen Spiel-
D zcugmachers Henry Stauf. Dessen

PRASENTATION Puppen und Stofftiere brachten einst

NI AT Nad AR A= viclen Kindern den Tod, bis Stauf sel-
ber auf mysteriose Weise verblich.

DIE REIHENWEISE So weil} es jedenfalls die Legende,
1A FA T AVE B )-8 doch unsere sieben Giiste (darunter
GARANTIERT?! natiirlich der Spieler) wissen es bald

besser. Stauf lebt noch irgendwie, ir-

gendwo in seinen Schauermauern und
stellt den Versammelten eine grilli-
che Aufgabe: Wer es schafft, als er-
ster die iiberall versteckten Riitsel und
Puzzles zu losen, dem wird der ge-
heimste Herzenswunsch erfiillt — wer
versagt oder in eine der vielen Fallen
stolpert, darf sich mit der Gewiliheit

[
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trosten, daBl anderswo lingst nicht so

phantasievoll gestorben wird...

Tja, der Tod kostet nunmal das Le-
ben, und auch der ungeheure Detail-
reichtum der 3D-Riume wird seinen
Preis haben. So gibt es immer nur we-
nige, vordefinierte Strecken. und das
[nventar ruckelt auch schon mal ein
biichen. Doch trotz der leicht be-
schnittenen Handlungsfreiheit be-
kommt man es hier mit so etwas wie
Virtual Reality im Wohnzimmerfor-
malt zu tun: etwa indem die Konkur-
renz-Giste zunichst gefilmt und dann
in die Hintergriinde einkopiert wur-
den. Ehrensache, dal} simtliche Dar-
steller ihre Texte in englischer
Sprachausgabe zum besten geben;
iiber eine komplett deutsche Versi-
on wird noch nachgedacht. Schin
wiir’s ja, aber selbst wenn es nicht
klappen sollte, mufl The 7. Guest als
Meilenstein gelten: Auf den beiden

CDs finden sich Daten im Gesamt-

wert von sage und schreibe 3000
Low-Density-Disks!

Da sich das Spiel zudem liebevoll
bei jedem bekannten Schauerklischee
bedient, wird im Spukhaus wort-
wortlich die Holle los sein — die Pa-
lette reicht von grimmigen Gespen-
stern bis hin zu wahren Kakopho-
nien aus knarrenden Tiiren, krei-
schenden Frauen und jammernden
Kindern. Es wiire also doch irgend-
wie eine Schande, wenn dieser priich-
tig schrickliche Bilderbogen den ge-
lernten Anglisten vorbehalten bliebe.
Die aber werden sich vielleicht schon
Ende diesen Monats gruseln diirfen.

(jn)



Qualitit statt Quantitit lautet die De-

vise von Patrick Ketchum, dem Chef

der kybernetischen Tridumer. Deshalb
verpflichtete er seinerzeit fiir das De-
biit-Adventure auch H.R. Giger, den
Meister des Edelhorrors personlich. Und
auch diesmal gibt’s wieder hochkariiti-
ge Unterstiitzung: Syd Mead, der krea-
tive Geist hinter SF-Kultfilmen wie
Blade Runner. Tron. 2010 und Aliens
zeichnet fiir das Design dieser futuri-
stischen Rennsimulation verantwort-
lich!

Damit ist klar, daB uns hier keine 08/15-
Raserei erwartet, sondern atmosphirisch
dichter Rennsport der Endzeit-Klasse
in technischer Perfektion. Fiir die tech-
nische Perfektion der durchbretterten
Grafiklandschaften soll niimlich die so-

genannte Voxel-Technik sorgen, die be-

reits beim Action-Heli ,.Comanche” ihr

Scherflein zum Gelingen beitrug. Was
nun die Atmosphiire angeht, so ver-
weisen die Macher auf jede Menge
Digi-Sprache, Soundeffekte und kleine

Filmsequenzen, durch die der Spieler

in das Geschehen miteinbezogen we
de. Der Ausgang der (Hintergrund-) Ge-

schichte und iiberhaupt der ganze Spiel-
verlauf wird sehr stark von dessen Ak-
tionen abhingen, denn hier fihrt man
nicht aus Freude am Rasen, sondern
fiir einen guten Zweck:

Um nicht mal versehentlich das kom-
plette Universum auszuldschen, haben
die Terraner und die Kalidasier be-

YeB

schlossen, ihren Kampf um die Vor-
herrschaft in der Galaxis nicht mehr mit
konventionellen Kriegsmitteln. sondern
auf der Rennpiste auszutragen — dem
CyberTrack. Fiir die anstehende Saison
sind der Erdenregierung leider die Frei-
willigen ausgegangen, was angesichts
der hohen Ausfallraten bei diesen Ver-
anstaltungen auch kaum verwundert.
Deshalb versichert man sich der Mit-
arbeit des Elitepiloten Clay Shaw durch
die Entfiihrung seiner Freundin Alys-
sia, die dadurch quasi in die Rolle der
Siegprimie gedringt wird. Dal} der
Spieler den Part von Clay iibernimmt,
versteht sich wohl von selbst, ein
bilichen iiberraschend ist dagegen. wor-
auf er sich da tatséchlich einldfft. Das
ausgetiiftelte Regelwerk fiir diesen
Sport besteht nimlich aus einem lapi-
daren Satz: Erlaubt ist, was zum Ge-
winn des Rennens fiihrt! Dementspre-
verbessert man

Siegchancen wiihrend des Turniers

chend hier seine
durch informelle Gespriche mit aulier-
irdischen Teilnehmern, deckt sich in
den Shops mit diversen Waffen ein und
benutzt diese dann natiirlich auch
fleibig.

Die Startflagge fiir das (un-) sportliche
Ereignis soll sich im Mai senken, wo-
bei zeitgleich mit der normalen Disk-
version eine soundmifig aufgepeppte
CD ROM-Ausfiihrung veroffentlicht
wird. Wir haben uns schon fiir das er-

ste Testrennen angemeldet... (rf/od)

LETZTES JAHR UM
DIESE ZEIT SORGTE
+DARK SEED” FUR
FURORE, DER
GRUSELIGE
ERSTLING DER
SOFTWARESCHMIE-
DE CYBERDREAMS.
JETZT STEHT IHR
ZWEITLING VOR
DER TUR — UND
MACHT EINEN
SCHRECKLICH VIEL-~-
VERSPRECHENDEN
EINDRUCK!



|
)1 AUF DIESEM COMPUTER

EGAL, OB MAN IN
DER BENACHBAR-

TEN VIDEOTHEK
VORBEISCHAUT,
SICH VOM BTX-
NETZ EINFANGEN
LASST ODER
SEINEN
KULTURELLEN
HORIZONT
ABENDS VOR DER
GLOTZE
ERWEITERN WILL:
SEXY RESI TRIFFT
MAN UBERALL,
BALD AUCH AM
COMPUTER!

Obwohl keiner zugibt, schon mal in ei-
nem Sexshop gewesen zu sein, macht
die Branche Millionenumsitze mit den
angeblich nicht vorhandenen Kunden.
Hannovers Pornokoénigin will die kauf-
liche Erotik aus der gesellschaftlichen
Isolation holen und zu einem normalen
Konsumgut machen — nicht ganz un-
eigenniitzig, versteht sich. Ein Be-
standteil dieses Feldzugs ist ihr neuer
Pay TV-Kanal, der dieser Tage auf Sen-
dung gehen soll: dazu gehort aber auch
die Produktion eines Erotik-Adventu-
res, das zu Weihnachten fiir PC, Ami-
ga und Ataris Falcon herauskommt, wo-
bei die DOSen-Abenteurer zuerst be-
dient werden.

Nachdem die Hardcore-Lady auf die-
sem einen Gebiet noch keine Erfah-
rungen sammeln konnte, wird ihr Marc
Rosocha bei der Verwirklichung ihres
vorlidufig noch namenlosen Computer-
traums zur Hand gehen. Marc ist der
BoB von Eclipse, einer deutschen Soft-
wareschmiede, die bisher eher uneroti-
sche Games wie z.B. ,,Stone Age” her-
ausbrachte. Damit sich das dndert, hat
man bei Eclipse ein eigenes Adventu-
resystem entwickelt, dhnlich dem
SCUMM-Programm von Lucas Arts.
Mutter Teresas VTO-Abenteuer wird
dabei das erste spielbare Ergebnis sein,
weitere Adventures sollen folgen, die
dann aber nicht unbedingt etwas mit
Sex zu tun haben — im Gesprich ist
etwa ein hochanstindiges Weltraum-
abenteuer. Genug abgeschweift, kom-

men wir zur Sache:
Der Held der Veranstaltung ist ein aus-
gebuffter Privatdetektiv, der die arme
Teresa ausfindig machen muf. Sie wur-
de ndmlich von geschmacklosen Gang-
stern entfiihrt, die weniger an ihren
wohlbekannten Reizen als an einem
ganz bestimmten Kunstgegenstand in-
teressiert sind, den der Held quasi als
Losegeld herbeischaffen soll. Vom Stil
her wird das Gameplay ein biBchen an
»Indiana Jones™ angelehnt sein, sprich,
der Schniiffler kriecht fiir sein Leben
gern durch Hohlen, Labyrinthe und den
Dschungel. Auch die technische Auf-
machung mit einem in den unteren Be-
reich des Grafikfensters eingebetteten
Befehls-Feld geht stark in Richtung des
US-Vorbilds. Uneinig ist man sich mo-
mentan noch iiber die Darstellung der
erotischen Sequenzen: wabernde Nebel
oder ein Zensur-Schild a la ,,Larry”?
Mit Sicherheit werden die Liebessze-
nen aber relativ dezent gestaltet, denn
ganz bestimmt werden sich die sitten-
strengen Jugendschiitzer in Bonn die-
ses Game besonders griindlich vor-
knopfen...

AuBerdem will man die Leute halt lie-
ber durch gute Musikbegleitung, samt-
weiches Scrolling, minimale Nachla-
dezeiten und eine packende Handlung
iiberzeugen, anstatt sie mit lautem Digi-
Gestohne zu kodern. Klingt aus. .. iih,
anziehend? Warten wir’s ab, bis der
Weihnachtsmann uns die nackten Tat-
sachen prisentiert! (C.Borgmeier)
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Luftkampf Auge in Auge mit dem Feind

Erhaltlich [Gr IBM PC-Kompatible
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Dal} wir es hier
mit einem futuristischen

Raumkampf-Simulator zu tun be-
kommen, diirfte sich schon bis in den
letzten Winkel des Universums herum-
gesprochen haben — daB wir ihn einer
Zusammenarbeit des bekannten Desi-
gners Lawrence Holland (,, Their Finest
Hour”, ,S.W.O.T.L.”) mit Edward Kil-
ham verdanken, ebenso. Aber wiBlt Thr
auch um die Anforderungen, die der
Kampf noch vor dem Start an Mensch

und Maschine stellt? So schreien die |

fiinf 3.5-Z6ller zumindest nach einem

MB auf der Platte, besser ist allerdings
ein 486er mit DOS 5.0 und méglichst
viel (EMS-) Speicher. AuBerdem wird
der PC-Pilot in der Regel nicht darum

stellungen in seiner AUTOEXEC.BAT
und der CONFIG.SYS zu éindern, weil
- ihm das Programm sonst die (Film-)
Musikbegleitung vorenthilt und/oder
eine erhebliche Absturzneigung ent-
wickelt. Aber erstens lohnt der Aufwand,

-
b

und zweitens wird das alles haarklein in =

~ der Anleitung erklirt, die genauso treu-
_ deutsch ist wie das beiliegende 96seiti-

(S AT -
TIE FIGHTER BETA HAS ELEN DESTROVED

e

-

ge Biichlein mit seinen ausfiihrlichen
Hintergrundinformationen zum Star
Wars-Imperium.

Aus der Begleitbroschiire (,,Die Akte
Farlander™) erfahren also auch Kino-
Muffel und Gedidchtnisschwache, daB
es hier mal wieder um den ewigen

Kampf zwischen Gut und Bose bzw. um =
den Fortbestand der Galaxis geht. Wie ©

gewohnt repriisentiert das ,,Imperium”

die bose Seite, mit Darth Vader als be- -
sonders bosem Aushiingeschild. Dem =
- gegeniiber stehen die braven Rebellen,

 die siimtliche Widerstandsgruppen der
386er mit DOS 3.3 und gut 12 freien =

einzelnen Planeten zu einer groBen , Al-
lianz” unter Prinzessin Leia vereinen
wollen. Der Spieler fliegt hier selbst-

- verstindlich auf der guten Seite, wobei

~ allerdings eine Erweiterung geplant ist,
- herumkommen, erstmal ein paar Ein- =

mit deren Hilfe man dann auch fiir die
imperialen Truppen in die Schlacht zie-
hen darf. Vorliufig begniigen wir uns
aber mit der ,Independence”, dem

Flaggschiff der Alliierten, das quasi |
Hauptmenii, Flugzeugtriiger und Wi-
derstandszentrum in einem Raumschiff =

ist:
Zunichst konnte man sich mal im
»Tech-Raum’ die technischen Daten

der vorhandenen Flugis (X-Wing, Y-
Wing, A-Wing) reinziehen, wozu aber
gleich anzumerken ist, daB die prakti-
schen Unterschiede der Hightech-V6-
gel dank ihrer sehr dhnlichen Instru-
mentierung relativ gering sind. Des-
weiteren gibt's ein Testgelinde, das in
erster Linie dazu gedacht ist, sich an die
Steuerung per Tasten, Maus oder Joy-
stick zu gewohnen. Stellt Euch am be-

- sten vor, jemand hitte drauBen im All

4
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lauter Teppiche mit kleinen Tiiren kreuz
und quer zum Liiften aufgehangt, und
Ihr miiBt diesen 3D-Slalomparcours nun

~ unter Zeitdruck abfliegen. Wenn man

~ hier mal an den ,, Tiirstock™ kracht, ist’s

auch nicht weiter schlimm, schlieBlich
ist ja alles nur Training. Ein Training,
bei dem man sehr schnell lernt, daB bei
X-Wing der Joystick die erste Wahl dar-
stellt!

Gehen wir weiter zum ,Filmraum”, in
dem man sich seine bereits erledigten
Einsiitze nochmal in der Aufzeichnung

- ansehen darf. Jedenfalls dann, wenn man

im Eifer des Gefechts nicht vergessen

' hat, die Videokamera anzuschalten. Im
' Unterschied zu den heute {iblichen Vi-

Eigentlich wollten uns die Programmierer um den Star-
Regisseur George Lucas ja bereits an Weihnachten in
den digitalen Krieg der Sterne schicken, doch die Macht
war nicht mit ihnen. Jetzt ist es endlich soweit: Luke
Skywalker sagt ,,Wing Commander” den Kampf an!

deos kann man hier sogar nach Belie-




ben wieder live ins Geschehen eingrei-
fen, eine Anderung der Missionsbe-
wertung ldBt sich auf diese Weise al-
lerdings nicht erreichen. Schlieflich war-
tet unter dem Meniipunkt ,Historische
Kiimpfe™ noch ein Simulator im Simu-
lator, der dem Spieler ein richtiges Flug-
und Kampftraining gegen richtige Fein-
de erméglicht. Okay, jetzt wird’s Zeit
fiir den Emnstfall.

Ernst wird es hier in iiber 50 zu drei
Gruppen zusammengefaliten Missionen,
die alle nach demselben Schema aufge-
baut sind: Vorbesprechung mit Lage-
plan und Erlduterung des Missionsziels,
Auswahl des gewiinschten Gleiters und
der Begleitpiloten, anschlieBend wird
viel geflogen und noch mehr geballert,
zum Schlufl kommt der obligate Nach-
tarock samt Lametta-Verteilung. In-
haltlich geht’s bei den Auftriigen meist
um das Aufspiiren und Zerstdren impe-
rialer Festungen oder Schiffe, wobei
man zuvor immer von jeder Menge Mo-
vie-Sequenzen eingestimmt wird, bei
denen weder an hiibscher Musik noch
an (englischer) Sprachausgabe gespart
wurde. Withrend des Fluges stehen dem
Piloten dann alle nur erdenklichen Hilfs-

mittel zur Verfiigung. So kann er auller
der normalen Cockpit-Perspektive noch
16 weitere Ansichten (einschlieBlich
Missile-View) anwihlen und auf einen

Navigationscomputer sowie diverse |

Waffensysteme zuriickgreifen, es gibt
Schadensanzeigen, eine Ubersichtskar-
te, ein Multifunktionsdisplay, ein Funk-
geriit, um den Kollegen in den Begleit-
schiffen Anweisungen zu erteilen und
und und. Die Verteilung der vorhande-
nen Energie auf Schutzschild, Laserka-
nonen, Antrieb elc. ist ebenso variabel
wie die Waffen-Konfiguration — und
wenn alle Stricke reiBen, libt sich im-
mer noch der Schleudersitz auslosen...
Tja, wenn einem soviel Gutes wird be-
schert, tut man sich mit der Bewertung
verhiiltnisméBig leicht: Die Prisentati-
on mit den superben Bildern, den tollen
Animationen und dem vielfiltigen Sound
ist in jeder Hinsicht gigantisch, auch die

. Steuerung arbeitet sehr priizise. Einen

Geschwindigkeitsrekord stellt die 3D-
Grafik allerdings nicht unbedingt auf,
dazu ist das Scrolling in den Zwischen-
sequenzen nicht immer ganz ruckelfrei.
Doch selbst der allseits beliebte ,,Wing
Commander” war schlieBlich nicht per-

fekt, und wer den
mochte, der wird unter

Garantie auch vom grundsiitz-
lich recht dhnlichen X-Wing begeistert
sein! (C.Borgmeier)

X-Wing

Aufwendige Raumkampf-Si-

mulation im Star Wars-Univer-
sum.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

URTEIL

Variabel

Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: Lucas Arts

Der Rechner kann gar nicht

schnell genug sein, ein 386er ist
Mindestvoraussetzung,

AdLib

Soundblaster Ji_‘J-I\

Roland

Jovystick

OF 1: Rescua From Star's End
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~~_SCHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER

DaB es sich beim
Titelgeber nur um
Michael Jordan,
den Superstar des
amerikanischen
Profi-Basketballs
handeln kann, ist
klar — ob es sich
hier um ein Dream
Game oder einen
Flug iiber den Jor-
dan handelt, schon

Ein Korb fiir den Flieger?

Nostalgiker werden sich noch
an den 64er-Hit  Jordan vs.
Bird: One on One™ erinnern,
Michis ersten Ausflug auf ei-
nem Computer. Im Gegensatz
dazu konnte der Untertitel heu-
te ,,Three on Three” lauten,
denn wo sich seinerzeit jeweils
zwei Athleten vor dem Korb
tummelten, sind es nun deren
drei — und das in atemberau-
bender 3D-Grafik mit einem
freischwebenden  Vektor-
Spielfeld, auf dem digitalisierte
Sportler agieren! Doch edle
Optik allein hat noch selten ein
edles Spiel gemacht...

Edel oder nicht, zunichst lan-
det man im Hauptmenti, wo
der Schwierigkeitsgrad fest-
gelegt wird und man sich ent-
scheidet, ob’s nur ein Show-
Match oder gleich was Rich-
tiges werden soll, wobei sogar
zwei verschiedene Turnier-
modi im Angebot sind. Auch
eine Auszeit in Form einer

Save-Option darf man neh-
men, denn so ein Wettbewerb
kann schlieBlich dauern. Ehe
es dann ins Stadion geht, muf3
natiirlich auch die vierkpfige
Mannschaft aufgestellt wer-
den: drei auf den Platz und ei-
ner fiir die Ersatzbank. Ein
Fernsehkommentator sorgt
noch fiir ein biBchen At-
mosphiire, und schon beginnt
die Hatz um Ball und Korb.

Am Feld der Ehre ist leider nur

ein menschlicher Korbwerfer
zugelassen, der stets als Steu-
ermann yvon Michael Jordan
fungiert. Per Joystick oder
Maus funktioniert das auch
sehr ordentlich, wihrend man
mit der Tastatur seine liebe
Not hat, sich freizulaufen, ge-
zielt Pisse zu werfen/anzu-
nehmen, an den Korb zu sprin-
gen und den Ball im Netz zu
versenken. Einem weiteren
Problem ist aber selbst mit
dem schonsten Stick nicht bei-
zukommen: Da de facto nur
auf einen Korb gespielt wird,
laufen die Jungs nach jedem
Angriff wieder zur Mittellinie
zuriick, um von dort erneut zu
starten — was das Gameplay
trotz Michaels eingebauter
~special Moves” unrealistisch
macht, schon wegen der feh-
lenden ,,Fast Breaks” (Konter),
Schade, denn die Animationen
sind eine Augenweide, und ab
und an taucht gar Mr. Jordan

hochstpersonlich in einem klei-
nen Fenster auf, um den Spiel-
verlauf zu kommentieren. Ja,
sogar aufzeichnen kann man
die Begegnungen und hinter-
her mit allerlei Schnickschnack
wie Einzelbildschaltung aus
den verschiedensten Kamera-
perspektiven betrachten. Mu-
sik erklingt allerdings nur bei
den Meniis. wiihrend der Ac-
tion mufl man sich mit Effek-
len begniigen; Soundblaster-
User kommen obendrein in
den Genufl digitalisierter
Sprachausgabe.

Wie sieht also der Endstand
aus? Nicht so berauschend wie
erhofft: Unerschiitterlichen
Basketball-Fans gibt Jordan in
Flight hochinteressante Be-
wegungsstudien an die Hand,
Otto Normalsportler hitte vom
Electronic Arts-Team aber et-
was mehr spielerische Klasse
erwartet. (C.Borgmeier)

Jordan in Flight

Basketball-Simulation fiir’s

Auge, spielerisch eher zweit-
Klassig.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION _
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 109.— DM
Hersteller: Electronic Arts

Je schneller der Rechner, desto
schneller fliegt Michi — auf ei-
nem 486er liufll er zu Hichst-
form auf?!

AdLib

Soundblaster

Roland

Joystick

Maus

Dt. Anleitung




Fir PC- Komplett in Deutsch

INFOG RAMES,‘W.k

il 293¢

Cleichzeitig
Stuntman,
Dilotund P
Regisseur sein,
das gibt's nur
in Hollywood!

SO EINE LEISTUNC IST OSCARREIF !

Die amerikanischen Filmstudios haben soeben den originellsten Vertrag des Jahr-
hunderts unterzeichnet. Sie kauften eine ganze Insel: STUNT ISLAND. das Para-
dies des Films und der Flugstunts.

Das Spiel STUNT ISLAND, das in Zusammenarbeit mit Profis aus Hollywood ent-
wickelt wurde, kombiniert Flugsimulation und Filmregie. Auf dieser paradiesischen
Insel konnen Sie fliegen. Thre Leistungen filmen. den Schnitt erledigen und die
Tonspur bearbeiten. Das Resultat: cine Fiille atemberaubender Filme. —

Vom ersten Zweidecker des ersten Weltkriegs bis zur Weltraumféhre Challenger

haben Sie die Auswahl zwischen 50 Fluggeriten und kénnen an einem Stunt-Wett- > /)
kampl teilnehmen, in dem 32 Priifungen auf dem Programm stehen.

Entwerfen-Sie Thre eigenen Stunts mit Hilfe einer Sammlung von 34 Szenen,

800 animierbaren Requisiten. Fahrzeugen, Personen und Gebduden. um
Aulnahmen zu drehen, die den groBen Hollywood-Produktionen in \
nichts nachstehen. =N
Wenn Sie schon ein Fliegeras sind. ibernehmen Sie die Aufnah-
meleitung mit 8§ Kameras. und filmen Sie Thre Kunststiicke
unter den unglaublichsten Blickwinkeln.

Ist die Aufnahme im Kasten, dann gehen Sie ins Studio,

um lhre Bilder zusammenzuschneiden und anhand

von 100 Geriuscheffekten und Musik die Tonspur

zu gestalten. 15 bereitgestellte fertige Filme

ermoglichen Thnen, sich mit der Filmtechnik

vertraul zu machen.

Gegen Einsendung von 5 DM
(auch in Briefmarken) schicken wir
Thnen geme eine 3.5" HD-Demodiskette zu.

E_.xclusivvunriub BﬂMﬂcg Bitte anfordern bei: Bomico GmbH,
in Deutschland fi

Stichwort "Stunt Island", Am Siidpark 12, W-6092 Kelsterbach



Gerade mal drei Monate ist es
her, dal} sich die kleinen Ne-
andertaler auf ihrem tiifteligen
Marsch in die Zivilisation un-
sere Hit-Plakette ans Fell hef-
ten durften, schon ist die Fort-

setzung da. Verstiindlich,
schlieBlich wurden unsere

Vorfahren zuniichst ewig von
einem neuzeitlichen Rechis-
streit (Psygnosis reklamierte
zu starke Ahnlichkeiten...)
aufgehalten. AuBBerdem schaut

4

neut macht sich die Humans-
Sippe auf, um unter Zeitdruck
gefihrliche Plattform-Land-
schaften voller Schluchten,
Anhohen und Gegnern zu
durchstreifen und allerlei Seg-
nungen der Zivilisation zu ent-
decken. Anders LLem-
minge” warten die Jungs al-
geduldig, bis der
Spieler einem nach dem an-
deren Anweisungen erteilt, die
sich zuniichst auf simples lau-

als die

lerdings

Evolutions(nach)schub

man einem geschenkten Hit
bekanntlich nicht ins Bit, zu-
mal die 80 neuen Level nicht
nur selbstéiindig lauffihig sind.
sondern es in punkto Sucht-

faktor locker mit dem ..Erst-
schlag” aufnehmen konnen.
Klaro, hat sich doch am guten
Gameplay nichts geiindert: Er-

Was fiir Psygnosis die ,,LLemmings”, das sind fiir Mirage die
Humans: Ein Stamm knuddeliger Wichte, der via indirekter
Steuerung an den Knobel-Instinkt des Spielers appelliert —
hier wie dort nun schon zum zweiten Mal!

fen. klettern, zusammen mit
Kumpels eine Riuberleiter
bauen und eben Fundsachen
aufklauben beschriinken. Doch
ist erstmal ein Speer gefunden,
kann man damit grantige Di-
nos vertreiben oder sich im
Stabhochsprung iiben: weite-
re Werkzeuge wie Fackeln,

}1

Seile und Rider liegen eben-
falls nicht nur zum Spal} in der
Gegend herum. Daneben lei-

sten Flugsaurier gute Dienste
als Taxis, und ein Hexenmei-

ster zaubert auch mal ein drin-
gend bendtigtes Utility her-
bei. wenn man ihm dafiir ei-
nen Stammesbruder opfert. Zu
groliziigig sollte man da jedoch
nicht sein, denn das Bio-Kon-
tingent ist streng limitiert, und
das Programm erwartet am Le-
velende eine vorgegebene An-
zahl Uberlebender!

Das alles ist fiir altgediente
~Humanisten™ freilich kalter
Kaffee, wer Unterschiede zum
Vorgiinger sucht, wird im Auf-
bau der einzelnen Abschnitte
fiindig: Mit ihrem gesteiger-
ten Schwierigkeitsgrad stellen
sie nun eine weitaus linger-
fristige Herausforderung dar.

Natiirlich sehen die verschie-
denen Sommer-. Winter-,
Sumpf- und Héhlenlandschaf-
ten noch ebenso hiibsch aus
wie anno Januar; das Scrolling
in alle Himmelsrichtungen
klappt gewohnt vorziiglich,
und nach wie vor kitzeln ani-
mierte Cartoon-Zwischense-
quenzen das Zwerchfell. Auch
die Musik kann sich wieder
horen lassen, und die Misch-
steuerung aus Tastatur und

Joystick ist immer noch etwas
gewohnungsbediirftig, bietet
dem Eingeweihten aber ein-
mal mehr geradezu taktische
Finessen.

Was also spricht dagegen, sich
erneut ins Vergniigen zu stiir-
zen?? Nichts, zumal sich ,,Hu-

mans”-Besitzer die Fortset-
zung der feinen Action-Kno-
belei bald auch als

preisgiinstige Datadisk dazu-
kaufen diirfen — mehr darti-
ber demniichst im Update Ser-
(rh)

vice...

Human Race

ag fiir flot-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Imagitec/Mirage

Die Rechnergeschwindigkeit ist
erneut zweitrangig, auch genii-
gen 3 freie MB auf der Platte.

AdLib

Soundblaster ‘(_ L

Roland .
htic il

Joystick

Dt. Screen

Dt. Anleitung







Die ,,Bard’s Tale”-Saga machte die Jungs von
Interplay beriihmt, mit der TV-Versoftung ,,Star Trek:
The 25th Anniversary” jetteten sie zum ersten Mal ins

All — bei ihrem zweiten Countdown ist Raumfahrt
unter historisch exakten Bedingungen angesagt!

SHEPRRD
GLENN
CARFPENTER
SCHIRRA
COOPER
SLAYTON

Das Thema ist schon fast wissenschaft-
lich, seine spielerische Umsetzung dage-
gen eine bunte Mischung aus Strategie.
Simulation und Lernsoftware: Hier spie-
gelt sich die Geschichte der Weltraum-
fahrt von den Pioniertagen anno 1957
bis zu ihrer Bliitezeit im Jahre 1977 ziem-

Astronauten fest. und das Spiel kann be-
ginnen.

Der Hauptscreen, den man durch die 20
Spieljahre hindurch iiberwiegend vor der
Nase hat. besteht aus dem Bild des eige-
nen .. Hauptquartiers™, also entweder Cape
Canaveral oder Baikonour. Anfangs sind

Der Wettlauf zum Mond

lich komplett wieder. Die unziihligen hi-
storischen Details kriegt man aber eher
am Rande mit, denn in der Hauptsache
geht es darum, als Leiter der amerikani-
schen oder sowjetischen Raumfahrts-
behorde die erste bemannte Mondlan-
dung hinzuzaubern...

Ehe der Startschull zum Wettlauf um die
Vormacht im All fillt. miissen aber erst-
mal ein paar grundsiitzliche Fragen ge-
klirt werden: Geht man fiir die USA oder
die UdSSR ins Rennen. sitzt der Gegner
mit am Tisch oder steckt er im Rechner.
spielt man die Grundversion oder hiilt
man sich eng an die historischen Tatsa-
chen? Bei der Grundversion bringen bei-
de Seiten exakt dieselben technischen
und finanziellen Voraussetzungen mit. in
der historischen Variante arbeiten die
Amerikaner qualitativ besser. aber auch
kostenintensiver. wiihrend die Russen mit
gelegentlichen Ausfiillen fiir ihre sparsa-
me Forschung und Entwicklung bezah-
len miissen. Dann legt man noch den je-
weils dreistufigen ..allgemeinen™ und den
speziellen Schwierigkeitsgrad fiir die

die Stiitzpunkte recht bescheiden, aber je
mehr Missionen man (erfolgreich) durch-
fiihrt, umso grobBer wird auch der Raum-
flughafen. Die einzelnen Gebiude fun-
gieren dabei als Meniipunkte: klickt man
z.B. mit der Maus auf den Sitz der Ver-
waltung. landet man in einem weiteren
Menii mit vornehmlich wirtschaftlich-or-
ganisatorischen Betitigungsmoglichkei-
ten. Hier wird das Budget verteilt, man
kann Auftriige fiir die Produktion be-
stimmter Bauteile geben, Astronauten
verpflichten, den Ablauf der nichsten
Missionen planen und parallel dazu schon
zukiinftige Projekte vorbereiten.

Es gibt iiber 50 verschiedene Missi-
onstypen. angefangen vom Hochjagen ei-
nes simplen Satelliten {iber bemannte und
unbemannte Raumfliige bis zu Rendez-
vous im All und der allesentscheidenden
Mondlandung. Selbstverstindlich geht
das alles nur nach und nach. denn das ent-
sprechende Know How muB ja erstmal
entwickelt bzw. das Equipment gebaut
und getestet werden. So verfiigt man z.B.
in den Griinderjahren nur iiber eine ein-

zige AbschuBrampe, weitere kinnen spii-
ter natiirlich dazugebaut werden. Wer ri-
sikofreudig veranlagt ist. darf auch schnel-

ler machen als eigentlich vorgesehen —
dabei nimmt er allerdings das Scheitern
der Mission in Kauf. denn neben dem
allgegenwiirtigen Kostenfaktor wird hier
auch das Sicherheitsmoment sehr reali-
stisch berechnet: unter anderem etwa nach
dem zulissigen Gesamtgewicht der Ra-
kete/Kapsel.

Ein nicht nur fiir Statustiker sehr interes-
santer Mentipunkt verbirgt sich hinter
dem Gebiude des Raumfahrtmuseums.
dort bringt man nimlich in Erfahrung,
wie erfolgreich die vielfiltigen Tiitig-
keiten des grofien Bosses bisher waren!
Alle bereits absolvierten Missionen sind
fein séiuberlich aufgelistet. dazu wird hier
unerbittlich festgehalten. wieviel Prestige
sich die beiden Kontrahenten jeweils
durch ihre (Pionier-) Taten erworben ha-
ben und wie effizient die von ihnen be-
nutzten Geritschaften arbeiten. Wer et-
was konkretere Informationen iiber die
Aktivitiiten seines Widersachers haben
will, braucht sich nur die Statistiken und
Schautafeln im Pentagon bzw. dem Haupt-
quartier des KGB reinzuziehen. Schliel3-
lich gibt es meniitechnisch noch ein Trai-
ningsgeliinde fiir die Kosmonauten und




Buzz Aldrin’s
Race into Space

Spannend aufbereiteter Mix
aus Strategie und Raumfahrts-
simulation.

GRAFIK

SOt
REALISMUS
MO TION
URTEIL

ALSO IN THE NEWS..

Variabel
DAILY TRANSATLANTIC JET PASSENGER SERVICE e

Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Interplay
Electronic Arts

Die sieben HD-Disketten unse-
res Presse-Testmusters begniig-
ten sich durchaus auch mit

langsameren Rechnern.

Al wdblaster
SRAFETY FACTOR o

‘

|
Dt. Anleitung

MARMIMUM R&D:

(C. Borgmeier)

last not least das Kon-
trollzentrum, in dem
die konkrete Umset-
zung all der schon aus-
gedachten und vorbe-
reiteten Weltraum-Aus-
fliige stattfindet. Hier
sieht man dann auf di-
gitalisierten SW-Fotos
und teilweise sogar in
animierten Sequenzen,
wie die Raketen star-
ten, die Astronauten
aul’ dem Mond herum-
stieleln etc..

Selbst auf zwei Seilen
lassen sich die zahllo-
Features dieses
hochkomplexen Pro-

sen

gramms nur unzurei-
chend darstellen

man mul} sich schon ei-
nige Stunden in die
Anleitung und
Spiel selbst vertiefen,

das

um all seine verborge-

nen Reize zu ent-

decken. Umgekehrt heiBBt das aber auch,
daly die grafischen und soundmiiliigen
Qualitiiten nicht sooo wahnsinnig ausge-
prigt sind. Sicher, gemessen an reinen
Strategical-Verhiiltnissen (grundsiitzlich
basiert das Game aul dem Brettspiel ,Lift
Of1!") ist das Geschehen im Grafikfen-
ster ganz ordentlich, aber einen Schon-
heits- oder Gesangswettbewerb diirfte
Buzz Aldrin zumindest in dieser Ecke des
Universums kaum je gewinnen. Daliir
sind sowohl die Maussteuerung als auch
das komplette Gameplay in der mecker-
freien Zone angesiedelt. Kurzum, was ein
echter PC-Astronaut ist, der kommt auf
dem Weg zum Mond am guten Buzz cin-
fach nicht vorbei!




Vorgiinger
,,Castle of Dr.
Brain” hatte
Sierra das Genre
der digitalen Riit-
selhefte im
Adventure-
Gewand
eingefiihrt —
jetzt geht’s raus
aus dem muffigen
Bunker, jetzt sind
wir reif fiir die
Insel!

Weder die Kritik noch die
Sierra-Fans alter Schule konn-
ten mit dem ersten Teil son-

derlich viel anfangen, aber der

Erfolg gab den Kaliforniern
letztlich recht. Anscheinend

Al A B TUR el 2 e D T T i

fanden doch eine Menge Leu-
te Spaf3 daran, sich von einem
unfreundlichen Doktor namens
Thaddeus Egghead Brain
durch ein Schlof} voller Sen-
s0-. Kreuzwort-, Zahlen-, La-
byrinth- und Puzzle-Riitsel ja-
gen zu lassen, nur um dann als
Assistent in seinem Labor ma-
lochen zu diirfen. Wesentlich
sinniger ist die Hintergrund-
story auch diesmal nicht aus-
gefallen — im Kern geht es
einfach darum, die Privatinsel
des exzentrischen Genies nach
einer Batterie zu durchsuchen.
Aber nun ist es fiir Klagen eh
zu spiit, denn wir schweben

ja bereits mit dem Fallschirm

hinunter zum Suchgebiet...
Nach der Landung erwartet
den Ratefuchs im Grunde das-
selbe Spielprinzip wie beim
Vorgiinger, sprich, man kno-
belt sich schoén der Reihe nach
durch lauter in sich abge-
schlossene Riitsel-Riume, die
aus der Sicht des Hauptdar-
stellers zu sehen sind. Auch an
der Iconleiste mit dem selbst-
erklirenden Kram (Auge,
Hand, Fragezeichen etc.) und
den spezielleren Anklickgele-

Einmal erfihrt man praktisch
die gesamte Losung. das an-
dere Mal bleibt man genauso
schlau wie zuvor.

Aber das ist fiir alte Brain-As-
sistenten nichts Neues, genau
wie die Grafik auch diesmal
sehr schon gezeichnet und teil-
weise recht putzig animiert
wurde. Die nervenberuhigen-
de Soundbegleitung bewegt

genheiten fiir die Hilfefunkti-
on oder die Riickkehr zum vo-
rigen Bild hat sich wenig geiin-
dert. Die rund zwei Dutzend
Aufgaben stammen wieder gut
zur Hiilfte aus dem Reich der
Mathematik (jedenfalls im
weitesten Sinne), der Rest ist
eine bunt zusammengewiirfel-
te Mischung aus Literatur,
Technik, Quiz und alten Kno-
belklassikern wie dem Turm
von Hanoi oder einer ,.L.oopz™-
Variante.

Schwer zu sagen warum, aber
tatsiichlich machen die Kopf-
niisse jetzt irgendwie mehr
Spal} als damals in Dr. Hirnis
Heimatburg — vielleicht
liegt’s einfach daran, dal} die
Fortsetzung (noch) unernster
ist und fiir Leute, die alles
anklicken miissen, was sie auf
dem Screen sehen, haufen-
weise Gags parat hiilt. So fan-
gen etwa Gotzenbilder zu grin-
sen an, ein Skelett hiipft aus
seinem Sarkophag, oder es
werden anziigliche Kommen-
tare eingeblendet. Nicht ganz
so gegliickt sind dagegen die
begrenzt verfiigbaren Hilfe-

stellungen des Programms:

sich ebenfalls auf gewohnt ho-
hem Sierra-Niveau, wenn-
gleich die Musik ein biichen
an ,,King’s Quest VI erinnert
— Sprachausgabe wird’s erst
in der CD ROM-Version ge-
ben. Last not least klappt die
(Maus-) Steuerung einwand-
frei, wer seinen Kopf gerne
quilt, darf diesen Inselurlaub
also ruhig buchen. (mm)

Island of Dr. Brain

Aufwendig priisentierte Riitsel-
sammlung fiir den kleinen
Knobelhunger zwischendurch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 109.- DM
Hersteller: Sierra

Weder an den Rechner (ab
286er) noch an den HD-Platz (5
MB) werden iibermiillig grolie
Anspriiche gestellt.

AdLib

Soundblaster
Roland
Jovstick
Maus
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Alle Grafikstandards, Maus, Tastat@?@

Kleines Programm, ganz groB! Mit diesem
Disketten-Utility bekommen Sie ein Programm in die
Hand, das |lhnen bei der Datenpflege duBerst
hilfreiche Dienste leisten kann. Sei es, Sie mdchten
Dateien kopieren, I6schen, Verzeichnisse erstellen
oder Dateiattribute verdndern, TECHNODISQUER
verhilft Ihnen zu mehr Ubersicht.

Komfortable PullDown-Men{is und Bildschirm-
Rollbalken garantieren einen leichten Umgang.
Samtliche Funktionen sind aber auch Gber die
ausfihrliche Tastaturbelegung zu erreichen, die Sie
iber sog. Hotkeys zum Teil auch noch selbst
definieren kdénnen.

. VGA/EGA Version, Maus, Tastatur | y
! K Wer kennt sie nicht, die Suchbildspiele der ; .
b Ratselseiten vialar Publlkumszeitschriften? Mit

Ausgabe 3/93 am 12.Marz
wieder NEU im Zeitschriftenhandel

fGr nur DM 1 9,80

. A /""'\4';/"‘\5"'\
\\.-/t.i\_/l I




Nachdem ich im letzten Heft den
Brief tiber Raubkopierer-Jiger
gelesen hatte, bekam ich nun
ebenfalls Post von einer gewis-
sen Tanja Nolte-Berndel. Das
Schreiben enthielt u.a. eine Li-
ste von Spielen, bei denen es
sich offensichtlich um Raubko-
pien handelte, und Tanja fragte
an, ob wir nicht tauschen soll-
ten. Ghost meinte, so etwas sei
nicht die feine Art” — ich hal-
te das jedoch fiir wesentlich
iibler! Wenn ich auf eine An-
zeige, in der ich lediglich ein
bestimmtes, dlteres Programm
suche, einen derartigen Schrieb
bekomme, dann ist das meines
Erachtens eine illegale Hand-
lung! Ich wiirde mich gerne mit
anderen Betroffenen kurz-
schlieflen — vielleicht kiénntet
Ihr ja meine Adresse an Inter-
essenten weitergeben?

regt Thomas Seeland aus Ober-
hausen an.

Deine Adresse an Leidensge-
nossen weiterzuleiten, ist kein
Problem, mache ich doch ger-
ne. Gegen die Hintermdnner des
Tanja-Spuks vorzugehen, diirf-
te allerdings ein Problen wer-
den — warum das so ist, steht
im ,,Hacker & Cracker” Spe-
cial, das aus aktuellem Anlaf ins
Heft gehievt wurde.

Ganz auf Deiner Seite, Dein
Ghost
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Achtung, Achtung Leute! Ahn-
lich dem anonymen Leserbrief-
schreiber aus der 3/93 ging es
mir mit einer gewissen ,,Tanja”.
Also: Amiga-Tanja macht sich
auch bei den PCs breit! Hat Eure
Redaktion Informationen, ob
und welche Organisation da-
hintersteckt, bzw. wie sie vor-
geht? Gibt es noch mehr Tan-

Jjas oder Jasmins? Bitte verdf-

fentlicht den Brief zu
Diskussionszwecken.
fordert uns Tankred Nolte-Bern-
del aus Gladbeck auf.

Achtung? Alle Achtung vor so-
viel Dreistigkeit! Oder ist es pu-
rer Zufall, dafi Du den gleichen
Nachnamen wie Tanja-Jasmin
triigst und im selben Ort, in der-
selben Strafie, ja sogar im sel-
ben Haus wohnst? Warum bist
Du eigentlich bis Mannheim ge-

fahren, um den Brief aufzuge-

ben? Und warum hdltst Du uns
blaof fiir sooo doof?!
Dein zutiefst beleidigter Ghost

Ich mull Euch wirklich zu Eurer
gelungenen Zeitschrift gratu-
lieren: Im Gegensatz zu ande-
ren Magazinen ist der PC Joker
immer personlich und witzig!
Ja, sogar die Rechtschreibung
beherrscht Ihr; bei anderen Hef-
ten hat man oft das Gefiihl, die
Redakteure wiren Analphabe-
ten. Aber warum macht Thr die
Ghost-Comics nicht bunt? Und
BEure Poster sind wirklich ge-
schmacklos, z.B. das der Fe-
bruar-Ausgabe! Verwendet doch
lieber mal ein paar Motive von
Spiele-Verpackungen, beson-
ders die von Lucas Arts sind es
allemal wert, an die Wand ge-
nagelt zu werden. Zudem druckt
[hr die Losungen im Besser-
wisser oft gleichzeitig mit dem
entsprechenden Test; haltet doch
bitte eine kleine Gnadenfrist ein
— 50 ein Monat wire nicht
schlecht. Man geriit sonst zu
sehr in Versuchung...

gesteht Dirk Kaudewitz aus Bie-
lefeld.

Dafi Dir die Poster im Februar
nicht zugesagt haben, ist trau-
rig, zumal das ja Metive von
Spielepackungen waren! Dafs

Du Deine Neugier nicht im Griff

hast, ist ebenfalls traurig, zu-
mal sich iiber
prompte Losungshilfen freuen.
Lustig ist hingegen, dafy mein
Comic, kaum dafy er auf eine
ganze Seite aufgestockt wurde,

viele Leser

nun auch noch farbig werden
soll. Zwar ist die Geisterwelt
eher farblos, aber trotzdem will
ich mal sehen, was sich machen
laf.

Dein S/W-Ghost

Seit ich damals Eure erste Aus-
gabe zufillig am Kiosk ent-
deckte, habe ich es zu keiner
Zeit bereut, PC Joker-Stamm-
leser zu sein. Trotzdem ein klei-
ner Verbesserungsvorschlag:
Wird es nicht langsam wichtig,
in den Bewertungskiistchen auf
Windows- oder CD ROM-Ver-
sionen hinzuweisen? Auch wenn
der Kasten dadurch gréBer wird
— ich meine, diese Info gehort
dazu!

Noch ein paar Fragen zum PC-
Parlament. Zum Beispiel ist mir
nicht klar, wie lhr aus den Ein-
zelantworten auf die Endergeb-
nisse kommt. Und wie errech-
net sich die Mitgliederzahl?
Aufgrund welcher Mechanis-
men reagiert (regiert) das PC-
Parlament? Wertet Ihr per Hand
aus oder gibt es da ein Pro-
gramm?

wird unser groBer Vorsitzender
von Riidiger Stephan aus Af-
falterbach gelichert.

Freilich sind Hinweise auf spe-
zielle Versionen wichtig, aber
wozu gibt es den Text bzw. un-
seren speziellen und hochwich-
tigen ,, Update Service"? Was
nun das Postspiel betrifft, er-
rechnen wir von den eingehen-
Antworten schlicht den
Durchschnitt, wihrend dann un-
ser Polit-Programm (,, 1990 —
Die 92er Edition”) Dinge wie
Mitglieder und Wahlergebnisse
berechnet. Jetzt herrscht aus-
gerechnete Klarheit, stimmt’s?
Dein Mathe-Ghost

den

Lieber Ghost, auch in Schlumpf-
hausen gibt es eine Art PC Jo-
ker, allerdings mit einem Rie-




senposter im DIN AO-Format
und den Vollversionen der fiinf
besten Spiele des Monats auf ei-
ner Coverdisk! Aulerdem ist das
Heft fiir sage und schreibe drei
Brombeeren zu haben und be-
wertet viel gerechter: Wihrend
Ihr fiir ,.Sherlock *Holmes —
Consulting Detective Vol. II”
stolze 79 Walniisse verteilt habt,
erhielt das Game bei uns blofl 38
Erdniisse. Wieviel Schwarzwil-
der Kirschtorten habt Thr denn
fiir den Test bekommen?
unterstellt uns  Schlaubi-
Schlumpf aus Taufkir... idh,
Schlumpthausen GefriBigkeit
und Bestechlichkeit.

Das schlumpfige Schlumpfblati,
von dem Du da schlumpfst,
schlumpf ich schon seit langem!
Deshalb wird auch genau an-
dersrum ein Schlumpf draus:
Torten hat die PC
Schlumpf von Electronic Arts er-
halten, um Mindscapes Konkur-
renz-Sherlock niederzu-
schlumpfen?!

Mit erhobenem Zeigefinger,
Dein Papa Schlumpf

Wieviele

HOT ODER TOT?
ERNFE WEFRE AN AN A e

Eure Hotline ist wirklich unun-
terbrochen belegt. Da hat man
nun ein paar Fragen auf Lager
und kann sie nicht stellen, weil’s
einfach kein Durchkommen gibt
— Thr miiit Euch was einfallen
lassen!
norgelt Marc
Waiblingen.

Hohmann aus

Die Hotline ist dauernd belegt,
echt? Wie sind dann all die an-
deren durchgekommen, die sie
dauernd belegen? Sorry, aber
probieren geht nunmal iiber stu-
dieren...

Dein studierter Ghost

VOR GHOST SIND
L AR L
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ALLE CUMELS
TEICH
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Unléingst habe ich mir einen echt
starken PC gekauft, bin natiir-
lich standfester PC Joker-Leser
und kratze gerade die letzten
Bits fiir ein Abo zusammen.
Umso mehr habe ich mich iiber
die Undercover-Rubrik im Ja-
nuar gewundert: Auch ich ken-
ne einige Amigasiichtige, aller-

dings blittern die auch mit Be-
geisterung durch Euer PC-Ma-
gazin — genauso gerne
schmakere ich im Amiga Joker.
Ich verstehe daher einfach die-
se Leute nicht, die da glauben,
ihr Kasten sei das einzig Wah-
re, und nun einen riesigen Auf-
stand machen. weil ihr Leib- und
Magenverlag sich auch noch mit
anderen Rechnern befalit. Also,
weiter so!

fordert uns ein Leser auf, der aus
unverstindlichen Griinden ano-
nym bleiben will.

Laut Artikel eins des Grundge-
setzes der Astralebene darf kein
Rechner wegen seines Betriebs-
systems oder seiner Taktfre-
quenz bevorzugt oder benach-
teiligt werden. Und daran wer-
den wir uns selbstverstindlich
auch in Zukunft halten!

Stets fiir Einigkeit und Recht und
Freizeit, Dein Ghost
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DI STEN
So langsam muf} man ja mal
feststellen, dafl Ihr mit dem PC
Joker eine neue Ara auf dem
Zeitschriftenmarkt eingeldutet
habt — auf einmal fangt jeder
zweite Verlag damit an, ein En-
tertainment-Magazin fiir Perso-
nal Computer herauszugeben.
Tja, und Thr wart die Ersten und
seid immer noch die Besten!
Lest [hr eigentlich auch die Hef-
te der Konkurrenz? Ich habe
aber noch mehr Fragen:

1) Da ich absoluter Flugi-Fan
bin, hiitte ich gern gewufit. ob
und warum z.B. ,,Red Baron™
oder ,.Wing Commander” ohne
Windows schneller laufen.

2) Werdet Ihr Strike Comman-
der auf zwei Seiten testen? Bit-
te. bitte!!

3) Ich mochte mein 386 SX Mo-
therboard mit 16 MHz und 4 MB
RAM loswerden und mir einen
486er-Prozessor zulegen. Konnt
Ihr mir sagen, was ich fiir mein
altes Brett verlangen kann?
griibelt Jan-Ole Hafkus aus
Hamburg.

&)

Ob wir Konkurrenzmagazine le-
sen? Ja, aber nur, weil wir miis-
sen. Das zweite Mufs des Tages
ist die Beantwortung Deiner
Fragen:

1) Tatsdchlich bremst ,, Win-

Konkordlastr.61
Postfach 260165
4000 Disseldorf 1

Ihr Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch dltere Titel - Rarititen

STRATEGIE

Ancient Art of War i. t. Skies 99
Battles of Destiny 89
Carriers at War 109
Command HQ 49
Dreadnoughts 99
Dreadnoughts/Szen. Disks je 59
Global Conquest 89
Harpoon Designer 59
History Line 1914-18 99
No Greater Glory 69
Pacific War 119
Patriot 99
Perfect General

ROllENSPlEl

Cobra Mission 129
Curse of the Azure Bonds 39
Dungeon Master 89
Keys to Maramon

Lord of the Rings

Space 1889

Schicksalsklinge

Spelljommer

Ultima Underworld I

Wizardry VII

SIMUUITION

ATAC 109
Comanche Max. Qverkill 109
F1 Grand Prix engl. 99
F15 1l Limited Edition 129
Falcon 3.0 + Zusatzdisk 160
Gunship 2000 Date Disk 69
Knights of the Sky 59
Silent Service |l 49
Task Force 1942 119
Red Baron Mission Builder 59
X-Wing

VERMISCH TES

Eric the Unready

Hockey League Simulator Il 89
Lost Treasures Infocom 119
Lost Treasures Infocom I 99
Magic Pockets 39
Omega

Railroad Tycoon

Riders of Rohan

Ringworld

Temple of Apshai Trilogy

War in Middle Earth

Perfect General WW?2 Disk
Perfect General Add-On 2
Reach for the Stars

Siege

Spaceward Hol

V for Victory: Utah Beach
V for Victory: Velikiye Luki
Warlords

EMPIRE DELUXE

New World présentiert Mark Bald-
wins Kultprogramm in YGA-Pracht
und mit neven Features! Szenario-
Editor; Starker Computergegner!

DM 109,00

Original-Lésungshilfen

alle SSH.ésungsbiicher  je 27,00
Wizardry VI (100 S.) 29,00
DSA - Die Schicksalsklinge 24,80 |8
Railr.Tycoon Strat.[300S.) 39,00
Civilization (380 S.!11) 39,00
Ultima IV-VI (350 S.) 39,00
Might&Magic IV 39,00
Wizardry VI 29,00
Darklands+Update Disk 39,00
Quest for Clues 6 49,80 |}

BATTLETECH MEGAPACK
Fiir olle, die es bisher versgumt haben, sich die
BatileMechs auf den Bildschirm zu holen. Enthdlt

BattleTech I+11 {Crescent Howk) sowie MechWar- | |

rior. Zweimal Rollenspiel und einmal Action zum |

Wahnsinnspreis von: .
DM 99|}

VIRTUAL PILOT i
Monster-Lenkrad-Joystick fiir Flug- | §
und Rennsimulationen, solides Stahl-
gehduse, super-prézise, unverwist- | |
lich, am Tisch festschraubbar]

PC 179§

i Hardware
Thrustmaster :
Gravis Joystick DM 79|}
Koss Lautsprecher DM 59|}
Koss Boxen + Equalizer DM 105

DM 189

Unser Ladenlokal

hat werkiags von 10-18 Uhr, samstags von 10- | |
14 Uhr gedffnes. Wir bieten nicht nur eine reich- | |
haltige Auswahl an intelligenter Softwareunter-
haltung, sondern fihren auch Brett- und Rollen- | f
spiele, Zinnfiguren und Zubehir.

Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen!

Irtum und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 10-§
18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50} §

0211/304545




dows” so manchen Flieger ein
wenig aus, was u.a. daran liegt,
daf} die mausige Benutzerober-

[fliche Arbeitsspeicher belegr,

wodurch das Programm éfter
von der Festplatte nachladen
muf3.

2) Versprochen, sogar schon in
der néiichsten Ausgabe! Apropos:
Was sagst Du zum Zwei-Seiten-
Test von ,,X-Wing"?

3) Da sich die Hardware-Prei-
se praktisch tiglich indern, wol-
len wir lieber keine Preisemp-

fehlung abgeben — sorry. Aber

vergleich doch einfach mal ent-
sprechende Angebote in den
Kleinanzeigen,
Vergleichsweise zuriickhaltend,
Dein Ghost

T TE S T TRIIOTR AT T T

Erstmal ein grofies Lob: Ich lese
niimlich vier Computerzeit-
schriften. von denen der PC Jo-
ker an zweiter Stelle steht —
weil Platz eins vom Amiga Jo-
ker belegt wird. Das diirfte sich

Jedoch bald édndern, weil ich mir

einen PC zulegen werde. Dieser
Pentium oder P5 oder wie auch
immer soll ja jetzt im Friithjahr
rauskommen, und ich wiirde
gern mehr iiber ithn erfahren.
Wieviel wird er kosten? Ist er
kompatibel in Hinblick auf Spie-
le? Was fiir ein Betriebssystem
wird er haben? Im Sommer wer-
de ich die Gelegenheit haben,
mir ein paar original amerika-
nische Spiele zuzulegen. Lau-
fen die auf meinem europii-
schen PC? In einer anderen Zeit-
schrift stand nidmlich, dall z.B.

Jjapanische Games hier nicht lau-

fen! Wenn ein PC 100 MHz hat,
ist dann das Gameplay schnel-
ler und fliissiger als bei einem
mit 50 Hertzen? Und wie lange
wiirde wohl ein 486er mit 50
MHz mit den steigenden An-
forderungen der Programme zu-
rechtkommen?

rasselt Oliver Hahn aus Berlin
seinen Fragenkatalog herunter.

Intels Neuer wird erstmals auf

der CeBIT in Hannover (24. bis
31. Miirz) priisentiert, danach
werden wir alle schlauer sein.
Bis dahin steht nur fest, daf} das
Gerdt DOS-kompatibel ist, an-
sonsten miifiten wir spekulieren,
was wohl kaum in Deinem Sin-
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ne wdre. Durchaus in Deinem
Sinne diirfte es hingegen sein,
daf} ein 486/50 mit an Sicher-
heit grenzender Wahrschein-
lichkeit noch fiir einige Jahre in
der ersten Reihe mitmischen
kann— schlieflich gilt im Mo-
ment ein 386er als Standard-
Konfiguration. Daf3 100 Heriz-
chen schneller abgehen als die

Hiilfte, sollte eigentlich klar

sein, und dafp US-Games klag-
los ihren Dienst auf allen PCs

verrichten, sei Dir hiermit klar

gemacht. Viel Spaff im Ami-
Land,
Dein Euro-Ghost

4 | { J ABRK [

1) Ich besitze einen 286er mit
16 MHz, 2 MB RAM und DR-
DOS 5.0. Davor verwendete ich
MS-DOS 5.0. dieses unterstiitzt
aber nur | MB RAM — warum
eigentlich?

2) Ich verstehe nicht, warum es
heute stindig heift, daB man
mindestens einen 386er braucht.
Mit meiner Kiste kann ich fast
alle Games spielen, abgesehen
vielleicht von ,Ultima VII",
~Comanche” und so weiter. We-

sentlich ist doch eigentlich nur
der Arbeitsspeicher! Okay, mir

ist schon klar, daB viele Leute
gern etwas schneller zocken,
aber theoretisch habe ich doch
recht, oder?

3) Mir wurde zugetragen, dafl
im Spiitsommer ein neues Be-
tricbssystem herausgegeben
wird. Wie heiBt es? Was kann es
besser? Willt Ihr da was?

trigt uns Vincent Fritzemeier
aus Essen seine Probleme zu.

1) Das Maximum an ,,echtem”
Arbeitsspeicher ist unter MS-
DOS seit jeher auf 640 KB be-
grenzt — warum das so ist, mufit

Du schon Bill Gates fragen.
Aber im erweiterten Bereich
(EMS bzw. XMS) sind dem Spei-
cher(t)raum ja hochstens finan-
zielle Grenzen geserzt,

2) Ganz davon abgesehen, dafs
Spiele wie ,,Ultima VII” und
. Comanche” nunmal in jeder
Beziehung Trendsetter sind und
die Entertainment-Zukunft da-
her wohl entsprechend aussehen
diirfte, ist der Spafy an einem vor
sich hinruckelndem Game schon
sehr theoretisch...

3) Vermutlich denkst Du an MS-
DOS 6.0, das moglicherweise
auch bereits auf der CeBIT vor-
gestellt wird. Doch nach dem,
was wir bis jetzt gehdrt haben,
sollen sich die Verbesserungen
inm wesentlichen auf die Netz-
werktauglichkeit beschrinken.
Dein skeptischer Ghost

Wie kommt’s, daB es beim Ami-
ga eine richtige Szene mit De-
mos. Diskmags und echten User-
Groups gibt, wihrend sich am
PC alles auf ein paar wenige
Clubs beschrinkt, und man nach
Demos schon mit dem Mikro-
skop suchen muB? Ein Amiga-
User hat mir mal prophezeit, daf
es eine PC-Szene niemals geben
wird. Dabei wiren die Voraus-
setzungen doch ideal: Kein
Geriit leistet mehr, auf keinem
Rechner kommen bessere Spie-
le heraus, und kein Homecom-
puter kann mit der Verbreitung
des PCs konkurrieren!

Ich selbst habe versucht, mit der
Herausgabe von , . Knockout” ei-
nen Anfang zu machen, warte
aber noch auf Reaktionen. Mei-
nes Erachtens gibt es viele Leu-
te, die mit diesem Zustand nicht
einverstanden sind und gerne et-
was geiindert sehen wiirden, aber
selbst nichts tun. So, hoffentlich
dndert sich das jetzt!

grummelt Midnight von Knock-
out aus Uberlingen

Dafi es am PC keine illegale
Szene gibt, stimmt leider nicht
(die Boards quellen schier iiber
vor lauter PC-Cracks... ), daf es
keine Demos gibt, stimmi gott-
lob nicht — wir stellen in dieser
Ausgabe ja gerade wieder vier
neuwe vor. Trotzdem scheinen
DOSen-User diesbeziiglich et-

was verniinftiger zit sein als ihre
Amiga-Kollegen, was sie freilich
nicht davon abhalten sollte, sich
Deiner hoffentlich legalen Be-
wegung anzuschliefien. Auf
geht's Leute!

Dein Szene-Ghost

1) Im Mirz habt Ihr .,Hannibal™
getestet, von dem ich ziemlich
begeistert war. Folglich telefo-
nierte ich sofort sémtliche Hénd-
ler durch, erntete aber dummer-
weise nur ein bedauerndes ., Tut
mir leid!”. Einer der Herren
meinte gar, es passiere oft, dali
im PC Joker Spiele getestet wer-
den. die erst viel spiter erhilt-
lich sind. Ja, was soll denn das?
Da pfeite ich doch lieber auf die
Aktualitat!

2) Fiir den Joker-Index habe ich
mir wegen der kleinen Schrift
extra ein Fernglas zugelegt. Falls
Ihr jetzt nochmal schrumpft,
mul} ich mir ein Teleskop be-
sorgen. Schickt Ihr mir bitte das
Geld dafiir?

3) Im PC Joker stehen viel we-
niger Testberichte als in ande-
ren Computerzeitschriften —
und bei den Hiindlern sind jeden
Monat mindestens zehn neue
Games zu haben, die von Euch
noch nicht vorgestellt wurden!
klagt Tino la Manto aus Hau-
sen.

1) Pfeif worauf und solange Du
willst, wir haben auf die genau-
en Verdffentlichungstermine
nunmal keinen Einflufs. Da wir
seinerzeit aber ausgerechnet
. Hannibal” von einer Ver-
kaufsversion getestet haben,
stellt sich die Frage, ob Du nicht
lieber auf Deine Bezugsquelle
pfeifen solltest? Denn das mit
den ., sdamtlichen Héndlern"”
glaubsr Du ja wohl selber
nicht...

2) Statt Geld zu schicken,



2y Dich — zum
Augenarzt, den zahlt dann die
Krankenkasse.

3) QUATSCH! Du wirst weder
in irgendeinem Magazin mehr

Tests zu PC Games finden, noch
monatlich 10 Spiele beim Héind-
ler, die von uns nicht ve tellt
wurden., Uberhaupt: Vor weni-
gen Absdtzen hast Du Dich doch
noch iibei IEL Aktualitdt
beschwert?!

Dein aktueller Ghost

_ VIES M
Die letzte Ausgabe war ja hun-
dertprozentige Spitze: ..Cree-
pers”, ..Lemmings II" und .,Space
Quest V” in einem Heft — ak-
tueller geht’s nimmer! Macht
also ruhig weiter so.

Ihr konntet mir allerdings trotz-
dem verraten. was Ihr Euch bei
dem Demo-Special(chen) ge-
dacht habt. Es ist zwar absolut
geil, daBl sich mal jemand um
Demos kiimmert, aber unter ei-
nem Special stelle ich mir ei-
gentlich mehr vor. Zug

die Top-Demos ]
gestellt, aber wie? Das las sich
wie die Beschreibung eines
Pommes-Testessens (.,...und
dann waren da noch ein paar
Kornchen Salz drauf.”)! Da
schleicht sich doch der V

ein, dali Ihr die Teile nur des-
halb angetestet habt, damit un-
ten rechts in der Ecke eine be-
stimmie Adresse steht...

Na ja, ich hitte mir die Sache je-
denfalls

d

nicht schlecht, wenn Ihr jeden
Monat was DemomiiBiges bringt

nauer Beschreibung. Oder viel-
leicht gleich ein Demogroup-
Special? Wiire echt gespenstisch
gut!

schwirmt Dirk Beckel aus Ober-

ursel.

Zundchst mal: Wir stellen uns
unter pecial eben einen
Artikel vor, der ;
Standardseiten im Heft etwas
Spezielles ist. Daher entspre-
chen die Vorstellungen der De-
mos auch unseren Vorstellungen
cannst Du
? Mit der Be-
(Frechheit!) hat das
ebensowenig zu tun wie mit Dei-
nen geliebren Kar Istéibehen
(noch so ‘ne Frechheit!), was
Du anhand ¢

von einem Spe

zugsadre

Nachschlags in
dieser Ausgabe nachpriifen
kannst. Aber das soll ja nun
nicht heifien, dafi nicht z.B. ir-
gendwann mal auch eine De-
cruppe im Smalltalk zu Wort
kommt!
Dein Didt-Ghost

...soll man bekanntlich nicht
durcheinanderbringen. Deshalb
rerde ich auch niachsten Monat
der strikt alle Briefe von all-
gemeinem Interesse personlich
beantworten und die privaten
hier abdrucken. Oder war’s um-
gekehrt? Egal, jedenfalls muly
im Fal ner hichstpersonli-
chen RUCKANTWORT auch
RUCKPORTO in Form von eher
unpersonlichen Briefmarken
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale Antwortscheine)
beiliegen; dazu kommt ein le-
serlich geschriebener Absender.
Im iibrigen diirft Ihr aber schrei-
ben, was Ihr wollt, beispiels-
weise Lob, Lob oder auch mal
ein wenig Lob. Ja, zihneknir-
schend werden sogar Kritik, An-
regungen und Fra
genommen, allerdings nur bei
dieser Adresse:

Joker Verlag
»Ghostwrite
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

AA War in'the Skies ..

Aces Mission Disk 1946 ..
Aces of the Pacific ....
Air Warrior SVGA ...
Alone in the Dark, dV ...........
* Archer MacLean Pool Billard
Armour Geddon ... e
AV-8B Harrier Assault ....,............
Baitle Chess 4000 SVGA , dA ........ 74,90
» Betrayal al Krondor................... 94,90
Bundesliga Manager Pro. .
Carand Driver, dA 2.,
Castles 1l ,ioin
Caveman Ninja ...,

Weitere Titel finden Sie in unserem
KOSTENLOSEN KATALOG,
den Sie gegen Einsendung von

DM 1,40 Porto anfordern kiinnen.

-, Comanche, 0V .......cieceeiiinnnni.:89,90
- = Comanche Data
Creepers, dA ...

Curse of Enchantia, dV ...
# Dark Queen of Kryan ...

Darkseed, dV ............... :
Daughter of Serpents, dV . ...79,90
DerPatrizier, dV ... cooivanrvannnnen

2 Daghight .. sl et o tn
Dragon's Lair lll-... A
*Dreadnoughts. .........cooiiverinisnies a.A.
Eric'the Unready, e ..ol 69,90
F15 Strike Eagle Ill, dA ... 94,90

Falcon 3.0, dA L. . 94,90
Falcon 3.0 Mission Disk 1 59,90
e Figldsof Glory ........... . ah,
o Fire and lce ... 64,90
First Bamurai ...l . 64,90

Formufa One Grand Prix, dA ......... 94,90
Front Page Sporis - Football, e ...... 74,90
Goblins 2,70V it fvenah prvabensbe
& Hannibal, OV & it

o Harrier Jump Jet, dA oo iiinnnd
i "o Hirgd GURS .............

History Line 1914-1918 A
= Human Race ........... . 54,90

Inca, dV st ..84,90
Indiana Jones 4,4dV . .... 89,90
Isiand of Dr. Brain ............coovenias 74,90
Populous 2, dA ............ 79,90 |
Space Quest 5, dV ........ 74,90 |
The Legacy, dA ............ 94,90 |

|
: Ultima Underworid II, dA 79,90 |

Kings Quest 6, dV ...........cocieennnns 84,90
Legend of Kyrandia, dV
« Legend of Myra ...
Legends of Valour, dV .
Links 386 Mauna Kea ' ................. 49,90
Links 386 Pro, dA ...0ce.ciiiesen..... 69,80
Lure of the Temptress, dV )
Magic Candle 3, B ......liiiieein.
* Maniac Mansion |l ...
* Mealstrom .....0....
Might & Magic IV, dV. ..
Perfect General DataDisk .
» Pinball Dreams .........0iu
Praphecy of the Shadow, dV ..

Quest for Glory 3, dV .i.onienien 74,90
Reach for the Skies, dA ............... 59,90
Rex Nebulat, A ... o, 79,90
* Ringworld, dA 4

» Sensible Soccer 92/93 ....i........ 64,90
= Shadow of the Comet ................ 74,90

* Shadowworld ............
Sherlock Holmes, dV ..
T Rl R R
Siage Data - Dogs of War ...

Sim Ant, dV . ..., 84,90
SimLite ......... ..o 54,90
Space Crusade, dV ... nvniines 69,90
Spaceward Hol, dV .................... 84,90
Star Control 2, dA ...

Street Fighter 2 ..........iccn0 89,90

.»Strike Commander.................... 89,90

StumtIsland ... s

Summer Challenge T

Task Force 1942, 0A .......coconivaiin, 94,90
The Dagger of Amon Ra, dV .......... 79,80
The Incredible Machine, dV .......... 74,90

‘ Burning Steel, dV

Dune 2, dV ......oovvivivens

Lemmings 2 - The Tribes. 84,90 ]'
Transarttica, dV ..o, 64,90
Ultima Underworld .................... 74,90

Ultima VIl: Die schwarze Plorie ..... 84,90
Ultima VlI: Forge of Virtue ........... 49,90
Ultima VIi: The Black Gate ........... 84,90
Ultima V1i: The Serpent Isle, dA ..... 89,90
V for Victory - Utah Beach ............

V for Vietory - Velikiye Luki
Wanworks, dV .o oiaiine i
Ween'- The Prophecy, dV . %
WHEATHIY T, 0 e s enas
Wing Commander Il, dV ...ooivna.lss

.= Xenobots ............

= X-Wing ...

* = bei Drucklegung noch nicht liefer-
bar. Rufen Sie uns an!

dV = komplett deutsche Version, dA =
deutsche Anleitung, e = englisch

‘Battle Chess Deluxe .
Cautious Condor ...... 14
e Caveman Ninja . ..oooininne,
SOYDBIRAGE ..\ s donesinsryonsinnins
= Daughter of Serpents .
= Der Patrizier (... o m i L n j

Air Warrior SVGA .......... 89,90
[T TR | e

gt = {11 R I
Hound of Baskerville ...
Jones in the fast Lane . =
Kings Duastd L2 b i e verene
Secret Weapons of the Luftwatie

JOKL. MISSIONE vureiiiviersves spinsnbonie 89,90
Sherlock Holmes Vol 1l ............. 119,80
Space QUestd o i ivnnnannainia B4,90
Stellar 7 ... 109,90

Strange Deadtellows ......cccoenuien 119,90
o The Tth Guest ..........0ccciieenin 134,90
« The Manhole ..

S MIRION ... ui 5 sine ey i

SNSRI ROROERRRESRRBORORRRRD
Mitsumi CRMC-LU 005 S ... 469,00
internes CO-ROM-Lautwerk mit Controfler und
Treibersoftwara. 16-Bil-Transfer fiir schnalie Datan-

Audio-CDs ab
kompalibel, Kopfha: Iluf und L
an der F ite.Einfache {
ssssssusscesEsssesaNsRTssssRRsOS
Matsushita CO-ROM .........cccooees 549,00
Internes Laulwerk zom direkten Anschiuf an Sound-
Blasfer-Karten.

AdLib Gold 1000 ....oovvinvivinmininns 429,00
Pro Audio Spectrum 16 .............. 479,00
Sound Blaster 16 ASP ...
Audio Blaster 2.5 ..........
Audio Blaster Pro 4.0 ..
Sound Galaxy NX * ..... L
Sound Galaxy NXPro* ............. 398,00
* inkL.Stereo-Lautsprecher!

. Photo-CD-

» Vlersand Nachnahme.. ..9.00 DM
= Versand Vorauskasse. ..6,00 DM
« Vorauskasse Ausland ...... 15,00 DM
Wir versenden in stabilen Spezialver-
packungen — ohne jeden Aufpreis!

Alle Preise in DM, Imidmer & Preisinderangen vorbehalien IJ'
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1. (1) INDIANA JONES IV A

Lesercharts

-

CIVILIZATION
MONKEY ISLAND 11

- BUNDESLIGA MANAGE

PROF. ]',1"

5) WING COMMANDER I1 v

6.(11) MADTV ~ %

3) HISTORYLINE

1869

(8) DER PATRIZIER
9) DAS SCHWARZE AUGE

LEMMINGS

.(17) MONKEY ISLAND

) LOST FILES OF SHERLOCK

HOLMES

0) FALCON 3.0
) WING COMMANDER

.(18) COMANCHE “/

LARRY V

. () THE HUMANS

SIM CITY

15) ALONE IN THE DARK

_!.; n‘

ok

3. BUNNY BRICKS

4. GREAT NAPOLEONIC BATTLES

5. THE BASKET MANAGER

£ 3200 B N B DN e

Business Charts

1. (3) BURNING STEEL

(4) POPULOUS 2 '
(1) COMANCHE *
(53) HISTORYLINEV =
(7) E-15 STRIKE EAGLE I
(6) INDIANA JONES IV ¥

(9) TASK FORCE 1942

8. (-) ULTIMA UNDERWORLD 2
9.(10) DUNE II

10. (8) DER PATRIZIER

11.(16) DAUGHTER OF SERPENTS
12. (2) CAR & DRIVER )
13.(14) FORMULA | GRAND PRIX ¥
14.(12) KING'S QUEST VI v

15. (-) WING COMMANDER 2V/

(dt. Version)

MONKEY ISLAND 11
CIVILIZATION

SKAT 92

HOCKEY LEAGUE SIM. 2
LOST FILES OF SHERLOCK
HOLMES

SRR Y

16.(15)
17.(20)
18.(17)
19. (=)
20.(11)

Special Charts: Best of Electronic Arts

VIR o

POWERMONGER
POPULOUS 2

LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES
BARD'S TALE 11l

INDIANAPOLIS 500

LHX ATTACK CHOPPER

RAMPART

CAR & DRIVER

688 ATTACK SUB

BARD'S TALE Il

Personal Flop Five: Oskar
I. PENTHOUSE HOT NUMBERS

T -
2. BEETLEJUICE
3. THE DARK HALF

4. THE TAKING OF BEVERLY HILLS
5. GREAT NAPOLEONIC BATTLES

Der April macht nicht nur, was er
will — er macht auch, was Thr wollt!
Zumindest, wenn wir die Sache in die
Hand nehmen, und Euer Begehr mal
wieder eine hochbrisante Seite mit
den aktuellsten Spiele-Tophits und
den personlichsten Spiele-Topshits
ist...

Zugegeben, der Begriff ,,hochbrisant”
mag etwas hoch gegriffen sein, denn
abgesehen von ein paar wohlverdien-
ten Neuzugiingen zeigen sich die Hit-
listen diesen Monat eher konservativ-
bestindig. So konnen Eure Lesercharts
neuerdings mit dem Schniiffler aus der
Baker Street und Mirages putzigen Hu-
manisten aufwarten, withrend beim Ver-
kauf nunmehr Sport, (Rollen)-Spiel und
kosmische Spannung angesagt sind.
Unser Special widmet sich diesmal den
schicksten (noch erhiiltlichen!) Pro-
dukten von Electronic Arts, die Per-
sonal Five unserer Chefs Ossi und Big
Mike befassen sich hingegen mit den
weniger schicken Schattenseiten ihres
Berufs.

Nichstes Mal treten Magic Gitti und
Mad Max an ihre Stelle, an Eurer Stel-
le allerdings wiirden wir jetzt schnell-
stens unsere derzeitigen Lieblings-
games auf eine Postkarte schreiben, die-
selbe mit Absender plus Marke ver-
zieren und das Ganze an den Joker Ver-
lag adressieren. Denn erstens gibt’s
dann auch im Mai wieder mehr oder
weniger hochbrisante Lesercharts, und
zweitens haben alle Einsender die
Chance, eins dieser fraglos hochbri-
santen Spiele zu gewinnen:

1 x Curse of Enchantia
1 x Pacific Islands
1 x Birds of Prey

Haben wollen ? Dann immer her mit
Eurem Schrieb, und zwar an:

Joker Verlag
Top Job
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Wie der Titel unschwer ver-
muten 14Bt, basiert dieses SF-
Adventure auf dem ersten der
vielfach preisgekronten Ring-
world-Romane von Larry Ni-
ven. Das Buch liegt dem Spiel
bei und erziihlt vom Krieg zwi-
schen den Menschen und ei-
ner raubkatzenartigen Spezies
Zwel Minu-
ten vor dem Untergang des
Universums

namens Kzinti.

die
Streithiihne zur Vernunft und
begeben sich gemeinsam auf
die Suche

kommen

nach neuen Le-
bensformen, wobei sie in ei-
ner bis dato unbekannten
Milchstrale die Puppeteers
Mit Hilfe dieser
hochbegabten Techniker baut
man das schnellste Raumschiff
aller Zeiten, die ,,Hyperdrive
I1". Soweit, so gut, doch 20
Jahre spiiter basteln die Kzin-
ti heimlich ein Duplikat des
Flitzers, das auf den unheil-
schwangeren Namen ,,De-
stroyer” hért — und im Un-
terschied zum Original eine
wuchtige Plasmakanone an
Bord hat...

Klar wWie'Katzenstreu, daB die
Menschheit sofert jemand los-
schickt, der den Nachbau fin-
den, zerstoren und wieder Frie-
den zwischen Terranern und
Raubkatzen stiften soll. Nur
leider wurde kurz zuvor einer
der Fauchis von unbekannten
Finsterlingen in die Ring-
world-Galaxie verschleppt; als
unser Held Quinn auftaucht,
verweigert man ihm daher kur-
zerhand den Zutritt zum Pa-
last. Aber wozu gibt's schlieB-
lich Miiuse, Icons und den
richtigen Abenteurergeist?
Maus und abenteuerlichen
Geist muB man selbst mit-
bringen, das halbe Dutzend
Steuersymbole kriegt man auf

entdecken.

(3

Jh 5

W\.ké s lv‘ﬁbd's» ik

EXPLORER — EHMES FUH HEEHTEUHEH
mwmum
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Letzten Monat erst debiitierten die kampferprobten New-

comer von Tsunami mit dem Spiele-Potpourrie ,,

Wacky Fun-

sters” — jetzt wildern die ehemaligen Sierra-Designer in ver-
“% trauterem Gehege!

Knopfdruck vom Rechner ser-
viert. Der iibernimmt meist
auch ganz selbstherrlich die
Konversation mit Freund und
Feind, der Held darf pur an be-
stimmten Stellen via Multiple
Choice den Mund aufmachen.
Zum Trost wurden ihm ein
paar hilfreiche Gegenstinde
als Anfangsausstattung ins
grenzenlos aufnahmefihige In-
ventory gelegt: eine Betiiu-
bungspistole, ein Thermo-

Suchgeriit und der Siegelring
des Oberkaters.

Sobald auch ein Raumschiff
bereitsteht, beginnt die inter-
planetare Odyssee, wiithrend
der Quinn dann z.B. stillge-
legte Fabriken besichtigt oder

-"'\--.l"“

%"‘”‘" :

bei den Puppeteers Informa-
tionen sammelt. Die Priisenta-
tion steht dabei dem Ab-
wechslungsreichtum der
Schaupliitze nicht nach, bild-
schirmfiillende Grafiken und
nette Musiken erfreuen Auge
und Ohr, ja, sogar Movie-Se-
quenzen a la Lucas Arts hat
man eingebaut. Dafiir sind die
Animationen nicht die schnell-
sten, der Held wirkt etwas ful3-
krank. Weitere Kritikpunkte
betreften die Point & Klick-
Steuerung mit einem unverin-
derlichen Cursor und den li-
nearen Aufbau vieler Riitsel:
ein kleiner Fehler, und man
steckt fest!

An die Qualitéit anderer (SF-)

Literaturversoftungen wie
etwa ,.Frederick Pohl's Gate-
way” reicht die Ringwelt so-
mit nicht ganz heran, aber ei-
nen feinen, interaktiven Ro-
man fiir Leseratten geben
Tsunamis Alienkatzen allemal
ab, (C. Borgmeier)

Ringworld

Futuristisches Adventure mit
ctwas altmodischem Gameplay.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Tsunami

Die Zukunft verlangt zumin-
dest einen 3865X und 10MB
auf der Festplatte,

AdLib
Soundblaster
Roland




Der Schleier der Dunkelheit stammt zwar
von den selben Programmierern wie das
eher mittelprichtige .. The Summoning”,
doch diesmal hat sich das Event Hori-
zon-Team wirklich angestrengt und die
Fehler des Vorgingers vermieden. Man
landet mitten in einer astreinen Horror-
geschichte, die zwar uniibersehbar auf der
aktuellen Dracula-Welle reitet, aber das
sehr gekonnt — in punkto Atmosphiire
braucht sich das Spiel selbst hinter Gen-
re-Highlights wie etwa ,,Shadow of the
Comet” nicht zu verstecken!

Held der Geschichte ist ein verwegener
Pilot, der mit seiner alten Frachtmaschi-
ne schon die wahnwitzigsten Auftriige er-
ledigt hat. Diesen hiitte er allerdings bes-
ser ausgeschlagen: Die Flugroute fiihrt
namlich nach Rumiinien, wo just iiber den
Karpaten Fledermiiuse in die Propeller

DER DUN!

geraten und fiir einen Absturz des stihler-
nen Konkurrenten sorgen. Unser Mann
kann sich gerade noch von dem bren-
nenden Wrack wegschleppen, dann wird
er bewulitlos und kriegt gar nicht mehr
mit, wie
verfrachtet. Beim Erwachen sieht

er ein  wunderhiibsches
Miidchen und glaubt, schon

im Himmel gelandet zu

sein — doch die
Wahrheit heif3t
Transsylva-
nien und

die

.

man ihn ins naheliegende Dorf

holde Maid Deindre. Das Miidel reicht
den Bruchpiloten gleich weiter an ihren
Vater, der ihn fiir den in einer alten Le-
gende angekiindigten Retter hiilt. ..

Wie es einem hoflichen Gast geziemt,
LICHTBLICK

mimt man jetzt halt die ersehnte Sagen-
gestalt, was immerhin den Vorteil hat,
dal} die Arbeit nicht so schnell ausgeht.
Die erste Aufwirmiibung besteht gleich
in der Aufklidrung eines kleinen Mordes.
doch ist das nur der Anfang: An der Ab-
sturzstelle steht ein eigenartiger Baum,
der gerne (wieder) ein Mensch werden
wiirde, die Tochter des Kerzenmachers
wartet auf Heilung, und besonders
schlimm hat es zwei Monche erwischt.
die unseren frischgebackenen Retter um
Hilfe anflehen — der eine hat seinen ..Le-
bensbecher” verloren. der andere ist der
ungliickliche Zwangs-Besitzer eines ver-
zauberten Federkiels, mit dem er nun Tag

und Nacht durchschreiben muf} (grau-

sam!). Uns wurde allerdings einiges
klar, als der bedauernswerte Got-
tesmann so nebenbel erwiihn-
te, dall ein gewisser Mi-
chael, der Bruder des
Oberbosewichts,

wohl mit der

Sache zu

tun hiit-

le.

(s R

Letzterer hort auf den Namen Kairn und
ist nach Landessitte ein Vampir. der eine
ganze Armee von Didmonen. Werwdlfen
ete. kommandiert. Und falls Thr Euch jetzt
immer noch nicht gruselt. sei auch noch
verraten. dal die Leute in dieser Gegend
gerne Ratten kochen. ein abgetrennter
Kopf das Wirtshausschild ziert und es da-
heim tiberhaupt um einiges ziviler zugeht.
Wie schon bei ..The Summoning™ wird
die Horrorlandschaft in einer isometri-
schen 3D-Ansicht gezeigt. durch die man
sich bequem mit der Maus klickt. wihrend
die diistere Karpaten-Grafik leicht
ruckelnd dahinscrollt. GroBlere Strecken
verkiirzt man im Stil von
Sherlock Holmes™ mittels einer Karte. die
stindig um neue Locations ergénzt
wird. In den Riumen offnen sich
unverschlossene Tiiren auto-

und herumlie-
Gegenstinde

.Lost Files of

matisch,
gende
konnen wahlweise

mit der linken
{ oder der



'{
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U.mfortuanlﬂl

to the ra-d

pentunktion: neu ist hingegen das ..Auto-
Targeting”. Es handelt sich dabei um so
‘ne Art Zielerfassungssystem in den
Kampfsequenzen, was die Echtzeit-Fights
zusammen mit den drei hervorragend ab-
gestuften (Kampf-) Schwierigkeitsgraden
zum Genuly werden Lifit. Auf Zauberei
muly man zwar verzichten, als Quasi-Er-
* satz wird aber mit so magischen Dingen
wie Holzpflocken, Kriiutern. Silberkugeln
und geweihtem Wasser hantiert.

Die gut animierte, schon-schaurige Gra-
fik zieht den Spieler schon im Intro in
ithren Bann. wo die Atmosphiire zusiitz-
lich noch durch Sprachausgabe verdiistert
wird — im Spiel selbst hért man .nur”
tolle Musik und unheimliche Effekte.
Wem der Schleier der Dunkelheit tibri-
gens zu dunkel ist. der kann die Bild-
schirmhelligkeit softwaremiillig hoch-
schrauben. Ein ebenfalls recht unge-
wohnliches Feature ist die Moglichkeit.
sowohl die Automapping-Karten als auch
die Storytexte zum Drucker oder in ein
Extra-File zu schicken. Nur schade. dal3
sich dabei das Spieltempo deutlich ver-
langsamt. Weniger schon ist auch. dab
das Scrolling selbst am 486er nicht ganz
glatt abgeht. die Riitsel teilweise ein
bifichen unlogisch sind, und die Leute

rechten Maustaste aufgesammelt bzw, be-

nutzt werden. Ja, Bedienungskomtort ist
hier wahrlich kein Thema. 7.B. lauert das
formattiillende Inventory stiindig am un-
teren Bildrand und kann jederzeit von dort
hochgezogen werden. Und weil man doch
sehr viel Zeit mit Quatschen verbringt.
sind die interessanten Stellen im Ge-
schwafel der Leute gleich markiert, dazu
hat man in der Regel die Auswahl zwi-
schen einer vorgegebenen Fixfertig-Ant-

. S . L]
wort und der individuelleren. aber meist P
unnotigen eigenen Tastatureingabe. Da- m—
mit man auch kleinere Objekte leicht fin-
det. gibt’s wie beim Vorgiinger eine Lu- . o =
' - "
_..
a P
i
. o

mjll-qnthr uded valley

one nagn.a. Evil unkne
world watches from the
below.

kein Eigenleben a la ,,Ultima™ fiihren,
sondern stur an ihrem Platz bleiben. Aber
sonst: stimmige Story, komplexe Hand-
lung. gelungene Handhabung und feine
Priisentation, kurzum, ein gutes Spiel!
(mm)

Veil of Darkness

Der Vampir unter den Iso-Ad-
ventures mit Rollenspiel-Ele-
menten!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE

MOTIV:
URTEIL

TION

Variabel: 3 (Kampf-) Stufen
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI/Event Horizon

Das untere Limit bildet ¢in
286er mit 9 freien MB auf der
Festplatte, eine komplett deut-
sche Version soll folgen.

AdLib
| Soundblaster
Roland




Finmal unter DOS und VGA...

...und so sieht’s unter Windows bzw. EGA aus!

\ui dem chenhaunuhe

So richtig gewartet hat eigentlich niemand

darauf, aber trotzdem ist der zwelte Tell -

von Slerras_kmdgerech Ok

Erneut fungiert der inzwischen
zwOlfjdhrige Adam als Held:
diesmal macht er mit seinem

~ Papi einen Bildungsurlaub in

Peru. Kaum sind die beiden
am Hafenort Iquitos ange-
kommen, lernen sie den ersten
Bosewicht des Spiels kennen
— na, wenn einer schon Mr.
Slaughter heifit. Stilvoll von
diisterer Musik und knurriger
Sprachausgabe begleitet, schi-
kaniert der Kerl seine Unter-
gebenen. Aber es bleibt wenig
Zeit, sich dariiber aufzuregen,
denn es gibt ja so viel zu ler-
nen und zu erleben: Touristen
sind meistens
schreckliche ‘Umweltver-
schmutzer, lieben Menschen

(wie Papi) werden immer die

Koffer geklaut, und kleine
Jungs sollten nicht alleine in
fremden Booten schlafen,
sonst werden sie von Ottern
entfiihrt!

Doch so ein tlensches Kid-
napping hat auch sein Gutes,
denn dadurch gelangt Adam
in den Regenwald, wo er end-
lich seinen ,,Ecorder” auspro-
bieren darf. Damit kann er
ndmlich seine eigene Daten-
bank {iiber all die Tiere und
Pflanzen um ihn herum er-
stellen — ein freiwilliger Wis-
senstest ist in das Ding auch
gleich eingebaut. Bild fiir Bild
erfahrt der frischgebackene
Sohn des Dschungels so im-
mer mehr iiber das bedrohte
Unkraut zu seinen Fiifen, aber
auch die zwei- und vierbeini-
gen Bewohner der Gegend
kommen vor seinem Wissens-
durst nicht ungeschoren davon.
Optisch hat Sierra méchtig ge-
klotzt und viele schon ge-
zeichnete und animierte Gra-
fiken aus dem Urwaldboden
gestampft. Norgeln mu3 man
aber iiber die arg verniedli-

Mit dem Ecorder in der Hand
durch’s bedrohte Land.

dick und

chenden Tierdarstellungen so-

wie die klitzekleinen Illustra-

tionsbildchen im Ecorder —
den Unterschied zwischen Ja-
guar und Ameise erkennt nur
der Fachmann auf den ersten
Blick. Beim Sound hat man

sich einerseits viel Miihe ge-
geben und siidamerikanische

Folkloremusik, etwas Sprach-

ausgabe sowie Tierstimmen-
Samples verwendet; anderer-

seits hilt sich die Menge in

Grenzen, meist herrscht Ruhe

im Wald. Von der Handha-
bungsfront gibt es wenig Neu-
es zu vermelden, auBer daB
nun Richtungspfeile eingefiihrt
wurden, was den Gehkomfort
fraglos erhht. Ansonsten tref-
fen Maus oder Joystick auf die
- gewohnten Icons, wozu auch
das alte Recycling-Symbol
gehort, mit dessen Hilfe Klein-
- Adam ganz allein den Miill aus
dem Wald schaffen darf.
Dennoch,
- ganzen wird die Oko-Botschaft
durchaus verniinftig riiberge-

im groBen und

bracht, nur die Ritselchen
(etwa Kletter-Wege finden, mit
Viechern reden etc.) samt den
vielen Hilfestellungen sind halt
nach wie vor eher fiir junge
Abenteurer konzipiert. Diese
sollten vor allem gute Eng-
lischkenntnisse besitzen —
oder die angekiindigte deut-
sche Version abwarten. (mm)

Eco Quest I1

Okologisches Lern-Adventure
fiir geistig Junggebliebene.

Hersteller: Sierra

Unter DOS geniigt ¢in 286er
mit 8 freien MB auf der Platte,

unter Windows braucht man
einen 386SX mit 2 MB RAM
und DOS 5.0.

AdLib
Soundblaster

Roland
Joystick
Maus




Vorteile, die nicht nur Manager zu schitzen wissen: Im Abo gibt’s den Joker schneller
und preisgiinstiger, man hat jeden Monat die Chance, ein Top-Game zu gewinnen, und
erhilt gratis ein voll spielbares Demo von ,,Eishockey Manager”’, dem neuen Genie-

streich von Software 2000!

Manager sind kiihle
Rechner, also kriegt Thr
Eure 10 Ausgaben eines
Jahres zum Preis von 9,
sprich fir 63— DM
(Ausland: 75— DM).
Manager haben’s eilig,
also werden die Hefte
wetterfest verpackt vom
Postboten geliefert,
meist noch ehe sie am
Kiosk zu haben sind.
Manager sind Siegerty-
pen, also nehmen alle
Abonnenten  automa-
tisch an der monatli-
chen Verlosung von
drei aktuellen Voll-
preisspielen teil. Mana-
ger sind sportlich, also
erhilt jeder Neuabon-
nent noch diese Super-
priamie:
Eine Demo-Version
von EISHOCKEY
MANAGER, dem ge-
nialen Nachfolger des
Megasellers ,.Bundes-
liga Manager Prof.”!
Vom selben Team
erdacht, gibt’s hier
noch mehr Features in
einer aufwendigeren
Priisentation — wo-
von Thr Euch eine Sai-
son lang selbst iiber-
zeugen konnt. So lan-
ge kann das Demo (bis
auf die Save-Funkiti-
on) ohne jede Ein-
schrinkung gespielt
werden, sogar eine
Torszene ist bereits
eingebaut!
Um mitzumanagen,
noch ehe das Spitzen-
Management in die
Shops gelangt, sollte
Euer Compi iiber VGA-
Karte, Maus und Fest-
platte verfiigen und Ihr
tiber einen Kugelschrei-
ber — zum flinken
Ausfiillen des Coupons.
Denn unser Top-Ange-
bot fiir Top-Manager
ailt nur im April!!!

Ich bestelle ab {inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber: Name / Vorname

Konto-Nr.: — —

StralRe / Hausnummer
Geldinstitut:

Bankleitzahl: PLZ / Wohnort

ch bezahle per Vorauskasse:

|
(Scheck oder Bargeld liegt bei) Datum / 1. Unterschrift

1 ’ | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Joker
1 Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O | Verlag, Untere ParkstraBe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung der Frist
geniigt die rechizeitige Absendung des Widerruts. Ich bestatige die

i Uberweisung auf Postgirokonto: d itige Absend: ufs. lch |
: Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 | Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:



istorische Griinde zwingen uns, trotz-

dem erstmal iiber FuBball zu reden, ge-
nauer gesagt iiber den ,,Bundesliga Manager
Professional”. Fiir seinen erfolgverwohnten
Hersteller Software 2000 ist der Bundesliga-
Profi der erfolgreichste Titel
iberhaupt — fiir seine iiber-
aus zahlreichen Fans ist er
schlichtweg ein Mythos. Die-
ser Mythos soll sich nun auf
dem Eis fortsetzen, wobei
man nach dem Namen
nicht lange suchen
mufite: ,Eishockey

Manager™!

Weil  hinter

dem digitalen
Eisbecher mit den
»Bundis” Wermer Krahe
und Jens Onnen dieselben
Programmierer stehen, die
auch dem ,.griinen” Vorliiu-
fer zum Erfolg verhalfen,
wird sich am grundlegenden
Spielprinzip wenig #ndern.
Andererseits haben die Jungs
natiirlich den Ehrgeiz, beim
Nachfolger alles noch ein
biBlchen besser zu machen, womit wir uns im
Ergebnis auf folgende Features freuen diir-
fen: Vier miinnliche oder weibliche Manager
kénnen
ins
Geschehen
stiirzen, es
gibt - sechs

keitsgrade,
Einjahres-,

und Endlos-
saison,  er-
ste, zweite
und Oberli-
ga, Einstieg
ins obere,
mittlere oder
untere  Drittel
der Tabelle, zahllose Statistiken und rund 40
Highscorelisten. Wer mit seinem Team unter
die ersten Fiinf der Bundesliga gelangt, darf
(zusiitzlich) den WM-Kader zusammenstel-
len und sich damit auf’s internationale Par-
kett wagen. Die Meniis fiir die Standard-Ak-

sich
eiskalte

Schwierig-

Dreijahres-

Jsin,_il H!' =
fifl==rEl lea fl=

| tionen (Bank, Spielertransfer, Sponsoren,
Stadionausbau ete.) wurden teilweise stark
“liberarbeitet, so daf man nun unter ande- /
rem auch Jugendarbeit leisten oder mit pri-
vaten TV-Sendern verhandeln kann. Wer 3
bereits Erfahrungen mit dem ,,Bundesliga B
Manager Prof.” gesammelt hat. wird vor
allem auch iiber die runderneuerte Priisen-
tation staunen: Fiir die Optik ist nun Mei-
stergrafiker Celal zustiindig, der ja auch
schon einige Joker-Cover gepinselt hat —
und in den Actionsequenzen sollen die Ku-
fen-Cracks gar iiber den’ gesamren Screen
rutschen...
ber davon konnt Thr Euch vielleicht
bald hﬂchs&pfrsénhch ein Bild ma-

chen, denn wir streuen hier 50 Exemplare
des vielversprechenden Sport-Strategicals
unters Volk. Dazu kommen drei ganz tolle
Hauptpreise, die wir nun etwas niher er-
liutern wollen. Da es sich dabei néimlich
(auch) um Eintrittskarten fiir das Spiel der
deutschen Nationalmannschaft gegen die
USA am Sonntag, den 25.4. in
Dortmund handelt. muBten wir
den EinsendeschluBf  etwas
kurzfristig ansetzen,  er ist
schon am 10. April 1993.
AuBerdem solltet Thr auf Eurer
Postkarte eine Telefonnummer
fiir die schnelle Abwicklung
im _ Gewinnfall vermerken.
Doch die Eile lohnt, denn
selbstverstiindlich driicken wir
Euch nicht einfach die Tickets
in die Hand und iiberlassen
Euch dann Eurem Schicksal,
nein, der volle Service ist an-
gesagt!

hr werdet um 20 Uhr im

Dortmunder  Stadion auf
VIP-Pliitzen sitzen, Softwire
2000 iibernimmt sémtliche
Reisekosten (Bahnticket, Ho-
telzimmer fiir die Nacht zum
Montag plus Abendessen) und
spendiert Euch ein, zwei nette

LR
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Uberraschungen. Der Gewi{n
des ersten Preises wird logi

scherweise ganz besonders ver-
wohnt, er darf eine Beglqnﬁmg
m:tbnngen und — wird nach der
WM im Mai zu einem mblen
_ Dinner mit der Elshockf,ymbe--
. gende Erich Kiihnhackl .{-«. ..
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tliche anhts-': ywh:ckt haben. Dnbal weiﬁ die doch
.ns bis zun'i_ "wmkhcﬁjeder oder" Sy

PBEISFBAGE

Welches Land ist amtierender Eishockey-Weltmeister?
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Erich Kiithnhackl plus ein handsignier-
tes Exemplar von
«.Eishockey Manager™.

Je eine Eintrittskarte fiir das WM-Spiel
des deutschen Eishockey-Nationalteams
gegen die USA, einschlieBlich VIP-Be-
treuung und Reisespesen. Dazu je ein
handsigniertes Exemplar von
Eishockey Manager™.

B Eo geliiiidons b o A. — S0. PREIS
Kufen-Fans: Dinner mit Eric .

Kiihnhackl
Je einmal . Eishockey Manager™

Zwei Eintrittskarten fiir das WM-Spiel Joker Verlag

des deutschen Eishockey-Nationalteams  ,,Play-0ff Competition”
gegen die USA (am 25. April in Dort- Untere Parkstr. 67
mund), einschlieBlich VIP-Betreuung DS0I3 Haar
und Reisespesen. Dazu ein Essen mit
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genheit mit Robotern der
~ Marke Xenobot eingeebnet.
" Drei unterschiedliche Typen
‘wurden wihrend der Kampf-
handlungen gesichtet: Ein hu-
manoider, 18 Meter grofler
Blechkamerad, desweiteren ein
‘Walker. der anscheinend ge-
ade Fronturlaub vom Krieg
er Sterne hat und vorwiegend
Is Scout eingesetzt wird, so-
wie ein sechsbeiniger Eisen-
Skorpion mit integriertem Ra-
ketenwerfer. Zum Gliick konn-
len die menschlichen
Widerstandstruppen einige der
.olosse entern und sie auf

Handbetrieb umstellen. ..
~ Der Spieler darf nun (je nach
- Mission) bis zu acht dieser
monstrosen Geriite einsetzen.
‘um mit ithnen die feindlichen
Xenobots und deren Basis aus-
zuléschen, Sie alle unter-
scheiden sich durch Feuerkraft,
Geschwindigkeit und Reich-
weite voneinander — withrend
_der Scout-Walker z.B. ein ech-
ter Sprinter ist, schleppt sich
der gepanzerte Humanoide tri-
ge aber duBerst nachdriicklich
iibers Schlachtfeld. und der
Skorpion klatscht den Ex-Kol-
legen mit seinen funkgesteu-
erten Missiles die Dioden aus
der Schaltung. Uberhaupt sind
die stidhlernen Jungs waffen-
mibig gut bestiickt. je nach
Typ stehen ihnen Laser, Mi-
nen oder Schnellfeuer-Kano-
nen zur Verfligung; feindliche
- Attacken wehren sie mit ECM-
Systemen, Tiuschkdrpern und

- Rauch-Granaten ab.

~ Die Blechbirnen schlucken
'natmhch kein Super Bleifrei,
' Ondern beziehen ihre Power
‘Energiesendern, die um
~ das eigene Hauptquartier her-
um postiert sind. Auerhalb
dieses Netzes geht ihnen
schnell die Puste aus, deshalb
gﬁt es, die Reichweite durch
~den Einsatz des Skorpions zu
vergroBern. der diese Sender
haufenweise in seinem Me-
tallbauch lagert. In der Hei-
a asi*;‘kahu man sich auch

sucht und sie bei.der.

sen sich hier die gerupften
Kiampter wieder ausbeulen.
Gesteuert werden sie entweder
direkt via Tasten/Maus/Joy-
stick oder durch die Aktivie-
rung eines vorgegebenen
Kampf-Programmes, was die
an sich schon problemlose
Handhabung zusitzlich ver-
einfacht.

So schon das alles ist, einen
Hit hat sich die futuristische
Simulation nicht verdient: Laft
man die (zahlreichen) VGA-
Zwischenbilder mal auller acht,
reduziert sich die Optik auf die
Raytracing-Roboter und eini-
ge Bitmap-Grafiken fiir das
Basislager und die Energie-
sender. Die Animationen sind
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eher schwach, akustisch gibt’s
viele knackige Soundeffekte,
aber kaum Musikeinlagen.
Spafli macht der dezent an
-Nova 9 erinnernde Mix aus
Action und Strategie mit dem
.Battletech”-Personal den-

noch, blof in punkto Dauer-
motivation sieht’s recht dii-
Aber Blech-Fans
sollten ruhig mal ein Probe-
schiilichen wagen! (rf)

ster aus.

Xenobots

Strategische Action-Simulation
im Battletech-Look.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
- MOTIVATION

URT]}

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. l_ 19-DM

Ein 286er mit IMB RAM
geniigt zwar, empfohlen sei
aber ein 386/25.
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Es ist eine altbekannte Tatsa-
che, dal sich von den Eltern
nicht immer auf die Kinder
schlieBen 14Bt, warum sollte
das im Fall einer solchen Soft-
ware-Ehe wohl anders sein?
Wir bemiihten uns also, dieser

Merit Software kennt man vor allem durch
halbgare Strategicals a la ,,Operation
Com.Bat”, wihrend der Name Don Bluth
Multimedia auf Anhieb an spielbare

2 o}
Grafikdemos wie ”Space ACE Wirtschafts-, Abenteuer- und

erinnert. Aber belde yALRE V11 (S B8l Militirstrategie tunlichst vor-
% urteilslos gegeniiberzutreten,
immerhin geht es hier um
nichts Geringeres als die (Vor-)
Macht in der Galaxis. Das
Syndikat strebt nimlich nach
derselben, benotigt aber ins-
besondere noch den Planeten
Harmony, der als Hauptfund-
stitte des hochwichtigen Ele-
ments Fitzholnium gilt. Damit
ist auch schon klar, daB der

»~Deuteros” dei k.
nicht so falsch:
gibt es im sp
zeit-Gameplay ¢
(Tempo kalm re

Spieling, der P
gegen miissen wi
lich rauhere No
Optisch istwenig n

Das siindige Syndikat

harmonysiichtige Spieler sei-
ne Welt zu verteidigen und auf
lange Sicht das Syndikat dem
wohlverdienten Ende zuzu-
fithren hat...

Nichts schwerer als das! So
scheint es zumindest, wartet
das Kontrollzentrum der Berg-
bau-Kolonie doch mit einem
ganzen Rattenschwanz ven
Kommandoscreens samt ihren
diversen Optionen auf. Da darf
man mit anderen Welten oder
eigenstindig handelnden NPCs
Nachrichten austauschen,
Raumschiffe bauen, bewaff-

 THIS IS HEIF BRI-LEY, FRINE
NINISTER OF PIHZDA. FPLERASE HELP
ME* I HNOW THRAT I HAVE SENT YOUu
TWO PREUIOUS TRANSNISSIONS

> | oIl |SRUIREIN  cn und bemannen, Geheim-
- ! '} SO . /
IR TS o dienstler mit Schniiffeleien be- Maelstrom
D o B . Nachts sind alle Feinde schwarz . .. auftragen, Forschungsteams
S lE » S s DR _ Launischer Genremix aus
; s il i auf irgendein technisches Pro- Stratesie und Absntener.
i - blem ansetzen oder neue, pro-
[ uxEw | l-i‘FI’l:ll“H"ll‘i‘u.'. T li:l' 3 ﬁfab]e FichOh].'ll.ll]J"FundStﬁl- (}R,‘-‘i FIK
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& % Sei schlau, frag eine Frau!
144 36
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ten ausbeuten — hach, die
Mboglichkeiten konnten schier
unendlich sein, wiirden nicht
erstens das begrenzte Finanz-
budget und zweitens die eben-
so begrenzte Personaldecke
(gute Kapitine wachsen auch
auf Harmony nicht an den
Bdumen!) zum Haushalten
zwingen. Zudem ereignen sich
drauBen im Kosmos immer
wieder Entfithrungen, Syndi-
kats-Attacken oder geheim-
nisvolle Mysterien, denen man
auf den Grund gehen sollte,
und somit entwickelt sich die

SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geii 1[:.

Ein 286er reicht, aber mehr als
600.000 Bytes solltet Ihr freiha-
ben!

Maus



EntertainmentCenter fur Computer-Software und Videospiele
Ladengeschéft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, Stuttgart-Feuerbach

0711/8568534 - 850325

Telefax: 0711/8179995
Bestellservice:
NRW: N-Sachsen: Hessen: Bayern:
Diisseldorf Hannover Frankfurt Fiirl'h
10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 10-18.30 Uhr

0211/131979 0511/321796 069/613282 0911/745419

Fiir Drucklehler und Iimer keine Gewdhr ® Preisanderungen vorbehalien ® Lieferung per Nachnahme, Frachtkosien 10,90 DM e Eilzuschlag 7,00 DM » Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 DM
Ab 250, DM Bestellwert versandkostenfrei  Alle vorherigen Preise verlieren hiemit ihre Gilliigkeit Inh. Ofiver Heck
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Die Idee mit dem Geister-
Maskottchen war ja mal eine
wahrhaft gespenstische Plei-
te: Erst bringt mich dieser
Ghost ohne zu fragen um die
Ecke, dann wach’ ich in ei-
nem kleidsamen Bettlaken
wieder auf — angekettet im
Keller, wo ich Leserbriefe
beantworten soll!

Als ich neulich meine Joker-
Sammlung durchbliitterte,
stiel ich auf ein ganz merk-

40

PL-GHOST

wirdiges Phidnomen: Alle
Eure Tests erscheinen entwe-
der friiher, spiiter oder zeit-
gleich mit denen der anderen
Spiele-Magazine! Wie erkliirt
Ihr Euch blof diese seltsame
Hiufung von Zufillen?

will Bleiflasch Hiebgut aus
Kranky Eiland wissen.

Test oder Toast, friiher oder

spdter — wen interessiert's?
Interessiert es Dich vielleicht,
daf} der ganze Moder hier un-
ten mein schines Armani-To-

(5ot det Brpfe.

tenhemd versaut, hii? Interes-
sant ist nur soviel: Friiher oder
spéiter kriege ich diesen win-
digen Spuk von einem Ghost
schon noch in die Plasmafin-
eer!

Auf’s Wesentliche reduziert,
Dein Michael

I) Prinzipiell ist es ganz okay,
dal nur die Neuabonnenten ein
Demo kriegen. Aber noch bes-
ser wiire es, wenn ich Euch ein
Demo schicke und dafiir ein
Abo bekomme!

2) Eure Messeberichte sind
wirklich voll okay, aber ich
dachte immer, die Messe wiir-
de in Latein gelesen?

3) Und die Poster sind erst-
mal okay! Blofi habe ich noch
nie kapiert, was sie eigentlich
mit der Post zu tun haben.
knobelt Elizabeth Windsor aus
London.

1) Nein, unsere PD-Perlen
konnen mit den Kronjuwelen
nicht konkurrieren.

2) Nein, wir werden keine eng-
lischen Schiosser als Cover-
Motiv verwenden!

3) Ja, ich wiirde den neuwen
Ghost-Hir gerne gegen eine
stilvolle Michael-Figur aus-
tauschen...

Nie um die richtige Antwort
verlegen,

Dein Michael Angelo

Am Ende sitze ich niichsten
April immer noch hier im Kel-
ler, darf dufllige Briefe beant-
dunstige Nebel-
schwaden futtern und diirfti-

worten,

ge Weihnachten verbringen.
Es sei denn, Ihr schickt mir ein
kleines Automapping dieses
Dungeons, méglichst samt
Kuchen mit eingebackener
Feile! Es soll auch nicht Euer
Faden sein. ih, Laden sein,
nee, Badeschwein, Schaden
Hinschen
aaaarghh!!!

mein, klein —



Topexk}usw konnen wir

Euch den ersten Reisebericht

von der dritten Affeninsel

bieten, die wahrscheinlich
erst in einigen Monaten die
Softwareshops entern wird
— Laufwerk auf und Lemen ﬁ.:,.'

los!

‘Nachdem seine gehebte Gou—
‘verneurin von den Strandplra~' :
ten einer nahegelegenen Ba-
nanenrepublik ermordet wur-
de, verlor Guybrush vollends
den Verstand und jagt seither
mit einem aus dem Museum

‘geklauten Wﬂungersciutf iiber | b L

‘den Rhein-Main-Donaukanal. .
Bei Niirnberg biegt er falsch
ab, landet in Amerika und

bringt George Lucas in seine  dias
Gewalt. Als der Wahnsinnige  Chu
schlieBlich droht, dem Mann  der

ein Portrait von Darth Vader

auf die Pobacken zu titowi
ren, lassen ihn die Angestel
ten von Lucas Arts unverziig-
lich zur Fahndung usschre"'
ben... -
Man ubermmmt daher wahl-
weise die Rolle des treu zu se1-

fur dle Pra.sentatldn 'H:cr gép'
 lang endgiiltie der Durchbruch'

: maB;g sttcht vor allem « ein If:l-

: 5 V
_zender Kannibalen-Chor ins lﬁ[yp_cr (.,EA A_bLEb .
i | Super VGA | Soundpflaster
~ Ohr, der su:h vornehmlich aus : :
: VGA Herbert
“den _. Tanzqginncn des Tutti Joystick
Frutti-Ballets rekrutiert. M

 nervt etwas, weil man ohne
zweites CD ROM-Laufwerk
- permanent die insgesamt 48
- CDs wechseln muB, Klar ist
das viel Aufwand — aber er
lohnt sich! (mm) :

Monkey Island 3

Uberraschende Fortsetzung der
beliebten Piraten-Saga.

| GRAFIK

100%
SOUND 96%
ATMOSPHARE 104%
MOTIVATION 92%
URTEIL /

Fiir Inselaffen
it | Preis: ca. 9.999,- DM
':-d naturhch von HarrlSon: -:Heme]]cr MarkusAm
ord verkorpert, und Kevin
“ostner ist Gottfried. Sound-

Ein 6865X mit 800 Megascherz
ist das Mindeste,

_ Lediglich die Handhabung

?ff EIN ABO FUR DIE E

Richtig gelesen, ab sofort gilt
unser Abo fiir 1000 Jahre —
und kostet Euch zu Lebzeiten
keinen Pfennig. Als Bezahlung
gentigt es ndmlich vollauf, eine
Bestitigung zu schicken, daf3
Ghost als Alleinerbe im Te-
stament eingetragen wurde
(Ausland: Portogebiihren von
etwa 50,000 DM extra). Das
Heft wird gewohnt wetterfest

verpackt vom freundlichen «

seln in 10 leichten Lektio-
nen”, den tollen Spuk-Fern-
kursus fiir’s CD-ROM. Un-
ter Anleitung von Ghost per-
sonlich lernt Ihr nachts
schaurig zu heulen, oder wie
man es schafft, ohne Wecker
die Geisterstunde nicht zu
verschlafen. Ein klares MuB
fiir computerisierte Leser
‘von heute und digitale Ge-
‘spenster von morgen!

Friedhofsgirtner geliefert, und

Ihr nehmt automatisch an der

monatlichen Verlosung von
drei tropffreien Grablichtern
teil! Lieferung vor Kioskstart
diirfte spitestens in 100 Jah-
ren nicht mehr 5000 wichtig

sein, zumal Ihr dann uﬂ_énd_'-— :
lich viel Zeit haben werdet.

AuBerdem konnen alle Neu-
abonnenten ja folgende schicke
Primie abgreifen:

Wer jetzt gleich zuschliigt,

bekommt von uons noch
»Professionelles Kettenras-

- Und das Beste: Ihr braucht kei-
- nen irdischen Coupon mehr
_ auszufiillen, siimtliche Bestel-

lungen werden ab sofort nur

- noch thelepathisch bearbeitet.

Wer also seinen PC GHOST
auch anno 2993 noch lesen

- will, der konzentriert sich jetzt
- mal ein bilchen und denkt fest

an uns — die Rechnung wird
umgehend zugestellt! Aber
wartet nicht zu lange, denn der
Fernkursus ist nur noch in die-
-sem Jahrhundert zu haben...

Die popeligen

mit der schiapy

und der ldcherlichen Spiele
Verlosung sind endgiiltig Ge-
schichte — jetzt zu abonnie-
ren bedeutet, dafi man auf
seinen PC GHOST auch iiber
den Tod hinaus nicht zu ver-
zichten braucht!

B b RNl g 1 L

"EIN SPUK-

P L T A TR . T

LEHRGANG

- “\nr«"?

VEizLObUNG
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Isch +

i vor nichts zuriick — nicht
& mal vor Typen, deren Ruf
| genauso schlimm ist wir
§ ihr verdorbener Charak-
i ter! Und tolerant wie wir
| sind, reden wir sogar mit

¥ ihnen...

Ein geschlossenes

van Helsing

uatsch + big-quatsch + big-

Eigentlich wollten wir uns
heute mit Captain Hook un-
terhalten, doch der hat ja nun
Steven Spielberg wegen iibler
Nachrede verklagt und mubBte
zu einem ProzeBtermin. Also
fiigen wir uns ins Unvermeid-
liche und plaudern mit einem
seit Jahrhunderten beriichtig-
ten Massenmorder {iber seinen
Verfolgungswahn:

?: Okay Helsi, warum bist du
ausgerechnet Vampirjéiger ge-
worden? Bereitet es dir viel-
leicht einen besonderen Kit-
zel, wenn du unschuldige und

artengeschiitzte Tierchen mit

deinen Holzpflicken qudilen
kannst?!

vH: Aber nein, wo denken Sie
hin! Ich betrachte es als mei-
ne ehrenvolle Aufgabe, die
Welt...

?: Aufgabe?! Wer hat dich
denn damit beauftragt, nachts
iiber fremde Friedhife zu
schleichen oder gemiitliche
Mitternachtsparties zu spren-

gen — der Verband der Kno-
blauchanbauer?!

vH: Nicht doch, lassen Sie
mich erkldren! Bekanntlich
sind diese, dhem, Wesen
duBerst lichtscheu, ja, ich wage
sogar die Behauptung, da8 es
sich bei ithnen um ausgespro-
chen nachtaktive Subjekte han-
delt, die ihre Opfer nie bei hel-
lem Tageslicht angreifen. Ich
bin daher gezwungen, ihre Le-
bensgewohnheiten in einem
gewissen MaB zu teilen.

?: Ach nee! Dein geheimnis-
voller Auftraggeber zwingt
dich also? Warum spiefit du

uatsch + big-qu

T,
—
™
\

ool

ihn nicht einfach auf mit dei-
nen heifigeliebten Holzchen?
vH: Ich muB doch sehr bitten!
Ich lege Wert auf die Fest-
stellung, dal niemand mich
beauftragt hat, ich bin ganz al-
Jet

?: Huuuuhu! Erst zwingt man
ihn, und dann ist er plotzlich
ganz allein auf der Welt! Wenn
ich noch leben wiirde, kiimen
mir jetzt die Tréinen!

vH: Waaaas?!?

?: Ah, war’n nettes Gespriich,
aber jetzt muf3 ich schnellstens
— faf3 Vampi, faf3 das feine
Fressi!!!

Lu R"

Tja Leute, Ihr leckt Euch
wahrscheinlich schon die La-
ken nach dem ganzen

Cheats-, Tips- und Lo-
sungskram, der iiblicher-
weise an dieser Stelle zu fin-
den ist, was? Na, dann hal-
tet Euch mal gut fest...

Der Krempel ist ndmlich so
liberfliissig wie Ketten, mit de-
nen man nicht rasseln kann —
jetzt sollt Ihr mal erfahren, wie
man Games wirklich schnell
und effektiv durchspielt! Ach-
ja, und auf Eure Beitriige kon-
nen wir in Zukunft auch ver-
zichten, denn auf die endlosen
Ergiisse irgendwelcher Um-
standskrimer zu total simplen

&

Spielen sind wir wahrlich nicht
angewiesen.

Gelost

Ultima Underworld 2

Space Quest V
Space Crusade

Ultima
Underworld 2

Ein erst kiirzlich gestorbener
Kumpel von mir hat drei Tage
nach seinem Tod den definiti-
ven Losungsweg fiir die zwei-
te Unterwelt herausgefunden:
Der entscheidende Trick bei

der Sache ist, zunichst mal ei-
nen Spielstand von ,,Wing
Commander” einzuladen und
von dort aus in das Game rein-
zugehen — Origin bleibt
schlieBlich Origin. Jetzt kann
man sich das ganze Gequat-
sche und Gesuche ndmlich
sparen; stattdessen:schief3t man
sich den Weg zum Ausgang
einfach frei! Ihr miifit bloB. auf-
passen, daB Thr dabei keine
englischen Adeligen (,,Lord
British™) erwischt, sonst stiirzt
das Programm aus unerfind-
lichen Griinden ab. Ansonsten

gilt aber uneingeschrinkt: im-

mer schoén draufhalten und
storende Mauern etc. mit dem
Raumer beiseite rammen.

Voila, in spitestens zehn Mi-
nuten seid Thr durch.

= Auch hier funktioniert prinzi-

piell der ,,Underworld 2”-
Trick, man muf} jedoch ein
Spiel von Sierra oder Dyna-
mix verwenden. Ballerfans
beniitzen z.B. Savestinde von
,»Police Quest III", es klappt
aber auch mit ,Larry V” —
weil dann sédmtliche Space-
Spanner (allen voran Roger
Wilco) plétzlich hinter den
Miidels herhecheln!

Space Crusade

Auf diesen genialen Losungs-
weg sind wir per Zufall an-
laBlich unserer letzten Fried-

_hofskonferenz gestoBen: Die
Disk kam zu nahe ans Kre-
matorium; fing Feuer und —
alle Aliens waren mausetot!
Vollig verschmort, ey! Einfa-
cher geht’s echt nicht...

ch + big-quatsch + big
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Praktisch jeder hat heute eine Maus an seinem PC baumeln, und

zumindest die Spielefreaks sind meist auch mit einem Joystick
ausgestattet — nur das gute alte Schliisselbrett verstaubt

,Dabei kann eine Tastatur
ihrem Betaster auch im Point
& Click-Zeitalter noch soviel
Freude schenken! Sie kennt
keine Kompatibilititsproble-
me, 1st mechanisch hochbe-
lastbar, und mit ihrer Fiille an
Funktionen liBt sie jeden Co-
lani-gestylten Hightech-Nager
vor Neid erblassen. Man mul}
nur mit ihr umzugehen wissen,
und das notige Know How be-
kommt Thr nun von uns.

Beim Kauf fragt man am be-
sten ausdriicklich nach einem
Cherry- oder MF-Keyboard
(Kirschen- bzw. Multifunkti-
onstastatur), damit einem der
Verkiufer nicht einen éuller-
lich dhnlichen, aber wesent-

langsam in der Ecke...

lich teureren Amiga 500 auf’s
Auge driickt. Schwierig zu be-
kommen, doch fiir nervise
Kaffeetrinker durchaus eine
Uberlegung wert, sind die
rundum versiegelten Unter-
wassermodelle fiir den mariti-
men Einsatz. Ist die Hardware
angeschafft, geht’s an:

| Die einzelnen
G ilater |
Thr erwartet jetzt wahrschein-
lich das A, aber aus vielerlei
Griinden fangen wir lieber mit
dem B an. Einmal liegt das B
viel zentraler und nicht so am
Rand wie das A; auBerdem
benotigt man es viel hdufiger,
etwa um bei einem Flugi die
Bremsen zu l6sen oder um sich
brieflich beim Hersteller zu

beschweren, wenn’s nicht
bunktioniert. Bedient wird das
B einfach mit den Fingern, wir
empfehlen den linken Zeige-
finger, aber das ist Ge-
schmackssache. Und bei den
tibrigen Tasten lduft’s genau-
so, auch beim A — ein wei-
terer Grund, nicht mit diesem
Langweiler des Alphabets an-
zufangen. Tja, das...

ist somit klar und eindeutig:
Jetzt wilit Thr, wie man mit die-
sem tollen Eingabegeriit rich-
tig umgeht! Sollten trotzdem
noch Fragen auftauchen, un-
sere Hotline (jeden Sonntag
von 24.00 bis Mitternacht, Tel:
00/1234) weill immer Rat!
(od)

Gefunden!

Tja, Geistererscheinungen sind
bekanntlich nur schwer vor-
auszusagen, aber irge
um Mitternacht wird’s ver-
mutlich sein. Klar, dab wieder
schaurigschlechte Tests, wert-
lose Specials und unldsbare
Losungshilfen mit von der Par-
tie sind, aber es kommt noch

rann

gehen diirfte auch unser Test-
bericht von DOGFIGHT wer-
den, denn Tierschutzverein
und BPS haben dieser Kampf-
hund-Simulation bereits im
Vorfeld den Krieg erklirt.
AuBerdem rechnen wir fest mit
ULTIMO VIII — LETZTE

dem Rollenspiel

och auf ein

INTERVIEW MIT UNS
SELBER wird sicher viele in-
teressieren!

Kommt also rechtzeitig zur
neuen Ausgabe aus Eurer
Gruft oder bestellt noch heu-
te Euer Abo, denn Ihr wilit ja:

JGSQUELLEN

Ohne PC GHOST ist
Ewigkeit doppelt so lang,aber

die

nur halb so schon...

pecial iiber

3456 Bytestadt 14

Tischriick-Versand
Am Riicktisch 4




W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhogener Str, 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.- 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. B

Tel: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr, 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Homburg 13
Beim Schlump 21

Tel: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternstr. 18

Tel: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Sir. 47
Tel- 0441/501445
0-3014 Magdebu
Brounschweiger Str. 104
Tel: auf Anfrage
W-3180 Wolfsburg
Eichelkomp 5

Tel: 0536i/4lﬂ1ﬂ
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schinebeck
Ahornstr. 11

Tel.: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstttenweg 23
Tel.: 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str.

Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Str. 81

Tel: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. 1

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Homtorstr. 20

Tel. 02131/278967
W-4050 Ménchenglad-
bach thooy
Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Sir.93
Tel.: auf Anfroge
W-4250 Bottrop 1
Essener Str. 6

Tel.: 02041/21973
W-4300 Essen |
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.- 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Tel: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie B

Tel.: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel.: 0541/586809
0-4500 Dessau
Kaovaliersir.9
Tel..0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420

Tel: 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Héandleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe
spielen und testen.

Und dann neu und
originalverpackt kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts moglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHOPPEN SIE MIT!

Soundblaster PRO, deutsches Handbuch
Soundblaster PRO und CD-Rom Lavfwerk
oder 31,-- monatlich*-das zeitgemdfe Finanzierungsangebot!
AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte
ATI Stereo FX Soundkarte, Testsieger

*Einfache und zeitgemiifle
Ratenzahlung jetzt auch aut
dem Versandweg maglich!
Die Finanzierung erfolgt

uber die Hausbank, der
effektive Jahreszins
betrigt immer 15,4%.

-

mir!

299,00
799,00

399,00
279,00

Druckfehler und Preisirriimer vorbehalten, alte Preilisten verlieren lhre Giltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhililich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

SUPER-
SONDERANGEBOTE

nur solange der
oder als

Vorrat reicht!

W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte W-6650 Homburg
SchloBhofstr. 1 Friedenstr. 2 Karksbergstr. 16/

Tel.: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Eingang Lo Baule Platz
W-5000 Kaln 1 W-5880 Liidenscheid Tel: 06841,/15142
Von-Werth-Str. 20-22 Forum om Sternplatz 2/ W-6670 St. Ingbert
Tel: 0221/121806 Eingang gegenii Ludwig Str. 14
W-5000 Kdln 41 el ngnd Tel: 06894/382850
Gottesweg 149 Tel: 02351/28847 W-6680 Neunkirchen
Tel.: 0221/446499 W-6000 Frankfurt- Bahnholstr. 13
W-5300 Bonn Bockenheim Tel: 06821/26797
Schiefelings Weg 24 Am Weingurien 11 W-6690 St. Wendel
Tel.: 0228/625076 Tel.: auf Anfr Bohnhofstr.12
W-5400 Koblenz W-6300 Gi Tel.: auf Anfrage
Markenbildchen Weg 24 Bahnhofstr. 6 W-6720 Speyer

Tel.: 0261/31848 Tel.: 0641/71967 Wormses Landstr.24
W-5500 Trier W-6330 Wetzlor Tel:06232/49107
Tuckerbergstr. 21 Altenbergstr.30 Fax:06232/49108,

Tel.: 0651,/40532 Tel.: 06441/54520 Volker Franz

W-5600 Wy W-6520 Worms W-6750 Kaiserslautern
Friedrich-Engels-Allee 296 Luisensir, 10 Fabrikstr. 32

Tel: 0202/81118 Tel: 06241/88444 Tel: 0631/67411
W-5760 Arnsberg-Neheim ~ W-6600 Soorbriicken W-6780 Pirmasens
Lange Wende 30 Mainzerstr.78 Alleestr. 3

Tel: 02932/1094 Tel: 0681/582771 Tel.: 06331/75150
W-5800 Hogen W-6630 Saarlovis- W-6800 Mannheim
Bergischer Ring 5 Fravlautern 3 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen-

Tel: 02331/26774 Saorbriicker Str. 22

ring, Tel.: 0621/101203
Tel: 06831/88159

AdLib-compatible Soundkarte

Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung
Soundbloster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang fir (D-Rom,
voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software

W-7000 Stuttgart 40
StraBburger Sir. 45

Tel: 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17

Tel- 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1

Tel: Dﬂ3l/ 17762
0-9072 Chemnitz
Uhlandstr20,Tel. ouf Anfroge

Lessingstr. 5

Tel.: (g'gtl'/!ﬂfiﬁﬂ
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel: 0761/287112
W-7850 Lorrach
Kreuzsir. 104

Tel.: 07621/496%0
W-8000 Miinchen 5
Reichenbachstr. 33
Tel. sﬂ!'?/ 2021285
W-8134 P
SchloBberg 7‘;’&]"
Im Bohnhof Possenhofen
Tel.: 08157/4088
W-8630 Coburg
Kasernenstr. 26

Tel.: 09561/63831
W-8700 Wiirzburg
Bergmeistergasse 2
Tel.: 0931,/12290

nur 49,90
nur 149,90

Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90
AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert

nur 399,00
nor 17,90

Wenn auch
Sie ein SOFT
& SOUND
Geschiift
eroffnen
wollen, rufen
Sie uns an!
Telefon:
0211/

63 30 06

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



Ostern ist ja nicht
mehr fern — bei
uns in der Redakti-
on hat das beriich-
tigte Karnickel so-
gar schon
vorbeigeschaut

und statt bunt be-
malten Eiern einen
Sack voll Tips,
Tricks, Cheats und
Losungen
abgeladen. Wir
wiinschen Euch viel
SpaB3 beim Suchen!
Okay, an den Hasen glaubt so-
wieso keiner mehr von Euch, in
Wahrheit seid natiirlich Thr selbst
dafiir verantwortlich, was auf
diesen Seiten an Losungshilfen
prangt. Kurz gesagt, ohne Eure
Mitarbeit kdnnen wir anderen

Lesern keine Hilfe anbieten, dar-
um packt alles, was Thr an Tips

und ihnlichem Material habt, in
einen Briefumschlag oder auf
Fax-Papier und schickt den
Packen an den

Joker Verlag

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Fax: 089/460 49 77
Besonders gern gesehen sind
Beitriige zu aktuellen Spielen,
auferdem solltet Thr lingere
Texte nach Moglichkeit als

. ASCII-File auf Disk bannen und

mitschicken. Freilich lohnt sich
all die Miihe auch finanziell,
denn

jeder veroffentlichte Beitrag
wird mit bis zu 300 Mirkern
belohnt!

Sollten Euch Fragen (auch tech-
nischer Art) auf dem Herzen lie-
gen, so haben wir dafiir selbst-
verfreilich ein stets offenes Ohr
— ndmlich bei unserer telefoni-

schen Hotline, die jeden Mitt-
woch von 16 bis 19 Uhr geoff-
net hat und unter folgenden
Nummern erreichbar ist: 089/46
38 23 oder 089/460 58 22

Gelost

Rome A.D. "92
Space Quest V
Wizardry 7

Cheats zu

Castle Wolfenstein 3
1B iblaster
Wizardry 7

Tips und Codes zu

Creepers

Das schwarze Auge
Elysium

Formula One Grand Prix |
Populous 11 '
Star Control Il

Karten zu

Wizardry 7

Losung

Vom Wald-und-Wiesen-Skla-
ven zum Obermotz von Rom,
diese traumhafte Karriere ha-
ben die Gebriider Claas und
Dirk Paletta bereits hinter sich
— und hier verraten sie, wie sie
den Aufstieg geschafft haben!

Herculaneum

Zunichst stiehlt man die Toga
aus dem Bad, rennt anschlie-
Bend zu Segamus Megadrivus
und iiberbringt ihm die Nach-
richt. Von den drei Sesterzen
Belohnung wird am Hafen ein
Dolch erstanden, sodann soll-
te die umherstreunende Men-

schenmenge beraubt werden
(auBer dem Hindler), solange,
bis das Portemonnaie satte zehn
Miinzen enthilt. Sobald nun
der Ausbruch beginnt, kauft
man sich fiir zwei Sesterzen ei-
nen Gliickswiirfel, mit drei
Miinzen wird die Fahrt nach
Rom bezahlt...

Rom

Dort angekommen geht man in
die Taverne, benutzt den Wiir-
fel und kauft vom erstandenen
Gewinn den erstbesten Skla-
ven. Mit jenem wandert man
nun solange vor den Palastwa-
chen hin und her, bis sich die-

se Euren Leibeigenen schnap-

pen — rennt sogleich in den
Palasthof und warnt den Kai-
ser. :

Britannien

Hier gilt es, zunédchst den ge-
schwiichten Einheiten etwas
Ruhe zu gdonnen. Am besten
baut man sein Fort am Strand
unter der westlichen Briicke,
wihrend eine Einheit dort Wa-

che schiebt. Hier wird nun die
Standarte aufgestellt, im fol-
genden allerdings sollte jegli-
cher Feindkontakt vermieden
werden. Schleicht also ver-
schiedene Deckungsmoglich-
keiten nutzend bis zum Fort im
Norden, dann ruht Euch aus
und greift an. Wihrend des
Kampfes geht man nun in die
feindliche Stadt und entwendet
die rote Standarte.

Nochmal Rom

Nun wird einer _der Passanten
fiir die Nominierung bezahlt,
sodann sollte man den Wahl-

helfer am Forum sowie die

Schauspieler engagieren. Nun
1Bt man seine Sklayen bei den
Spielen antreten, ab und zu
sollte man den Leuten etwas
Geld aushidndigen, auf daB
Eure Spenden das Wahlver-
halten der Biirger giinstig be-
einflussen. Kauft man nun noch
weitere Sklaven ein und spannt
sie in seine Dienste, so sollte
es kein Problem mehr sein, aus
den Wahlen als Konsul her-
vorzugehen. Nun werden noch

diverse Spazierginger ange-
sprochen, und sobald sie sich
mehrheitlich fiir Hector aus-
sprechen, geht man zum Kai-
ser und gibt seine Bereitschaft
bekannt...

}igypten

Auch hier ist zunidchst Ausru-
hen das oberste Prinzip, die
Standarte verweilt im Palast.
Sobald der Vorspann sein Ende
gefunden hat, werden die siid-
lichen Einheiten mit all Euren
Truppen beharkt, nach diesem
Angriff sofort wieder zurtick
zur Standarte. Nun die restli-
chen Gegner angreifen.

Und wieder Rom

Als erstes wird (wihrend des
Wiirfelspiels) das Terminatus
duo engagiert, Nintendus zu t6-
ten. Anschlieffend ab zum Kai-
ser, um ihn abzuwiirgen, et
voila, Rom gehort Euch!

ﬁ%



RESSERWISSER
mmmmu

Nachdem uns die letzte Ausga-
be durch das Orkogre Castle,
Munkhamara und Nyctalinth ge-
fiihrt hat, geht’s im zweiten Teil
darum, die Geheimnisse der City
of Glory, der Ratkin Ruins und
vieler anderer Stiitten zu entrit-
seln — alsdann, heiter weiter!

Ukpyr — City of Glory

Der gar bedrohlichen Eingangs-
Wache miiBlit Ihr versichern,
fortan in der Armee zu dienen,
woraufhin Ihr den Hinweis er-
haltet, Euch in die siidliche Ka-
serne zu begeben. Doch zuniichst
werden sdmtliche ortsansissigen
Gebidude erforscht und alle
Wachposten getotet. In der Se-
curity Vault findet sich der Zah-
lencode 2723539, ein Haus wei-
ter westlich liegt eine Schatz-
truhe, sowie die Koordinaten
eines der Umpani-Schiffe
(S:18,49 D:34,82, +17) verbor-
gen. Nun begibt man sich ins Re-
krutiergebidude, um der Armee

beizutreten. Solltet Thr fortan ir-
gendwo aufgehalten werden,
gebt Euch als ,,New Recruits”
aus, das Losungswort lautet
»Victory”. Der Offizier erteilt
Euch sogleich den ersten Auf-
trag, Ihr sollt im ,,Supply De-
pot” vorsprechen. Dort ange-
kommen, wird der Befehl vor-
gezeigt. Dem Hindler wird die
Standardausriistung abgekauft,
so dal Thr einen zweiten Auf-
trag bekommt. Geht nun mit den
SchuBwaffen zur Firing Range.
Hier 148t sich der Skill ,Fire-
arms” erlernen, indem [hr Herrn
Gromo Zielscheiben abkauft und
diese postiert. Sodann tritt man
auf die Linie zuriick und schieft.
Bei einem Volltreffer werdet Ihr
sofort befordert und zu Sgt. Bal-
brak zuriickgeschickt, es folgt
der dritte Auftrag, nimlich die
nahen Feinde zu killen. VerlaBt
also die Stadt durch den Eingang
im Norden...

Nun immer den Weg entlang,
bis Thr auf eine Horde T'Rang
trefft. Ob Ihr sie toten oder statt-
dessen das Angebot ihres An-
fithrers annehmen wollt, ist rei-
ne Geschmacksfrage, jedenfalls
solltet Ihr bei der Gelegenheit
gleich die fiinf Blumen fiir Ma-
ster Xen Xheng besorgen, die’s
hier in der Nahe gibt. Nach der
Riickkehr in Ukpyr erzihlt Thr
Sgt. Balbrak entweder, daf3 Thr
die T'Rang getdtet habt oder daf
Ihr niemanden gefunden habt, je
nachdem. AnschlieBend erhal-
tet Thr einen Brief an Rodan Le
warx, eine ,Humpa-Card”

den Befehl, den Humpawham-
mer (Teleporter) nach New City
zu beniitzen. Mit Hilfe der Card-

wird also die Tiir ge6ffnet und

der Hebel betiitigt, sodann fin-
det Thr Euch in New City ch
der, im Umpani HQ. Hier
Ihr auf Rodan Lewarx, Thr

entweder dessen Auftrag erfiil-
len oder stattdessen den Umpa-
ni Tracker killen. Bei der Lei-
che findet sich sodann ein gol-
denes Amulett, welches man
Shritis als Beweis zeigen soll.
Einen Raum weiter trifft man
auf einen Zahlencode, hier wird
der Code 2723539 eingegeben, auf
daB sich in der Truhe dahinter
ein Comm-Link-Device findet.
Nun wieder zuriick nach Ukpyr,
wo General Yamo besucht wird.
Sodann erhilt Eure Party den
Auftrag, die eierlegende Koni-
gin der T'Rang zu téten. Als Hil-
fe gibt’s den Thermal Pineapple,
welchen man im Verlies von Ny-
ctalinth unter dem Friedhof ziin-
den muf}, um an den Eiern vor-
beizukommen — aber dazu spi-
ter. Sobald der General die
Waffe iibergeben hat, explodiert
irgendwo ein Sprengsatz, und
Yamo stirbt an den Folgen sei-
ner Verletzungen. Also nix wie
weg und die fiinf Blumen abge-
liefert, bloB ist Meister Xen
Xheng zur Zeit gar nicht anwe-
send. Es findet sich eine Nach-
richt mit der Aufforderung,
nochmals Father Rulae zu be-
suchen und ihm die Worte ,,Holy
Sacrament” mitzuteilen. Gratis
dazu gibt’s die Anleitung fiir ei-
nen netten Zaubertrank: Red Ro-
sis + Blue Mythia + Yellow Lio-
ne + Purple Plumac + White
Dahlia + Holy Water ergibt ei-
nen Mix, auf dessen Genuf} hin
ein Charakter den Skill ,,.Snak-
qpeed”_. 'r'Wtarben kann. So, nu

aber ab m dte Ratk ___.'--'_Ruiné

Ratkm Rums

ARntRin ARuing

des Geistes aus dem Bonsai
Baum wird man vom ortsansis-
sigen Geiist in die Ratkin Ruins
hinaufgehoben. Nun mul} die
Party sich zunichst durch das
verzwickte Labyrinth durch-
schlagen, was mit Hilfe der Kar-
ten aber kein groBies Problem
sein sollte. Bertie (5) kauft man
eine Flasche ,,Feather Weight”
ab, bei (7) wird man von Grimac
angegriffen, dort findet sich auch
eine Schatztruhe, ebenso bei
(12), in der sich das ,,Wooden
Dowel” befindet. Nun geht's in
die Innenstadt der Ratkin Ruins,
wo Blienmeis (4) haust. Ihm
wird der ,,Signet Ring” gestoh-
len, den sich ein Partymitglied
tiberstreift. Nun zum Punkt (9).
wo man dann die Hiinde durchs
Fenster streckt. Blienmeis er-
kennt die Party wieder und 146t
Euch ein. Hier 4Bt sich nun der
»Red Rubber Ball” erwerben,
der Euch den Eintritt ins ortli-
che Funhouse verschafft. Bei der
Gelegenheit konnt Thr nach dem
Ring of Reflection fragen. Nun
benutzt man den Gummiball bei
(11). Die Tiiren lassen sich so-
wohl mit einem Brass Key wie
auch mit Force 6ffnen. Bei (13)
findet die Party schlieBlich ein
200kg Gewicht (Black Pyramid).
Nun betritt man den Funhouse-
Dungeon.

Funhouse

.. Erst besorgt man sich das ,.Spool
H al:tdle“ bei (1) und den ,,Tar-
“nished Key” bei (2), der sogleich

"..(3) ‘benutzt wird. In der Ki-

- ste hinter der Tiir befindet sich
i ; ~ ein ,Rubbe
_Nachdem der Hauptcmgang -
schon lange zugewachscn ist, &
bt Eurer Party nur der Sei-

- Band”, das bei (5)
zum Einsa kommt — so wird
ilator gebaut! Jetzt
ie rechte Seite der

......

Level +1




kommt das 200 kg Gewicht. Die
Treppe rauf, dort wird das
»3pool Handle” bei (7) benutzt,
so daB sich die Kette aufwickelt.
Jetzt wieder hinunter zur Wip-
pe, wo man das ,Feather
Weight” trinkt und sich anschlie-
Bend auf die rechte Seite der
Wippe (dort, wo das Gewicht
nicht hingt) stellt. Die Pyrami-
de fillt hinunter und schleudert
die Party hinauf bis zum Venti-
lator, welcher Euch sodann iiber
ein Bodenloch blist — damit
wire der erste Teil des Funhou-
ses auch schon geschafft.

Nun wird zuniichst der ,,Painted
Ball” bei (10) aufgeklaubt, be-
kommen tut ihn der Charakter,
dessen ,,Throwing”-Skill am
hochsten ist. Nun wird das Rund
bei (11) gegen die Zielscheibe
gedonnert, ein Volltreffer 6ffnet
die Tiir hinter den Fallgruben.
Diese werden durch ein Loch be-
treten, und man besorgt sich das
»Bar and Rope™ bei (12) bzw.

benuth es bel (15)..Das ,, Woo-

nutzt hat, Jetzt ab in die Was-
serrutsche, dabei am Seil fest-
halten, und man gelangt an den
.,Bldck Ball” bei (21), welcher

(23), h:er wird H Jen
T’Rang’s Zahlenkombin:
benutzt: 53426 1. In
he dahinter befindet
Boat Map (24), die Meister
H’Jenna T'Rang persdnlich be-
kommen soll. Darum ab nach
Nyctalinth, wo zunéchst die Eier
im Friedhofs-Verlies gesprengt
werden. Nun bleibt die Wahl, ob

man d1e Karte wie befoh!en ab~
liefert oder den Auftrag der Um-
pani’s erfiillt, wobei letzteres
sicherlich vorzuziehen ist. Man
betritt also den Eier-Raum, steigt
die Treppe empor und trifft auf
H’Jenna T’ Rang, die mit vielen
Wachen die Party sofort angreift
(Gefihrlich!). Nachdem man den
Kampf geschafft hat, geht’s ab
in die ,,Gruft der Giganten”

Giants Dwelling

Dieser Dungeon erfordert wohl
am wenigsten Zeitaufwand, ob-
wohl er eigentlich nicht allzu
klein ist. Man bendtigt jedoch
nur die ,,Red Rosis”, die Schatz-
truhe und den . Necromatic
Helm”. Letzterer wird jedoch
von einem sehr starken Monster
bewacht, dessen Name weit im

..Nordosten angeschrieben steht.
wird bei (14)
benotlgt Nun be{augt man die
Hebel (16"_" (18) und (20), nach-
dem man das Bar.and Rope be-

Das n'chstc Ziel sollten die
,,Wltch Mountams" sein, die
duruh das Funhouse erreichbar

“sind.

amen von vier
: dazu gilt es

zu_s_ammeﬁéuknbten (Merge) und
anschlieBend am Berg hin-
nterzulassen — die Purple Plu-

“mac sollte auch nicht liegen-

bleiben. Nun ab nach unten ge-
klettert, alsdann lduft man
solange umher, bis man auf den
schreienden Vogel trifft, der
»Al-Bie” krichzt. Nach Benut-
zen des ,Necromatic Helm”
sicht man vier Ddmonen, die je-
weils einen Namen preisgeben,
was allerdings nur bei Nacht
klappt. Nun ist man gut geriistet,
um den Kampf gegen die He-
xen aufzunehmen, also ab in die
Hexenhohle. Zunichst wird die
Schatztruhe bei (2) gepliindert,
dann der ,Key of Crypts” bei
(4) ergriffen, alsdann wendet
man sich den Hexenbildern zu.
Die Aufgabe des Spielers besteht

Karo Soft

Jirgen Vieth

1869, komplett deutsch

89—

A Train, komplett deutsch 95—
Aces of the Pacific, Handbuch deutsch 79.50
Aces of the Pacific - Mission Disk 49—
Aces Over Europe Handbuch dt, +79.50
Airbus A - 320, deutsch (ab 386er) 99—
Airline Transport Pilot, Handb. deutsch 112,50
Air Traffic Conroller {Mallard) auch f. FS 4 91,50
Alone in the Dark, komplett deutsch 95—
Ancient Art of War, Handb. deutsch 89—
ATAC, Handbuch deutsch 89—
Bard's Tale Trilogy, Handbuch deutsch 82,50
Battle Chess 4000, Anleitung deulsch ?'.i 50
Battlehawks 1942
Bat'ﬂe Isle Bundie(Battle Isle incl. Daladmk] kpl.dt. 82.5{1
Manager profi 2NEU! 76.50
Betrayal at Krondor, Inomplell deutsch 79.50
Burning Steel, komplett deutsch 88—
Buzz Aldrin, Anleﬁung deutsch 82,50
Caesar, Handbuch deutsch 88—
Campaign, komplett deutsch 75.50
Car & Driver, Handbuch deutsch 88—
Carriers al War 69,50
Castles II, Handbuch deutsch 83,50
Chessmaster 3000 (auch Windows —Version) 74.50
Civilization, knmplett deutsch 95—
Civilian Aircraft FI - Trainer 2.2, kpl. deutsch 68.90
Comanche Max. Overkill, komplett deutsch 95—
Comanche Scenery Disk +aA
Conquest of the Longbow, kpl.deutsch 79.50
Curse of Enchantia, komplett deutsch 89—
Dark Seed, Version 1.5 komplett deutsch T6.50
Das Schwarze Auge, kpl.deutsch 89—
D-Day, Handbuch deutsch 99—
Daughter of Serpents, komplett deutsch 82,50
Dogfight, Handbuch deutsch +95.-
Dune Il, deutsch 69—
Dungeon Master, kompl.deutsch 69—
Dynabiaster, Anleitung deutsch 76.50
Dynatech, kemplett deutsch 71,50
Eishocky Manager, komplett deutsch 76.50
Elvira I, komplett deutsch 61.50
Elysium, komplett deutsch 7150
Epic, Handbuch deutsch T4.50
Erben des Throns, komplett deutsch 82,50
Eye of the Behaider | 1. 1I, kpl. deutsch je 89—
Front Page Sports Football 7350
F 15 1Il, Handbuch deutsch Bg.—
F 16 Falcon 3.0, Handb, deutsch 99—
F 16 Falcon Mission Disk, Handb. deutsch 64—
Flight Sim. 4.0, komplett deutsch 144 —
Flight Sim. 4.0 Scenery Designer deutsch 96,50
Instrument Pilot West/East (. FS 4.0 u. ATP) je 145 —
Scenery "Deutschland” f, FS 4.0 59—
Scenery "IFR Europe” 59—
Scenery "California” 79.50
F8& Pro (von Mallard) 56—
Scenery "Sound + Graphics Upgrade” (FS 4) 55—
Scanery "Minchen 2", deutsch (FS 4 u. ATP) 57—
Scenery Coll, "Great Britain® (FS 4 u. ATP) 79,50
Scenery Coll. "SET A" {7, 11 u. Japan) " 79,50
Scenery Coll. "SET B* {9, 12 u. Haw.Odyssey) 79,50
Scenery "Hawai*"Tahit” (von Mallard) je 39.50
Scenery Enhancement Editor (von Mallard) 55—
Scenery “Grand Canyon® (von Mallard) 39,90
A]rcraﬂ & Advsnture Factory (von Mallard) 65—
Mission Disk *Rescue Air911* 49—
. i : " Fl. Adventure 685" 49—
* . * "F.Adventure 701 49—
Flight Planner (von Mallard) 55—
Airport & Facility (von Mallard) 39.90
Scenery "Deutsche Kisten" 49—
Scenery "Mittelgebirge” 49—
Scenery "Ruhrgebiet ~ Rheinland” 49—
Scenery "Hessen-Frankiurt® 49—
Flashback +aA
Fligs,"Attack on Earth” kompietl deutsch 91.50
Football Manager 3 Handbuch deutsch 9150
Gobliins Il, komplett deutsch 95—
Grand Prix, Handb. deutsch (MICROPROSE) 95—
Grand Master Chess, Anleitung deutsch 69—
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99—
Gunship 2000 Scenario, Handb. deutsch B4 —
Hanmibal, komplett deutsch 91.50
Harrier Jump Jet (MICROPROSE), Handb. deutsch 89—
Harrier Assault Jump Jet 76,50
Heart of China, komplatt deutsch 79,50
Hexuma, komplett deutsch B9 —
History Line, komplett deutsch 89—
Humans, kemplett deutsch 84—
Inca, komplett deutsch 99—
Incredible Machine, kemplett deutsch 74,50
Indiana Jones Il VGA, komplett deutsch 89—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Jimmy White Snooker, Handbuch deutsch 80—
Jonathan, komplett deutsch 89—
KGB, komplett deutsch 69—
Kings Quest V, komplett deutsch 88—
Kings Quest VI, komplett deutsch B8.—
Larry V, komplett deutsch 79.50
Laura Bow |1, kemplett deutsch 7950
Leather Goddesses of Phobos II, komplett deutsch ~ 97.50
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 89—
Legends of Valour, komplett deutsch 88—
Lemmings Il, Handbuch deutsch 89~
Links pro 386er, Handbuch deutsch 96,50
Links pro Course "Mauna Kea" 47 —
Batllechess CD-ROM 99—
Chessmaster 3000 CO-AOM  105—
Eco-Quest, komplett deutsch CD-ROM 88—
Inca, komplett deutsch CD-ROM 12480

Kings Quest V CD-ROM  8B—
Legend of Kyrandia CD-ROM 88~
Mixed Up Mother Goose, kpl. deutsch  CD-ROM 79,50
Monkey Istand |, komplett deutsch CD-ROM  105—

LOOM CD-ROM 88—

Der Patrizier, kompiett deutsch CD-ROM 98—
Secret Weapons incl. 4 Mission Disks  CD-ROM  105.—
Seventh Guest CD-ROM 127~
Space Quest IV CD-ROM 83,75
Spirit of Excalibur CD-ROM 79,50
Stellar 7 CD-ROM 88—
Ultima 1 = VI CO-ROM  T9.50
Wing Commander | u. Ultima VI CD-ROM 49—
Wing Com. Il incl. Speech u. 20per. ~ CD-ROM  109.50
Wing Com. Il u. U.-Underworld CD-ROM  109.50
Lost Treasures of Infocom | 112.50
Lost Treasures of Infocom |l 75.50
Lure of the Temptress, komplett deutsch 71.50
MAD TV, komplett deutsch 89—
Mario is Missing, Anleitung deutsch 76,50
Megalomania, komplett deutsch 85,50
Might & Magic [1l, kemplett deutsch 89—
Might & Magic IV, kemplett deutsch 89—
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50
Monkey Island |, komplett deutsch 89.50
Mankey island I, komplett deutsch 89—
Patriot, Handbuch deutsch 96—
Patrizier, komplel! deutsch B9.—
Pinball (Windows) 79.50
Pinbali Dreams, Anleitung deutsch 91,50
Planet’s Edge, komplett deutsch 89,—
Police Quest |, SCI neul! 79,50
Police Quest Ill, komplett deutsch 79.50
Poals of Darkness, komplett deutsch 89,—
Populous ||, Handbuch deutsch 82,50
Powermenger, Handbuch deutsch 75,50
Prophecy of the Shadow, komplett deutsch 89—
Push Over, Anleitung deutsch 71,50
Quest for Glory Ill, komplett deutsch 79.50
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 94,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 89—
Red Baron, komplett deutsch 79.50
Red Baron Mission Disk, kemplett deutsch 48—
Rome AD, komplett deutsch 83.50
Secret Weapons of the Luftwaffe 82.50
Secret Weapons Scenery P38 u, P80 33.50
Secrel Weapons Scenery He-162 u, Do-335 39.90
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69—
Shadow President 85—
Sheriock Holmes, komplett deutsch 88—
Silent Service II, Handb. deutsch 82.50
SIM Ant, komplett deutsch 88.50
Sim Earth, komplett deutsch 85—
SimCity "De Luxe" (incl. Ter.Ed. u. Sim-Arc 1) 89—
Sim Life, komplett deutsch 78.50
Skat 92, komplett deutsch 92—
Space Quest IV, komplett deuisch 79.50
Space Quest V, komplett deutsch 79.50
Spaceward Ho,DOS oder windows kpl.deutsch 91,50
St. Thomas, Anleitung deutsch 89—
Star Control I, kemplett deutsch 69—
Startrek 25th Anniversary, kampleft deutsch 88—
Streetfighter 2, Anleitung deutsch 69,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 485~
Strike Commander, Speach Pack +ah
Stunt Island, komplett deutsch 99,—
Summer Challenge, Anleitung deutsch 60—
Task Force, Handbuch deutsch 89—
The Legacy, Handbuch deutsch 95—
Tomado Handbuch deutsch 7450
Tracon fur Windows 79.50
Transartica, komplett deutsch 84—
Tristan-Pinball 74.50
Ultima VI, komplett deutsch 95—
Ultima VIl Teil 2, Handbuch deutsch +ah
Uttima Underworld, Handbuch deutsch 82,50
Ultima Underworid 2, Handbuch deutsch 82,50
Waxworks, komplett deutsch 89—
Wing Comm. |, De Luxe Edition, engl 89—
Wing Commander I, kamplett deutsch 85—
Wing Commander Il Speech Pack 39—
Wing Commander Il Special Operations | u. Il je 49—
Wizardry VI, komplett deutsch 89—
X- Wing, deutsch 95—
Zak Mc Kracken, komplett deutsch 42—
Zool Anleftung deutsch 76.50

Soundbiaster 2.0 "De Luxe Edition” incl. Windows 3.1
Treiber, jede Menge Software u. 2 Spiele, Handb, dt. 175.—
Soundblaster pro *De Luxe Edition® incl. Windows 3.1
Treiber, 2 Spiele u. 1 CD "Multimedia Enzyclopadia® u. jede
Menge Software {. DOS u. Windows, Handbuch dt.  289.—
Soundblaster pro 16 ASP [CD—OuaIrtal} Das Flaggschif” von
Creativ-Labs, incl. jede Menge Software, dt. 499 —

Waveblaster fir 16 ASP=Roland kompatibel 429,
Portblaster fiir Laptops 333,
MIDI-Blaster 429 —
Y-Kabel 1. 2 Joysticks an Soundblaster 29—
Developer Kit f. Soundblaster 134 —
Tetra Compositor f. Soundblaster 134,—
Music-Boss, Aktiv-Boxen |, alle Soundkarten 49,95
Gravis-Gamepad 55—
Gravis-Joystick, schwarz 76.50
Gravis-Joystick, ransparent 8150
Gravis-Joystick "Analog pro® (5 Feuerkn. u. Trigger} 94,50
Gravis-Eliminator Gamecard bis 50MHz 64,50
Thrust-Master Flight Control Stick 195 —
Thrust-Master Weapon Control Stick 175 —
Thrust-Master Rudder-Pedals 289 —

Anpassungssoftware Thrustm. | Falcon u. Lucas,
+= Bel Drucklegung noch nicht lisferbar
Anderungen vorbehalten

je 36,50

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
= 021 03-4 20 88 oder 0 21 03-4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 -« 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand




Sie wollen immer das Beste?

Mega Soft
Sekt oder S elte

1869 (DY) 89.90
A-Train (D4 104.90
Alone in the Dark (D] 97.90
Amberstar [DV] 89.90
B.AT. 7 DA 8960
Bard'’s Tale Constr. Set ([4) 42,90
Bundesliga Manager Prof. (0] 7690
Burning Steel [DA] 8990
Car & Driver [DV] 82.90
Civilization (DV) 21.90
Comanche/White Light (DV] 96.90
Curse of Enchantia (DV) §9.90
Das Schwarze Auge [CV| ___B6%0
Der Patrizier DV] 89.90
Dune i [DA) 89.90
Dynablasters (D] 76,90
Elysium (DV] 74,90
Eric the Unready [f] 74.90
Eye of the Beholder 2 (D) 89.90
F-15 Strike Eagle Il (DA 8190
Faleon 3.0 [0/ 91.90
Fantastic Worlds [D4] 89.50
Formula One Grand Prix [04] 9260
Front Page Sports Football 74.90
Frontier:Elite 2 (DV) _ah
Gobliins 2 0V] 36.90
Hannibal {0V QA
Harrier Jump Jet [D4] 21.90
Hexuma (DV] 89.90
Hl_;fmlme 1914- 1918 [V 86.90
Inca DV 101,90
Incredible Machine ov) B4.90
Indiana Jones IV (DY) 86,80

J. White Whirlw.Snooker (D] 7290

K,__G_.E_._l:i'ﬂ'_ 69.90
King's Quest V1 [0V 8490
Leather Godd. of Phob.2 DV 54 .90
Legend of Kyrandia D\| 69.90
Legends of Valour D 89.80
Lemmings 2 (DV| 89.90
Links 386 Pro (D4 94,90
Might & Magic IV (DY) 89.80
Pinball Dreams [//| ah,
Populous 2 (DV| 8290
Quest for Glory lil (DY) 74.90
Rome AD 92 OV ) 7680
Sec. of Monkey Island 2 (V] 86,90
Sherlock Holmes [DV| 79.90
Sim Life D4 79.90
Spaceward Ho! [0V} 92.90
Special Forces (D4 8990
Spellcasting 301 (D4 72.90
Spelljammer [f) 7290
Star Control 2 (D4 72.90
Star Trek VI DY) 74.90
Starbyte No.2 Coll. [DV] 89.90
Street Fighter 2 [DA] _ 7290
Strike Commander D4 __ahA
Stunt Island [DV] 97.90
Task Force 1942 D4 24.90
The Humans (4] 64.90
The Legacy (DY) . o
Transarctica [D/] __ah
Trolls (DA 5690
Ultima Underworld 2 i) 84.90
Ultima VI DV 8990
V for Victory 2 [E| 78,90
Waxworks (DY 49.90
Wayne Gretzky Hockey 3 [f| 89.90
Wing Commander 2 |0V 76.90
Wizardry 7 D] 96.90
ing OV oA
cundrmian ZLIC‘P|'0[ 4+ Mad V+
s oM 23980
_DM 39960
_ DM798.50
aA
DA 129 .90
s und L6sungsbicher a A

Die angegebenen Preise sind VessandPreise |

Taglicher Bestellservice
Mo. bis Fr, 9.00 - 19.00 Uhr * Sa. 9.00 - 13.00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2 + 2870 DELMENHORST
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nun darin, den Namen der je-
weiligen Zauberin zu nennen.
Im einzelnen bedeutet dies: Gol-
den Teeath - Xandasa (6), Gol-
den Ears - Barbana (8), Golden
Eyes - Naralda (9), Golden Nose
- Carmela (7). Sobald man ei-
nen richtigen Namen ausge-
sprochen hat, erscheint die Hexe
und verlangt 100 Goldstiicke,
verwandelt sich alsdann in eine
bekannte Personlichkeit und
greift den Spieler an. Nach der
Auseinandersetzung findet die
Party das jeweilige goldene
Korperteil, das sogleich zum
Punkt (10) gebracht wird, wo
ein gliedloser Kopf die Party
auf einen hinter ihr befindlichen
Gegenstand hinweist. Benutzt
man dort die goldenen Glied-
malien, wird Hilynda von ihrem
Fluch befreit. Zur Belohnung
erhilt man den ,,Elysiad of Di-
vinty”, aulerdem 6ffnet das be-
freite Fraulein einen Geheim-
gang zu einer Truhe, die die
~Map of Sphinx™ enthiilt.

Jetzt steht ein kurzer Abstecher
in die ,,Ukpyr Mountains” an,
wo sogleich die gleichnamige
Hdohle besucht wird.;Hier be-
findet sich ein Strudel, wo das
»Rebus Egge” aus New City bei
einem der Salzberge benutzt
wird. Sogleich erscheint der
Spirit of Life, hilt eine etwas

lingere Rede und hilft Euch

anschliefend mit einer Briicke
iiber diese todlichen Gewiisser.

Am anderen Ufer betitigt die
Party den Hebel, und eine Wand

verschwindet, clahintjt:f__findé_t

sich die ,,Majestik Wand”. Da

der ,,Mystery Ray” mittlerwei-
le ja schon in Eurem Besitz sein
sollte, begibt man sich nun in
den Palast von H'Jenna T'Rang
in Nyctalinth. Dort geht man die
Treppe im Palast hinunter und
trifft auf drei Servant Guards.
Benutzt man hier den ,,Mystery
Ray”, verwandelt sich einer von
ihnen in einen Servant Berser-
ker. Verwendet man ein zwei-
tes Mal die Strahlenpistole, er-
leidet der Berserker einen Kurz-
schlufB und gibt den Code
018@67C1 preis.

Nun ab nach New City, wo man
sich aus dem Sarg die ,,Control
Card” greift. Nun dringt man
in die ,,Restricted Area” ein und
benutzt den ,,Kontrolleur”, dann
ab in den Computer-Raum. Die
Servant Guards legen das Sy-
stem lahm, bevor sie die Party

angreifen. Nach erfolgreichem
Kampf kann man die Rechen-
anlage begutachten. Nachdem
das ,,Comm-Link-Device” be-
nutzt wurde, wird man zur Ein-
gabe eines Codes gebeten, also
entweder ,,018@67C1 / Enter /
Central Security Access” oder
.023@41A2 / Enter / Black Ship
Command”. Danach steht der
Info-Zugang zu allen Daten be-
kannter Personen offen. Wird
»Vi Domina” eingegeben, er-
scheint diese in Begleitung des
Dark Servant, der sie sogleich
einsperrt. Nun miifit Thr wie
folgt vorgehen: Comm-Link-De-
vice benutzen / 023@41A2 /
Enter / Black Ship Command /
Enter / F/ Enter / P/ Enter / Vi
Domina / Enter / Comm-Link-
Device benutzen / 018@67C1 /
Enter / Central Security Access
/ Enter / C / Enter / Deactivate
Security Cell / Enter. Nun ist Vi
Domina befreit und steht zu Eu-
rer Verfiigung. Sie gibt Euch den
»VYiutalia's Device”, alsdann ab
zum Tempel des...

Dionysceus

Das erste Ziel liegt bei Punkt
(2), wo Almagorte seine 100
Goldstiicke bekommt, auf daB er
Euch in die ,Fellowship:of

‘Bane” aufnimmt. IThm kauft man

 das ,Jonga Powder” ab undfragl . of Gates”

ihn nach The Trail, Fellowsblp

und Jonga Splce um bereit zu

sein fiir den ersten Test. Die Par-
ty begibt sich zum Punkt (4), wo
sie nach einem Kampf ein ,,Gol-

den Symbol” und die ,,Ashes of -
‘Diam” entdeckt Am bcstcu_ 3
wendet man jetzt den ,Jor ga_

Powder” bei (5), um die Falle

bei (3) zu entschiirfen. Be.i__-(_ﬁ)-_
kommt das ,.Golden Idol™ zum"

Einsatz, damit sich die Tiir 6ff-
net. Tollen Dane erwartet die
Party bei (7) und teilt Euch mit,
dal} Thr die erste Priifung be-
standen habt und einen Rang
aufsteigt. Nun klettert man die
Treppe hoch. Um den zweiten
Test zu bestehen, muBl man wie
folgt auf die Bodenplatten tre-
ten: 10/11/12/11/11/710/
13/14/10/11/15/11. Bei (8)
findet sich eine Schriftrolle mit
der Aufschrift: ,,Belcanzor’s
Magic Equipment, Dionysceus
Suntimes, New City Moon-
times”. In die Urne bei (16)
kommt ein wenig Puder, so daf3
auch die Falle (17) entschirft ist.
Jetzt noch die goldene Statue (19 )
beim Altar benutzen, schon ist
der zweite Test vollbracht.

Im nichsten Level herrscht ewi-

ge Finsternis. Hier wird zunichst
das ,,Golden Idol” aufgeklaubt
und sodann auf dem Altar pla-
ziert. Nun sucht man nach der
Urne und streut auch dort Puder
hinein, um die Falle zu ent-
schirfen. Nur so nebenbei: Der
Springbrunnen bei (21) heilt mal
wieder alle Wunden. Jetzt betritt
man den Teleporter bei (22) und
wird nach (23) teleportiert. Die
Frage bei (24) wird bejaht, so er-
hilt man den ,,Key of the Beast”,
der sogleich bei (25) benutzt
wird. Jetzt trifft man auf das
.PSI-Beast”, das bei (26) gekillt
wird, anschlieBend zuriick nach
(24). Nachdem Thr die Worte des
sterbenden Tieres vernommen
habt (MOO), kann ein wenig
Meditation kaum schaden — so
4Bt sich der Skill ,,Mind Con-
trol” erlernen. Sleep-Spells kon-
nen Euch nun nichts mehr an-
haben, und das Mohnfeld vor
New City ldBt sich problemlos
passieren. Nun ab in den niich-
sten Level. Steigt man die Trep-
pe nach oben, so wird der Level
+2 erreicht, der nur so zu ldsen
ist, indem man sich durch eine
beliebige Teleporterkombinati-
on nach Punkt (27) transportiert.
In der Truhe findet sich der ,,Key
of the Stone™, welcher bei (28)
benutzt wird. Bei (29) entdeckt
man unter anderem den .,Stone
, nun besorgt man sich

die Statue und postiert jene auf

dem Altar — schon ist auch die-
ser Level gelost.
Hart wird’s dann im nichsten
Level, wo Eure Party bei (30)
auf Truhen trifft, die bei der ge-
ingsten Beriihrung explodieren.
jeder findet sich ein ,,Coffer
die dann allesamt bei (31)

_probiert werden miissen. Bei

(32) findet sich eine Schatztru-
he, bei (33) eine Kiste mit ei-
ner weiteren Map. Nun folgt ein
weiteres Mal das bekannte Pu-
der/Statue-Spielchen, schon steht
der Zugang in den niichsten Le-
vel offen. Dort wird’s bei (34)
hochst gemein, denn die dort be-
findliche Rutschbahn 148t Euch
immer in die Richtung wegrut-
schen, in die Thr gerade geht. Bei
(35) befindet sich im Norden
eine Geheimwand, bei (36) fin-
det man eine Kiste mit einem
»Chrome Key”, der bei (47) be-
nutzt wird — allerdings schlief3t
sich dann der Ausgang im Siid-
osten. In der Nihe des Punktes
(37) offnet sich eine Wand, bei
(38) trifft die Party auf eine wei-




tere Kiste, die den ,,Key of As-
cension” enthilt, welcher bei
(40) zum Einsatz kommt. Bei
(49) liegen Truhen, eine davon
enthilt den ,.Cornu of Demon-
swap”, der bei (50) Verwendung
findet. Desweiteren befindet

sich bei (52) eine Giftquelle, bei

(53) eine Heilquelle.

Der Teleporter bei (39) bringt_'

Euch direkt zum Ausgang, der

bei (41) nach Level +6. Bei (42) .

wird Eure Party mit Feuerbil-

len beschossen, was sich aber

verhindern 146t, indem man auf

das Feld (45) tritt und dort mit

Torquesade spricht. Dieser er-
klirt der Party, daff nur derje-
nige ,.akzeptiert” wird, der die
,.Pit of Demon Spawn” lebend
iibersteht. Man antwortet hier
entweder mit ,,.Spawning Pit”

(Herausforderung angenommen).
oder mit ,Forfeit”. Nun wird er-
 klirt, wie man den Dimon be-
schworen kann, auBlerdem gibt

Euch Torquesade den Auftrag,

das ,,Demon Horn” zu besorgen.
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Nnards. Sobald der Kampf vor-
bei ist, springt man selbst in das
Loch, um:das Horn zu ergreifen.
Die anderen Teleporter fithren
dann nach Level +4 (43) und

5 hmter die verschlossenen Tore
_:.(44) Wenn man nun Torquesade
--'das Hm‘n bel (51) iibergeben

Man begibt sich also nach (46) = e,

- und wirft folgende Gegenstiin-

de in die Grube: Munk; Ashes

relfi dieser die Party

mit wire auch dieser Turm
gelost, und es darf wieder nach
draullen gehen.

Nun folgt ein etwas langwieri-
ger Teil, der relativ schwer zu
beschreiben ist. Man liuft so-
lange auf den ,,Mandolin Isles”
umher, bis ein Teleporter im
Weg steht, der Euch auf eine In-
sel teleportiert. Dort entdeckt
man ein ,,Locket of the Tomb”,
alsdann nix wie zuriicktelepor-
tiert. Auf der ersten Insel befin-
det sich ndmlich noch ein Son-
nensymbol, bei welchem man
das ,,Jewel of the Radiant Sun”
benutzt, ebenso liegt hier auch
der Eingang zur ,,Crypt”, dem
Enddungeon verborgen. Vor der
Hohle wird die ,,Majestik Wand”
benutzt, auf daB der ,,Spirit of
Life” erscheint. Dieser stellt
Euch ein Ritsel, dessen Antwort
»What is a man” lautet. Bevor
der Geist nun abhaut, stellt er
noch eine weitere Riitselfrage,
deren Antwort er freilich erst
bei der néichsten Begegnung wis-
sen will (,,What am 1?”). Der
nunmehr gedffnete Eingang soll-
te aber noch nicht benutzt wer-
den, vielmehr gilt es, zuniichst
in Richtung Siidwesten zu lau-
fen, wo nach kurzer Zeit (siid-
lich von Brombadian Bay) eini-
ge Nebelbinke und Riffe auf-
tauchen. Ganz 1m Siiden
entdeckt die Party ein Phos-
phorstiick im Felsen (nur in der
Nacht). Hier benutzt man den
,»Coin of the Serpent” und schaut
dabei nach Siiden. Hinter den
Felsen befindet sich der Eingang
zu den ,,Dragon Mountains” —
deren Ritsel dann im nichsten
Heft entschliisselt werden...

Top 10 IBM /

X-Wing 109,-
Ultima Underworld 2 99, -
Space Quest V 99,-
Lemmings 2 99,-
Populous II 99,-
F-15 Strike Eagle 3 119,-
Comanche DT. 115,-
Dune I1 99.-
Maelstrom 119,-

Incredible MachineDT. 99,-

Future Top 10

Airbus A320 USA 99,-
Comanche Data Disk 69,-
Day of the Tentacle 99,-
Strike Commander 109,-
Empire Deluxe 99,.
The Legacy 119,-
Buzz Aldrin’s 99,-
Bard’s Tale IV 99,-
Might & Magic V 99.-
Dogfight 119,-

Alle Preise inclusive
Porto + Verpackung

Soecial News

GroBer Wettbewerb!
Am Samstag, den 10.4.93 findet
um 14.00 die Verleihung des
Skywalker-Preises statt. Der beste

X-Wing-Pilot wird primiert.
Fighten Sie mit!

Hauptgeschﬁft
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 20 57
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56
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Im Weltraum ist gut schunkeln, vor al-
lem, wenn Christoph Libera den Ster-
nen-Saubermann Roger Wilco auf den
rechten Losungs-Pfad fiithrt und dabei
liber einen Gag nach dem anderen stol-
pert. Na dann, leg los, Chris!

Also, zuniichst geht’s ab nach Norden
in den Klassenraum, wo die Priifung ab-
solviert wird. Es ist egal, was man an-
kreuzt, man wird den Test immer schaf-
fen, und wer erfolgreich rechts und links
abschaut (Vorsicht vor dem Roboter!),
erhiilt sogar einen Bonus. Zwecks der
Verspiitung mub zur Strafe das Logo der
Raumstation gereinigt werden, also ab
nach Siiden, das . janitor closet™ 6ffnen
und die Pylonen bzw. das Bohnergeriit
(waxer) nehmen. AnschlieBend nach Sii-
den und Norden gehen, auf den Lift stel-
len und hinunterfahren, Nun die Si-
cherheitshiite (Pylonen) sowie den , Wa-
xer” aufstellen und benutzen. Dann
mittels Maus moglichst schnell und prii-
zise das Goldene Logo von der Schmutz-
schicht befreien. Wenn alles sauber ist,
beendet Wilco die Arbeit automatisch,
und der Boden gliinzt wie frischgeboh-
nert...

Nun folgt eine kurze Unterhaltung mit
Quirk und Friulein Wankmeister, dann
nach Westen gehen. Eine ,Weltraum-
maus” springt in den Grand-Master 2000
Computer und verursacht einen Kurz-
schluB, so daB die Priifungsarbeit ak-
zeptiert wird. Somit ist der SAT (Star-
con Aptitude Test) bestanden, es folgt
eine witzige Zwischensequenz mit dem
Admiral und seinen Leuten, worauthin
man zum Captain beférdert wird und
ein , Abfallraumschiff” zugeteilt be-
kommt. Gebt Flo die Anweisung ,.Hail
Starcon”, und Droole , Lay in Coordi-
nates for Gangularis™. Dann mit Licht-
geschwindigkeit ab! Am Ziel ange-
kommen, geht man auf Normal Speed
zuriick und erteilt die Anweisung ,, Ac-
tivate RRS™. Nun den Abfall untersu-
chen, im Raum hinter der Komman-
dobriicke rechte Seite ist der Offnungs-
knopf. Sogleich springt Euch ein
Facehugger (das ,Alien™ 1dBt griien)
ins Gesicht, aber keine Angst — , Spike™
ist ganz harmlos und verkriimelt sich so-
gleich im Schiff,

Nun den Werkzeugkasten anklicken und
Laser Torch, Fuse (Sicherung), Hole
Punch (Giirtellocher) sowie Anti-Acid-
Tablets herausnehmen. Daraufhin ab
in den Raum mit den Telespielen (Beam-
raum), raus, wieder hineinkommen und

in die linke Ecke gehen. Packt ,,Spike”
in den Specimen container” (das rote
GefiB), dann fiigt die Anti-Acid Ta-
bletten hinzu und schaltet das Geriit ein.
Wieder zur Kommandobriicke und ab
nach Peeyu, dort wieder das RRS akti-
vieren. AnschlieBend weiter nach Kiz
Urazgubi fliegen, wo man sogleich von
cinem Traktorstrahl eingefangen wird.
Eine Kopfgeldjigerin will Euch wegen
eines Vergehens in ,Space Quest 1117
einkassieren, darum ab in den Maschi-
nenraum und runterbeamen.

Man landet an einer Stelle mit dem Was-
serfall und dem Teich. Nun schnell in
den Hohleneingang im Nordwesten,
nach Osten und mit dem Hand-Icon auf
den Ast klicken. Das Geiist schnappt
zu, und man fillt hinunter. Nehmt den
Stock, dann zuriick zum Screen mit dem
Baumstamm. Uber den Baumstamm un-
ter das zweite Bananenbiindel gehen und
die Bananen mit dem Stock schlagen
bzw. ecine Banane nchmen, solange sie
schwingt. Nun zuriick, nach Westen und
rein in die linke Hohle. Dann beim Was-
serfall wiederum in die linke Héhle, so
dafl man oben auf der linken Seite raus-
kommt. Dort hiniiberspringen und iiber
den Felsen klettern, aber nicht in die
Héhle gehen! Sodann zum Fels hoch-
klettern und mit Hilfe des Stocks den
Felsbrocken ltsen. Nun ist die Roboter-
Tante schwer getroffen, darum ab zum
Startbild. Geht nun zum Baumstamm,
krabbelt hinein (zwei Augen schauen
hinaus). Die Robbi-Dame wird auf der
Spitze des Griins landen und Ausschau
halten, wiihrenddessen packt Ihr die Ba-
nane in den Jetpack. Es macht einen
Knall, dann nehmt den Blechkopf und
geht runter. Jetzt wieder zum Startbild,
wo Cliffy bereits wartet. Mit ihm spre-
chen, schon wird man zuriickgebeamt.
Raus aus dem Beamraum und wieder
rein. Cliffy repariert den Roboter. Man
erhiilt eine Fernbedienung, mit der man
sogleich hinterbeamt und sie anschlie-
Bend an sich selbst benutzt. Das Schifl
ist nun ungeschiitzt. Klettert auf die
Plauform, geht hinein und klickt das
rechte Panel an — erst den oberen Ver-

schluB, dann den unteren. Die Scheiben

werden diagonal angeordnet, dann das
Panel des oberen linken Schlosses an-
geklickt, auf dabB es sich 6ffner. Das-
selbe rechts, die restlichen zwei Schlfs-
ser werden dann geradeaus ausgerich-
tet. Das obere rechte lock anklicken,
dann das linke, schon sind beide offen.
Das ,.Cloaking device™ herausnehmen
und schnell rausrennen! Nun zuriick zum
Schiff und ab zur Starcon Academy.
Dort in den Standard Orbit einschwen-
ken, Spike nehmen und runterbeamen.
Man setzt sich zu seinen Freunden,
anschlieBend muB Quirk im Spiel ge-
schlagen werden. Cliffy geht sodann ins
Gefiingnis, nun redet mit Flo bzw. Droole
und schmiedet einen Fluchtplan. Packt
also den ,,Space Monkey" in den Drink,
so daB sich die Viecher vermehren und
die Station iibernechmen. Ab nach Osten
und das Schutzschild ausschalten, dann
das Hand-Icon auf die zweite Zelle links
klicken und mit Spikes Siiure die Zelle
aufschmelzen. Nun nach Westen in den
Teleporter und zuriick zum Schiff. Packt
Spike zuriick in den Container, dann auf
zur Kommandobriicke und Kurs auf Clo-
rox Il nehmen. Bittet den wissenschaft-
lichen Offizier (Science Officer) um
Scanning des Planeten (orangefarbener

Knopf rechte Hand), dann runterbeamen,
Man landet auf einem Wiistenplaneten,
Geht in das groBe Gebiiude und klickt
auf den Computer in der Mitte des
Raumes. Ihr werdet von einem Mutan-
ten angegriffen, weicht also fiinfmal dem
.Schleim” aus, so daB Droole den Mu-
tanten schlieBlich abballern kann. Der
Mutant verwandelt sich in einen Mensch.
Nehmt das Papier auf, dann guckt Euch
den Computer niiher an. Gebt den Pa-
pier-Code cin, dann verlabit das Gebiiu-
de und begebt Euch zum geheimen Weg
links unten im Bild. Werfl einen Blick
auf den Container, dann zuriick und mit-
tels Communicator raufbeamen.

Oben angekommen geht's auf die
Briicke, wo nach einer Zwischensequenz
Kurs auf Thrakus gesetzt wird. Fahrt mit
dem Lift in die Docking Bay, nehmt dort
die Maske und die Sauverstoffflasche aus
der rechten hinteren Wand, dann ab zum
Beamraum und Maske aufsetzen. Geht
zur Kapsel und werft einen Blick rein,
nehmt den Mantel und driickt den roten
Knopf. Nach links gehen, solange, bis
man von dem Miidchen angesprungen
wird — hoppla, es ist Wankmeister! Jetzt
folgt ein Kampf, doch bevor die Dame
fillt, den coat benutzen und den Com-
municator an sich selbst benutzen.
Wankmeister ldBt eine Liane fallen, die-
se aufnehmen. Zuriick auf dem Schiff
wird die Cryo Kammer gedffnet, Frl.
Wankmeister hineingepackt und fiir 10
Sek. cryogefreezt, Legt anschlieBend auf
der Briicke ein kleines Wartepduschen
ein, dann gebt Droole das Kommando
.Evasive Action” bzw. in Richtung Astro
Field zu fliegen. Cliffy verliBt das Schiff
zwecks Reparaturarbeiten, 16st sich je-
doch vom Schiff und muB nun gerettet
werden. Auf zur Docking bay, den Pod
drehen und mit Cursortasten zu Cliffy
(roter Punkt am Radar) steuern. Auf die
Spritanzeige achten. Direkt vor Cliffy
solange mandvrieren, bis ein griiner Ka-
sten auf seiner Brust bzw. die Nachricht
«Target in range” érscheint. Den Grei-
fer rechts aktivieren und mit dem Dau-
men zweimal anklicken, dann zuriick
zum Schiff. Auf der Briicke den Kurs
einprogrammieren, der auf Clorox I1 ge-
nannt wurde, und runterbeamen.

Man verwandelt sich durch ein MiBige-
schick in eine Fliege. Klickt den Com-
municator an der Stelle an, wo das Was-
ser das Gras beriihrt — ein Frosch akti-
viert plotzlich den Communikator, auf
dem Ihr nun landen kénnt, um mit Flo
zu reden. Nun nach Westen (den Berg
rechts anklicken), wo der Abfallcontai-
ner angeklickt wird. Man ist bei einem
Wasserfall und einem Kartenschlitz, der
sogleich angeklickt wird. Nun durch den
Kartenschlitz fliegen und dabei den Auf-
bau der Laserstrahlen notieren, die den
VerschluB-Mechanismus bilden (wird
spiiter noch bendtigt). Auf dem Com-
puterschirm Security anklicken, um zu
sehen, was drauBen passiert. Nun so-
lange auf ,.Restart” und ..Next” klicken,
bis man Project X lesen kann. Nun das
Main Menu anklicken und mit der Flie-
ge solange das Accounting beharken,
bis klar ist, wer Quirk bestochen hat.
Dann zuriick nach drauBen fliegen und
Cliffy anklicken. Gemeinsam ab zum
Abfallcontainer, um sich dort zuriick-
zuverwandeln, dann anschlieBend den
cigenen Kirper anklicken. Sogleich
wird man teleportiert und wiederherge-
stellt.

Nun wird das ,,Hole punch” mit der Bu-
siness Card benutzt und ein X darauf
markiert, damit der Lese-Laser die Kar-
te akzeptiert. Jene wird nun in den Slot
gepackt, dann nehmt die ,,Liquid nitro-
gen containers”, die in der Niihe der
Treppen liegen. Sogleich wieder raus-
gehen und Cliffy iiber den Communica-
tor (WD 40 bringt ihn zuriick) mitteilen,
dall man hochgebeamt werden will. Nun
Cliffy den Befehl geben, den Telepor-
tations ProzeB umzukehren. In die Cryo
Kammer gehen und Beatrice auf 10 Se-
kunden Defrost stellen, dann nehmt sie
auf und packt sie in den Teleporter,
Anschliefiend mit WD40 sprechen und
zu Commodore LXIV (C64!) fliegen.
Dort angekommen wird Cliffy iiber den
griinen Knopf rechts gerufen, der sodann
das Schiff abschirmen soll. Nun zuriick
zum Maschinenraum, dann ab zur
Docking bay und rein in den EVA. Mit
dem Hand-Icon auf die linke Seite des
Goliath klicken, auf daB das Schiff
wconnected” ist. Die Laser torch an der
Schiffshiille benutzen, nachdem die
AuBentiir getffnet wurde, und man geht
automatisch ins Schiff. Solange warten,
bis die Wache weg ist, jetzt ab zum Com-
puter und die Warpdrive Verteilerkap-
pe zuriicksetzen. Warten, bis die Wache
zuriickkommt, und verschwinden bzw.
zur Tir schleichen. Den Grate in der
Mitte der Halle anklicken (Gitter am Bo-
den).

Jetzt ist man in Level 8 des Service Tun-
nel. Erst nach Osten, dann nach Nor-
den gehen, so daB man zum Aufzugs-
schacht gelangt. Hier die Leiter hoch-
klettern und durch die kleine Tiir an der
Spitze in den Level 6 eintreten. Nun nach
Siiden, Westen, Norden, Norden, Osten,
Norden. Dann raufklettern und durch
die obere Tiir in den Level 4 gehen, hier
nach Stiden, Westen, Westen, Westen,
Norden, Norden, Westen, Westen, Nor-
den. Ernent raufklettern und durch die
obere Tiir ab in den Level 2, sodann nach
Siiden, Siiden, Westen, Siiden, Osten,
Siiden. Hier den Knopf driicken und her-
unterdriicken. Hier versucht der Mutant,
ein , Schnippchen™ zu machen, es folgt
eine groBe Animationssequenz. Nun
warten, bis alle Mutanten auf der Platt-
form sind, und dann Cliffy das Kom-
mando geben, sie komplett zu normali-
sieren. Jetzt Flo mitteilen, daB man
zuriickgebeamt werden will. Auf der
Briicke Droole das Kommando zum Feu-
ern geben. Der Blob schwebt nun zum
Schiff, RRS aktivieren, schon ist das
Monster eingefangen.

Den roten Knopf rechts driicken, um den
Selbstzerstbrungs-Mechanismus  er-
scheinen zu lassen, den Knopf links, um
ihn zu aktivieren. Nun ab in den Ma-
schinenraum, wo Beatrice aus der Cryo
Kammer geholt wird. Nun ab auf die
Energizer-Plattform und beamen, dann
im Fuse-Tunnel die mittlere, vordere
Fuse rausnehmen und die neue Fuse von
der Werkzeugkiste installieren. Jetat
zuriick zum Maschinenraum, wo der
Blob aus dem Abfallcontainer entfleucht.
Nun in den Maschinenraum springen
und Spike aus seinem GefiB befreien,
sodann auf den Teleporter stellen und
starten — und damit wiire Wilcos letz-
tes Abenteuer auch schon gelést! Wenn
alles richtig gemacht wurde, steht das
Punktekonto jetzt auf satten 5000 Punk-
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Goldbetrag, den der Offensiv-
Spieler selbst frei bestimmen
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Denk mal wieder. Fir alle, die ihre kleinen
grauen Zellen mal wieder so richtig in Schwung
bringen wollen. Super Grafik und Sound in den
112neuen Levels der Vollversion BRIX deluxe.
Und wenn es gar nicht mehr weitergeht, dann
hilft der Levelléser weiter. Wer alle Level durch-
gespielt hat, der kann mit dem Leveleditor noch
eigene bauen oder bestehende verandern. Die
deutsche Vollversion kostet nur 48 DM. i

PHYLOX

Hupfen, laufen, schielen. Tolle Grafik. Im La-
byrinth des Phylox warten mutierte Insekten,
explodierende Fasser, autom. Schieffanlagen
und vieles mehr. Versuch Dich an Phylox, dann
wei[&t Du, ob Du gut bist. Dt. Vollversion 55 DM

Bis 12 Uhr bestelit

bis 18 Uhr in der Post.
Bei Lieferung im Inland: Porto 5 DM oder
perNachnahme 9 DM. Lieferungins euro-
paische Ausland nurgegen Vorauskasse.

Das bekannte Weltraumballerspiel in der deut-
schen Version. 6 Planeten erwarten Dich. Zahl-
reiche Hindemisse und Gegner versuchen Dich
aufzuhalten, doch mit ein klein wenig Geschick
erhélst Du immer bessere Waffen, und wer es
tatséchlich bis zum Ende schafft, auf den
wartet noch eine kleine Uberraschung. Wenn
es sich bewegt, schie® es ab. Wenn nicht,
auch. Die deutsche Vollversion kostet 48 DM.

Jurgen Egeling Computer Tel:
Werderstr.41 7500Karlsruhe1  Fax:

0721/3738320.0721/607658
0721/3738420.0721/698159
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IBM UND KOMPATIBLE
3,57/5.25" DISKETTEN

1869
3D Constructions Kit 2.0
A-Train

Aces Mission WWY 2 - 1946
Acas of the Paciic
Alr Bucks
Airling
Alcatraz
Alone in the Dark
Amberstar
Ancient Ad of War in the Skies
B17 Flrmg Fortress
Bane of the Cosmic Forg
e

rd's Tale Tri
BAT 2 .
Battle Chess
Battle [sle Data
Battle Isle + Data Disk
Battle |sie
Birds of Prey
Black Gold
Buck Rogers 2
Bundesliga Manager Prof.
Bundesliga Man. Prof. 2.0
Buming Steel
California Games
Carl Lewis Challenge
Carrier Strike
Carriers at War

Castles

Castles Data Disc

Castles 2

Centurion Defender of Rome
Championship Manager
Chessmastar 3000 Windows
Chuck Yeager 2.0
Civilization

Comanche
Comanche-Maximum Cverkill
Conflict Korea
Conquestador

Cool Croc Twins

gover Girl Poker

reepers
Crisis in the Kremiin
Cruise for a Corpse
Dagger of Amon Ra
Dark Sead 1.5
Das Boot
Das Schwarze Auge
Der Patrizier
Die Hard 2
Die Kathedrale
Dominium
Dr. Brain
Dune
Dune 2 super
Dungeon Master
Dynablaster
Eco Quest
Einmal Kanzler sein
Elite Plus
Elvira
Elvira 2
E.l‘v_ira Arcade

pic
Europ. Championship '92
Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholder
F<14 Tomcat
F-16 Falcon 3.0
F-19 Steath Fighter
F117A Nighthawk
F-15 2 Op. Desent Sto.
F-15 Strike Eagle Il
F29 Retaliator
Flames of Freedom
Forme! One Grand Prix
Frant Page Sports Football
Gateway
Ga to the Savage Frontier
Global Conguest
Global Effect + Uhr
Gobliins

ods
Grand Prix Uniimited
Great Courts Il
Great Napoleonic Batties
Gunship 2000
EU)‘ o 121

arpoon 1.2.
Ha%n B.Set3
Harpoon B.Set 2
Harpum Designer Ser,

Harpoen Scenario Edition

Harrier Assault Jump Jat
Harrier Jump Jet
Heart of China
Heroes of the 357th
Historyling 1814-1818
Hook

Inca

Incredible Mashine

indiana Jones 3

Indiana Jones 4

Indiana Jones 4 Action Game
Intenaticnal Sports Challenge
Ishar

John Madden 1|

Kaiser

KGB

Kings Quest 5

Kings Cuest &

ngms of the Sky

Steffen Miller
[ugerlechleld

Anleitung

IBM UND KOMPATIBLE
3,5"/5.25" DISKETTEN Anleftung
L'Emperaur ov
Legend of Kyrandia DV
Legend of Faerghail oV
Leisure Suit Larry 5 Dv
Les Manley-. Lostin LA. DV
Links
Links Barton Creek
Links Bay Hill Ciub
Links Bountiful C.
Links Firestone C.
Links Hyatt D.B.C.
Links Pinghurst C.
Links Pra DA
Links Troon North
Loom oy
Lure of the Tempiress DV
M1 Tank Platoon DA
Mad TV oV
Manchester United MA
Maniac Mansion oy
Mega gorl;less E‘Il:
a 5
Vi < bl oV
M|ghl Magic 4 DV
Monkey fsland 2 DV
Monkey Island ov
North + South
Qil imparium DV
Pacific Islands oV
PGA Course Disk DA
PGA Golf Plus DA
Pirales DA
Planat's Edge v
Police Quest 3 oV
Pools of Darkness ov
Populous/Sim City DA
Populous 2 ov
Ports of CaII DV
2oy O
rophecy o '8
Push Over MA
Quest for Glory 3 oV
Railroad Tycoan DA
Rampart DA
Realms oV
Red Baron oV
Return of Medusa v
Rex Nebular DA
Rise of the Dragon ov
Robin Hood (Congu. o, 1. Longb.) DV
Rocketear
Rome A.D. 82 ov
Scenario Theatre of War v
Secret Weapons o| Luftwalfe
Shanghai 2 DA
Sherman M4
Sherlock Holmes ov
Silent Serwce 2 DA
Sim ov
Sim Ear!h (Windows) DA
Sim Life DA
Skat 92 ov
Space Max DV
Space Cuest 4 v
Space Quest 5
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Special Forces DA
Spirit of Adventure ov
Star Control 2 DA
S1arby‘ls Supersoccer oV
g DA
Sleel mpire DV
Stone A oV
Storm Master oV
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Task Force 1942 DA
Terminator 2029
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The Siege
Theatra of War DA
Their finest Huur DA
Titus the Fo MA
Tristan Plnball Digital NEU DA
Uitim, DV
U!tima Tnlogy 2 MA
Uttima Underworld MA
Ultima Underworld 2 DA
Uncharted Waters
Vell of Darkness
Westarn Front
Wild West World DV
Willy Beamish oV
Wing Commander 1
Wing Commander 2 ov
an Commander 2 SP.OP MA
? Comm. 2 SP.OP.Il MA
infer Challenge DA
?‘wer ov
Ing-super DA
X-Wing-super l.
Yeager's Combat D
Zack Mc Kracken ov

DA = deutsche Anleitung;
DV = deutsches Programm;
MA = mehrsprachige Anleitng
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| Es war schon immer etwas
| teurer, einen besonderen Ge-
schmack zu haben: Das
Thrustmaster Flight Control
System”™ schligt mit satten
200.— DM zu Buche, dafiir
ist es einem echten Jet-Steu-
erkniippel  nachempfunden
| und relativ solide verarbeitet.
| Die leichtgiingige Steuerung
bietet keinen Grund zur Kla-
ge, bloB eine Trimmung
sucht man vergebens, wes-
| halb an der softwareseitigen
Zentrierung kein Weg vor-
beifiihrt. Originell ist der mit
| dem Daumen zu bedienende
| Stick am Stick, dazu gibt's
| vier Feuerknopfe. Leider ar-
| beiten die vielen =zusiitzli-
| chen Funktionen nicht mit
jeder Joystickkarte zusam-
- men. genau wie sie nicht von
jeder Fliegerware unterstiitzt
werden — hiufig bleibt’s
beim simplen Zwei-Knopf-

das  wuchtige
nur fiir Rechtshiinder geeig-
net und hebt trotz seiner

groflen Stellfliche bei allzu
hektischen Bewegungen ger- ||
ne selber mal von der Tisch-

platte ab.

Plastikgeriit |

Bei Hotas hat man ein Herz fiir Vielflieger — und zwei neue Analog-Joysticks
plus einem Tastatur-Emulator, die genau auf deren Bedurfnisse zugeschnitten
sind. Wir haben die verwegenen Modelle einem Testflug unterzogen!

Abgerundet wird die Troika
durch diese Spezialanfertigung,
~Weapons Control System™ ge-
nannt. Fiir 230.— DM Kaulft
man hier einen handlichen Ta-
statur-Emulator, auf dem sich
| neben einem Schubregler fiir
die Geschwindigkeit auch ein
halbes Dutzend Knopfe befin-
den. Der Anschlub erfolgt vol-
| lig problemlos zwischen PC
| und Keyboard; die Bedienung
mit der linken Hand — in der
rechten kann zusiitzlich ein
Joystick verbleiben, wobei die
Marke egal ist. Da viele Simu-
| lationen mit jeweils anderen
| Tastenbelegungen  aufwarten,
| darf man sich seinen Favoriten
| mit einer- Kombination von
Dip-Schaltern einstellen. Das
englischsprachige Handbuch
fiihrt dazu eine ganze Palette

.

THRUSTMASTER WCS

aut, bestimmte Basisfunktionen
sind aber fast immer vertreten.
Die Handhabung geht dank der

ergonomischen Form in Ord- |
nung, wenngleich unser Test- |

muster erst mit dem Unterlegen
einer Diskette auf den
(waag)rechten Weg gebracht

werden mulite. Trotzdem: eine |

interessante Alternative fiir Ta-

staturhasser!

-~

ALLES STARTKLAR?

Betrieb. Dariiberhinaus ist _ _ : j w1
\ J | Nein? Dann werft doch noch einen kurzen Blick auf die Tabelle,
s ~ | wo allerlei Doppeldecker, Jets und Helis aufgeziihlt sind. die mit
der Luxus-Peripherie aus dem Hangar rollen. Zu bekommen
THRUSTMASTER PFCS ' sind die Geriite im Fachhandel — guten Flug! (rf)
Die Profi-Version des Edel-  knapp bemessenen PC- ecocecsROCOe Ihrousfhiasntei F.C S:PECE |ﬂ:niSt§ﬂ fsiertmicos ®e
Sticks reifit gar ein 330 Mar-  Gehdusen ist der AnschluB Multi-Button Modus: Aces of the Pacific | Aces of the Pacific
ker groBies Loch in den Vertei- nur via einer Verlingerung Chuck Yeager's Air | Air Transp. Pilot
digungshaushalt und wartet  moglich. Combat Battlehawks1942
mit einem bruchfesten Metall- F-15 Strike Eagle Ehucﬂ; Yeager's Air
gehiiuse auf. Die Steuerung Falcon 3.0 ombat
selbst gelingt auch hier butter- Mantis F-14 Tomcat
weich, nur bei stirkerem Ein- Red Baron F-15 Strike Eagle
i PP F-19 Stealth ReRter
ﬂﬁ%&;&;ﬁ d:rl;:g:.zzl.;gge:ﬁ; AuBerdem (fast) alle Digital Integration E-a2|?0§etallator
beim Billig-Bruder. An den FEE e e St Falcon 3.0
Funktionen hat sich dagegen " Novalogic ElglﬂlS!mzudgtéJrﬁl
ebensowenig geiindert wie an Origin JeLt“IliS }'ﬁer ol
den Mankos: auch hier sind Paragon Software LHX EttaCk Chopper
zwei der vier Buttons oft nur Sierra/Dynamix Red Baron
iiberfliissiger Zierat. Als be- Spectrum Holobyte | Sacret Weapons of the
sonderes Argernis hat sich bei Velocity Luftwa e
beiden Modellen iibrigens der . : Their Finest Hour
bidite Steoker erwiesen — an Zwei-Button-Modus: Alle Flugsimulatoren  § Wing Commander

- s




' fiir Euch herausgepickt!

Anstandslos geschluckt wurde zum Beispiel die Bestell-
nummer KO14N des Diisseldorfer Perlenhiindlers. Sie ent-
fiihrt Euch in ein von Aullerirdischen gebautes Ver-

Name Ken’s Labryinth. Grafisch erinnert das abenteu-
erliche 3D-Labor an die Digi-Welt von . .Ultima Under-
world™. inhaltlich betitigt man sich in der butterweich
scrollenden Alien-Kiiche vor allem als Waffen- und
Schliissel-Sammler — daneben sind natiirlich allerlei gar-
stige Gegner ins Jenseits zu befordern. Bereits die Shareware-
Version schreit nach mindestens 2MB Arbeitsspeicher.,
dafiir wartet sie dann aber auchmitbeeindruckender
Soundblaster-Sprachausgabe und einer perfekten Steue-
rung via Stick oder Tasten auf. Fiir 15 US-Dollar bekommt
man die Vollversion mit zehn weiteren Leveln. wer
nochmals dieselbe Summe investiert. kriegt sogar einen

" Auch fiir diese Ausgabe haben die braven Shareware-Hiindler wieder |
- jede Menge PD-Perlen vor unsere Redaktions-PCs geworfen — und un-
| sere hauseigenen Triiffelschweine (auch als ,,Redakteure” bekannt) ha- |
~ ben davon sechs wohlschmeckende Kiigelchen des Anbieters Mad Data =

suchslabor mit [rrgarten-Elementen. daher wohl auch der

Leise blubbern die Backsteine: Bubble Blobh

Auf den ersten Blick sieht Bubble Blobb mit der Tele- :;_:

fonnummer BO37N wie ein gewohnlicher . Arkanoid™-

Klon vor Apfelmiinnchen-Hintergriinden aus. Doch spi- &
testens beim dritten Blick ins Leere merkt man, dal hier =
kein Paddle. sondern der Kleine Hiipfball selbst per Stick
oder Keybouard gesteuert werden mull. um all die farbi- |
gen Steine vom Screen zu klopfen. Das funktioniert al-
lerdings nur. wenn Titer und Opfer die gleiche Farbe aul-
weisen, weshalb sich zusiitzlich allerlei Ball-umfirben- &
de Schalter auf dem Bildschirm finden. Fiir noch mehr

Level-Editor dazu.

e

Abwechslung sorgen bose Ballvernichter- und gute Bo-
nus-Ziegel. dazu gibt’s vollig neutrale Level-Codes. Dank
der regulierbaren Spielgeschwindigkeit reicht ein 286er
/ mit VGA-Karte vollkommen aus: wem dagegen die ein- |

l 5 118 2'3 gcr»cln'iinltl .wp‘iclh;n'c S!1urc\\';lrc-\/.m's.iun nicht ausreicht.
der muli sich [tir zwanzig Biille registrieren lassen — dann

Lord British wiirde staunen: Ken's Labryinth erhiilt er Zugang zu allen 100 Leveln, sowie einen Up- |

date- und einen Hotline-Service.

Unter der Startnummer CO44N tritt China an. cine ..Shanghai™-
Variante mit wunderbar fein gezeichneter Gralik. Aulier vielen
bunten Mah Jongg-Steinen zum paarweise Wegklicken bekommi
man hier massig Optionen wie Zug-Riicknahme und -Vorschliige

oder einen Zwei-Spieler-Modus serviert. Sound ist hingegen Man- ' : ST
{ ehe Wir unterbrechen jetzt kurz fiir diec Werbung: Wer

Zahncreme liebt. mag auch Colgate. ein Jump &
Run mit der Versicherungsnummer CO45N. Maxi-
mal zwei Spicler diirfen (nacheinander) den steilen
Zahn Harald durch ein Plattform-Gebill voller Es-
sensreste. Viren und Bakterien bugsieren. Geballert
wird standesgemiil mit einer doppelliufigen Zahn-
pasta-Tube — und das moglichst ot weil sich

gelware. daher geniigt der cingebaute Piepser eigentlich voll und
ganz. nur um den Anschluld einer Maus Kommt man aus steue-
rungstechnischen Griinden nicht herum. Nach Entrichtung der Re-
gistrierungsgebiihr von 20 Reiskornern kricgt man eine Vollwert-
Ausfiihrung verpaBt. die unter anderem weitere Gralik-Varianten
sowie einen Editor enthilt.

Fiir den N 2 : ; -
A dic bosen Karies-Verursacher in rasendem Tempo
g iy hren. Gutes Scrolling. das selbst auf ei
r FOT » e =Y o 1 as se N 4 x *
von Welt: vermehren. Gutes 2 L{(! g, L 1\:.-_ st .lu cinem
China 286er kaum ruckelt, die nette Gralik und jede Men-

ge Extras wie Zusatzenergie, Radarschirme oder
Mega-Bomben lassen den Bildschirm-Dentisten tiber
die diinischen Screentexte des Freeware-Spiels hin-
wegsehen. Und an eine gewisse Werbewirksamkeit
sind wir ja spiitestens seit dem ,,Sony Game™ ge-
waohnt...




Jim the Butler triigt die Nummer JOO9IN am Revers und

- hat einen wahrhalt labyrinthischen Job: Der Weinkel-
ler seines Herrn und Meisters besitzt ein dermalien ver-
tracktes Tiiren- und Hebelsystem, dabd so einfache Auf-
caben wie (Flaschen umdrehen™ oder .Wein holen™ un-
versehens zu hochstrategischen Operationen geraten.
Damit Jim den Weg zum (richtigen) Weinregal und wie-
der zuriick zum Ausgang lindet, muli er die im Raum
verteilten Hebel betiitigen, bzw. sein menschlicher Ar-
hettgeber die entsprechenden Tasten oder Mauseohren.
Giralisch bewegt man sich zwar durch relativ schlichte
EGA-Gewolbe, soundmiibig geht’s im Keller dagegen
erstaunlich gut ab. Der Shareware-Butler kann mit 16
spielbaren Leveln dienen, gegen ein Trinkgeld von 25
Mirkern riickt seine Vermittlungsagentur aber satte 100
Stockwerke inklusive Liditor raus,

in hereschaltliches Labyrinth: Jim the Butler

Gib Karies keine Chance: Colgate

FibEER R RN m
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PAUSE
Dem Major ist nichts zu schwor: Major Stryker

Actionfans, die bei Mad Data mit der Bestellnummer 11674
HD landen wollen. werden dort nur verstiindnisloses Kopf-
schiitteln ernten. denn unsere letzte Perle stammt in Wahr-
hert aus dem Hause CDV! Wir haben uns bei der Einlei-
tung niamlich sozusagen die Shareware-Ausgabe eines April-
kleine
Wiedergutmachung fiir all jene. die aul die Sonderausga-

scherzes  erlaubt  und  gelogen - als
be des PC Ghost™ in diesem Heft nicht hereingefallen sind
(also alle aubier Dir!).

Damit aber genug des halbgaren Herumgealbers, kommen
wir nun endlich zu der vertikal scrollenden Alien-Ballerei
Major Stryker, die (ernsthalt!) von CDV auf die heimi-
schen PCs geschleudert wird: Die Aulgabe besteht darin,
mit seimem Raumschill den Auberirdischen vom Planeten
Kreton zu zergen, wo der Hammer hiingt. Gleich daneben
baumeln wie diblich Zusatz-Walten. -Energie und -Leben
zum Aulsammeln nach erfolgreicher Alienschiff-Zerbro- §
selung. Von den diei BEGA-Planeten darl in der Shareware-Ver-
ston lediglhich einer angesteuert werden, fiir die anderen 8
zwel sind vorher 59 Sterntaler Landegebiihr zu berappen.
Ein happiger Preis, doch samtweiches Parallax-Scrolling,
knackige Soundblaster-Explosionen und die netten Ani-
mationen stimmen wieder versohnlich.

Ganz ohne Scherz kann Bezugsquellen

Mad Data
Postlfach 10 28 18
4000 Diisseldorf 1
Tel.: 0211/25 59 23

man behaupten, daly die
5.257-Scheiben auch 1m
April 5. DM pro Stiick ko
sten, die Klemen, aber fei
nen 357 Disks ein bis zwed

Mark mehre. Und die Ver CDV Software

Ettlinger Str. 5
7500 Karlsruhe 1
Tel: 0721/2 22 95

sandkosten pendeln eben-
Falls wie eh und je zwischen
S und 8- DML (el




Drei Monate nach ihrerLan- : d Handbﬂcherfardem den
dunginderNonnandiehaben _ v 3 an, Durch die . Freizeitko
die Generiile von Three-Sixty : : : ge, anson er als emstdleLandungan

rupland eriffnet. Spionageeis - ' R C Bone
Schlacht ebenso : 3
' ' on der ht \»

q‘nyrw- & - i .y £ : | Vfor Victory 2

Strategisches Eigenplagiat der
soliden Art.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 104,- DM
Hersteller: Three Sixty

Ein 286er mit 2 MB RAM, Dos
5.0 und Maus ist wieder Min-
destvoraussetzung.

Super VGA | AdLib
Soundblaster

|

originale Battle Tsle ihrol

verrichtet! Prinzipiell h e NBE T g N e
zwar nicht allzuviel gedndert, Y S L e T :
doch erhiilt man mit dem zwei- * o X B W e s o (B .

Datensatz fiir bescheidene (SO R = 3,  B&% N ¢ Gl
59 Dukaten allerlei neue B=X w1 |
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erben dos trons o 84.95 | red rone dA ... 84.95 | erben des thions ¥ ....... speedboll 2 dA 1 B M =~ P €| leathergodessesof phobosE ... 29.95 | sovoge empia the | ... 3995
eye of the beholder 1 dV ......... 79.95 | romeod 924V ..... 74.95 | eye of the beholder 1 dV . spellcosting 301 dA ......cco.cc 0293 odventure collection dA ... 79.95 | mod tv datodisk dV ... 29.95
18;; D*ﬁﬁb&hﬂ’ﬂ??dv ?;3; Se(rg?bl(;fsﬂm tgizzlﬂgaﬂﬂ;. izg; 'a'qesuf ﬂlabﬂmléﬂgldiﬂ. e B4, um_hel 25t nnm;;: 0393 betoyal of kiondor dV ... 99.95 ?ﬁ:mpamd\' E ;3:2 Z UBEMHOR R
on codiechon RIS, | £ sensible solcer 7./ : shike eogie J dA .......... . strbyte collection Lol isiatsh 0393 dorkmare dA ... 9495 mpiad collection E . oland soundkon | .. PC799.95
T —— st sanica 2 0. 84.95 | focon 3.0 (msdos $.00) dA . 99.95 | stigen. hotokmonoger o/ .. 69.95 | 0293 dune 264 74,95 | oolof rodionce d . 39.95 | o o ot e P 199,98
gobliins 2 dV .......... sim ot dV ...... 89.95 | gobilins 1 4V ... . 89.95 | summer chollenge dA ............ 0493 islands of &, brain dA .._... 94,95 | powemmanger dA 3995 | cound bloster cms chigs ....... PC 69,95
qunship 2000 dA . sim city und pop . 8995 TI}SHUI‘(E]N?H.& 0393 links kurs bonff dA . 54.95 gupermgwdﬁ 2495 | yound blostar oro basic ... PC 299.95
hs!uryine]?l-’.]?md\f el ; . 99.95 | tima 74V ........ 0193 nick foldo golf dv swords of tright dA ... 34.95 [ ¢od bloster o stondard . PC 379,95
humans dA .. 69.95 | starbyte collaction no. 1 dV ... 74.95 | gunship 2000 szenario dA ....... 69.95 | ultimo underworld 1 dA 0293 spelleroft dA ... 95 | woterdoo dA 1995 | cound Master ccktom drive . PC 579.95
|nd|mu“j:ﬂes 1& : f;;:é stmmb;oﬂnrmlnu. 2dv "8 Eggg mmef ihu:nepdi;r A ; ;g;g ultima r.:ldzuwurld? A e 8995 | 0293 chrike commander dA . 109.95 s sound blcster po + cdtom . PC 899,95
jimmy whites ardh.. ¢ steigenberger hotelmanager dY .. 39, story . ” WOWOHkS B8 i 0393 wizordry 7V ............ 1%  IBM =P C « 5. (509 G
kiser 4V stave dovis snooker dA .......... 95 | humons d4 . .. 69.95 | wing comm. | seq. m. 1 dA ..... 44.95 atceiino dA 19.95 :::;d b':‘;;:‘ ]ei{gz:-ﬂurie' Ft gg: 93
legend of kyrondio dh fighter 2 A 7495 [ incod ... . 99.95 | wing comm. 1 sec. m. 2 0A.... 4495 | Softwaretest schatft Sicherheitt | PP et 249 :
legends of volour dV ............. 89.95 | super teisdA .__............ 8495 | incredible moching dV............ 84.95 | wing comm. | delore ed dh ... 104.95 | Fir S DM proliel Gbenprifen wir lhe Emmf& UNelz U B E H & R
lisure suit oy § oV $9.95 | tstdive 2 colecton dA .. inione jones 34G0 0V ......... 89.95 | wing comm. ) losic O ...... 59.95 | Spile vor dem Versond af Loufbhighet. | o " 0 80 1906 | hibouen Poor 59.95
lemmings doublepock dA ... 64.95 | ulima S A .......... .95 | indion jones 4 oY . .. 89.95 | wing comm. 25p, 0p. 1 €A ... 49.95 | - s e 3
ot 3 4. 59.95 | ufimo 6 clssicdh Kig'squest 5 oY 1109.95 | wingomm. 259,09, 264 . 4995 | Komsolenfreunde k ;:;I‘j::“““’”'“ Toah | S8 R e SR TS
Iueufmetarmrressd'i' 79.95 | woooworks 4 .. acther god. phobes 2 dV ......... 99.95 | wing comm, 2 speach dd ... natiirlich auch unser Angebot mad i datodick &V 2995 muherusﬂﬂﬁlfih-ﬂhf "6995
mod tvdV .. mrmhﬁtnnccfurgnrw ...... 79.95 | legend of kyrondia dV ..... 74.95 | winter supersports 92 d . in den entsprechenden| " ' } ' e
ol imperium dY ... .. 19.95 | speicher 0 600 1 mb 9995
manoger 0V .. 2ok me kracken dV logends of volowr &V _............. 9.95 | zok mc keocken &V ... Fachbldttern! verkingerg. 9 pol. subD 995
ALLE SONDERANGEBOTE NUR, ] |sit sreicuen uns | PER  POST IG!!!N SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:
SOLANGE DER VORRAT REICHT CPS FRANK HEIDAK | ol oPoAoPrgofestolub =
BURGERSTRABDE 8 - 10 e "
| VERSANDKOSTEN INLAND | | s000 K&LN 1 | ol apallaig ot ihib £
bl Vorkasse per Scheck oder Kreditkarie COMPUIBITYP vevvereveeerermmssnssnees o Kundenmagazin (kostenlos) = .
be Vorsodper Nochughne sestetLannanme | PER TELEFON Jl | AUFTRAGGEBER o
die Versandkosten niul-m.u.ua. Hlfte: | | 0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 | T — P
bei reinen Lisungshilfenbestellngen ....... O 1 T
b S, oo Mschbsihogn b 100- | BesteLLannanme | PER TELEFAX | svote ..
0221 / 25 69 86 | P70
| VERSANDKOSTEN AUSLAND . = 1
b Vrkasse pr Scheck ode Keditkare ... 12 LADENLOKAL "CRAZY STORE Telefon Kreditkortenfirma Verfall .......
bei Versand par NOchRORME ...........ccommimsrrismssrssmssns 25, ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 I Kunden-s
L Kunder. .

Dkt Imtiimer und Preisgindesungen vorbehalten. Mit Yerdffestlichung dieser Anzege verfieren die olten Listerr nd Ansegencamise due Gilfrighsit
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Umsetzung von der
Leinwand auf den
Amiga und weiter
zum PC ist die Soft-
ware-Waffe nicht we-
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Knallharte Kintopp-Action fiir
Plattformprofis.

GRAFIK

Auch von (der einen) Disk und
mit ,kleinem™ Rechner spiel-

gl"O a]:ﬂ r - Sound ter
Amiga, aber des-  yugR
wegen  immer |BEN Tovstick

! noch nicht unbe- : : =
dingt riesig; die

Dt. Anleitung



Versamne GSnnlH

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA
30 CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT.

ACES OF THE PACIFIC DT. ANL. VGA
ACES OF THE PACIFIC MISSION BUILDER VGA
ACES MIBSION DISK WWII 1946 VGA
AMAZON-GUARIDMANS OF EDEN VGA
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ARMOUR GEDDOMN DOT. ANL. VGA

A-TRAIN VGA KOMPL. DT.

BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLEISLE DATA DISK 2 DT. ANL *

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA *
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA
CAMPAIGN VGA KOMPL DT
CARRIERS AT WAR VGA
CASTLES 2 VGA DT. ANL
CIVILISATION VGA KOMPL DT.

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. OT.
DARKMARE VGA *
DARK SEED  VGA KOMPL OT.

WWF WRESTLING DT. ANL
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA
DYNATECH KOMPL DT. VGA

ELITEPLUS DT ANL VGA
ELYSIUM KOMPL DT. VGA
EMPIRE DELUXE VGA

FW&OMHYFWM"I’IGER \I"GA
s VGA

DAEAM TEAM COMP. INCL. SIMPSONSTEAMINATOR 2/

= BEl| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste
puterl'yE angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus D
Eumsl:hnek

Bei
BESTELLANNAHME: MO

robenzell

Preishits PC

FS 4,0 SCENERY COLLECTION CALIFORNIA 8590 | AED BARON DT ANL VGA 80,80 | 4D SPORTS BOXING

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/ RUHRGEBIET 45,90 | RED BARON MISSION DISK VGA 66,90 | B17 FLYING FOATRESS -MICROPROSE-

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 40,90 | ADBOCOP 3 DT. ANL. VGA 68,90 | BARDS TALE3 DT. ANL

F5 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 FOR WINDOWS 6580 | BATTLECHESS 1 DT. ANL

FS 4.0 SCENERY GRAND 48,90 | AOME AD 82 DT. ANL. VGA 8590 | BATTLEHAWKS 1042 NUR 3.5

FE& 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 78,80 | SARGONV CHESS 7090 | BATTLETECH 2 -CRESCENT HAWKS REVENGE

LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL

MERCENARIES VGA
MIGHT & MAGIC 4 KOMPL. DT. VGA

BLUE MAX - ACES OF GREAT WAR VGA 5,25°

DﬂJIXEmIPFOI{ER NUR 3.5%

DOUBLE DRAGON 3 Nﬂﬁ::'
DUNGECNMASTER NUR Y

ELVIAA 1 ADVENTURE DT. ANL.

ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- VGA 3,5

ELVIRA ARCADE GAME DT. ANL. NUR 35°

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 3,5

FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR

FLAMES OF FREEDOM -MIDWINTER 2  DOT. ANL.

GUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5,25 "
HARDBALL 3 -ACCOLADE-

HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 525"

HERD QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG-

IMPERIUM DT, ANL.
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT.
KGB -VIAGIN- NUR 3,5"

KING ARTHUR -INFOCOM- 525"

KINGS QUEST 5§ KOMPL. DT. VGANUR 525"
LEISURE SUIT LARRY 5 VGA DT. ANL. 525
LIFE AND DEATH 1

LIGHTSPEED -MICROPROSE

LINKS GOLF -ACCESS- VGA

MANCHESTER UNITED
mawnmm VGA NUR 3.5°

TROLLS DT. ANL 4990 | MUDS, DT, VERS. NUR
UGH! DT. ANL. 59.90 | oW IMPERIUM KOMPL. DT.
ULTIMA 7 DATA FORGE O. VIRTUE ENGL. 3390 | PINBALL MAGIC 3.5°
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99.90 | POLICE QUEST 1 VGA-VERS. 3,5" SIERRA
POLICE QUEST 3 VGA DT.
POPULOUS DT, ANL.
POPULOUS DATA DISK

REALMS KOMPL. DT. VGA
RICK DANGEROUS 2 35"
SECHET OF SILVER BLADES
LANDS NUR 35" KOMPL DT.

SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE-
STREET FIGHTER 1
SUPREMACY NUR 3,5°

BUZUKI

THUNDERHAWK AH 73 M VGA
TIME QUEST VGA NUR 5.25°

AN DREAMS -
ULTIMA - SAVAGE EMPIRE-
WING 1 VGA
WINTER SUPERSPORTS 82 NUR 35"
OCOM

-MICROPROSE-
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
UCASFILM-

EUROPFE VGA NUA 525"

WIAL-VERSAND GmbH

I.iegnitzerstral!e 13

Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

MONKEY ISLANDS 1 -L
RAYTRACE MAGIC Vol. 1 3580
SECRET OF LUFTWAFFE INGL
P38/ P B0/ HE 162/ DO 336 59,00
ARE PERLEN 2 : SPIELE, DTP, GRAPH. ETC. 45.90
SPACE QUEST 4 43,20
TRAVEL MAGIC -AMERICA NORTHWEST 69,90
ULTIMA 1 -6 168,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
WILLY BEAMSH * 90
WING COMM. 2 INCL.SPEECH/IOPERATION 182 99,90
PC Soundkarten/Zubehor
AOLAND KARTE LAPC 1 849,90
MIDI BOX ROLAND MCB 1 260,90
MIDIBLASTER 389,90
SCAEENBEAT ACTIVBOXEN F.ALLE SOUMDKAFTEN 69,90
AL, SOUND GALAXY N 269,90
POOLS OF DARKNESS 3 WWF EUREPEAN RAMPAGE DT, ANL. VGA 6590 | SOUNDBLASTER 16 ASP 429,90
mg':sz DT.a:: gp"mm g:: ZYCONIX DT ANL VGA 5490 | SOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE DT.HANDB. 159,90
POWERHITS BATTLETECH 2890 SOUNDBLASTER PRO DE LUXE DT. HANDB. 299,80
OT. ANL. VGA 7550 Leerdisketten L =%
PUSHOVER DT. ANL 79,90 :
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT, VGA 7990 [35° 200 NONAME 10ER 9,90 | DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25° 18,90
RAGNAROK DT. ANL . sg,90 [35° %mgig T mm%w B B
REACH 5.25° NONAME 1 5, CONTRO RSTMASTER
e 8580 1 o 2HD NONAME 10ER 12,90 | GRAVIS GAME PAD 29,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ %0
frankierten Riickumschiag. Bitte  Joverick GRAVIS THANSPARENT e
8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen JOVSTICK VE 15 POLIG 24,50
M 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM 200,00 Besteliwert Versandkostenfrei! m‘““mm TETMASYER e
Bestellun bitte Kennwort “PC JOKER" erwéihnen ! ! ! SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
AG - DONNERSTAG 9. bis 18.%, FREITAG 9. BIS 17.® WEAPONCONTROLJOYST, THURSTMASTER 165,90
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Nach Sonnenuntergang wird
der kleine Lee hochaktiv und
wandelt friedlich pennend
durch die sechs umfangreichen
Plattformlevel seiner Heimat-
stadt Kipsville. Ob er dabei
von ,,Lemmings” oder ,,Brat”
trdumt, wissen wir nicht, je-
doch bedarf auch die Schlaf-
miitze der indirekten Steue-
rung — schlielich kann er mit
geschlossenen Augen schlecht
all die Gullies, Ampeln, Bau-
arbeiter, Disco-Tiirsteher,
wilden Affen im Zoo, Draht-
seile, Trampoline und sonsti-
gen Gefahren der GroBstadt
sehen! Dazu verliert unser
Traumtinzer seine (anwiihl-
baren) drei bzw. fiinf Bild-
schirmleben nicht nur auf re-
guliir abstiirzende Weise, son-
dern auch, wenn er durch
zuviele Rempeleien vorzeitig
geweckt wird.

Lee hitte also keine Chance,
giibe es da nicht seinen treuen
Hund Ralph, den der Spieler
per Stick oder Tasten dirigiert.

Mit seinen starken Pfoten dreht
er sein Herrchen in die richti-
ge Richtung, schiebt ihn an
oder verpalt ihm einen Tritt,
damit er iiber kleine Mauern
etc. springt. Auflerdem kann
sich das kluge Tier in eine le-
bende Briicke verwandeln, mit
seinem Priigel bose Punks und
Vampire vermobeln, eine
Ubersichtskarte auf den Screen
holen und die vielen Extras
(bessere Karte, leichterer
Briickenbau, Zusatzleben,
voriibergehende Unverwund-
barkeit, mehr Energie) auf-
klauben. Damit er sich ja nicht
langweilt, wurden zusitzlich
kleine Riitsel eingebaut, z.B.
lassen sich die schaurigen
Blutsauger auf dem Friedhof
nur durch die Errichtung von
Kreuzen auf den Gribern zur
Riison bringen. Und sollte es
Ralph gelingen, aus herum-
liegenden Buchstaben das
Wort BONUS zu bilden,
kommt er zur Belohnung in
einen Bonuslevel, wo er sich

durch eifrige Sammeltitigkeit
weitere Screen-Auftritte und
neckische Zwischensequen-
zen erarbeiten darf.

Das Handling erfordert zwar
Gewohnung, aber man kriegt’s
in den Griff — selbst wenn der
Bremsweg des Koters mit stei-
gendem Tempo ungemiitlich
lang wird. Uberhaupt muB
man hier unheimlich fix sein,
denn es gibt nur wenige Stel-
len, an denen Ralph seinen
Schiitzling mal eine Weile sich
selbst iiberlassen kann, um
vorauszueilen und die niichste
Gefahrenzone zu erkunden.
Auch die Wiedereinstiegs-
Punkte bei einem Continue
sind rar, und Arbeitserleichte-
rungen wie PaBwdrter oder
eine Save-Option hat man sich
gleich ganz gespart. Etwas ent-
schirft wird der grimmige
Schwierigkeitsgrad blofl durch
den Practice-Level.

Schon gelungen ist die opti-
sche Priisentation, die mit stim-
mungsvollen Comic-Grafiken,

witzigen Animationen und na-
hezu ruckelfreiem Scrolling
glanzt; die Soundbegleitung
wirkt dagegen eher ermiidend.
Insgesamt hat Ocean hier also
eine wirklich nette Action-
Knobelei abgeliefert, die nur
Postboten und andere Hunde-
hasser verpennen sollten! (C.
Borgmeier)

Sleepwalker

Origineller Griibel-Spaziergang,
adrett prisentiert.

73%
60%

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean

Ab einem 3865SX wandelt der
Schlifer schon ziemlich flott.

AdLib

Soundblaster
Dt. Anleitung
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MS DOS « MS DOS x MS DOS x MS DOS

AM PC ST

1869 /dt 74.95 89.95 -
Amberstar /dt = 7995 89.95 7995
B.A.T. 2 /dt __ B495 B4S9S 84.95
B.C.Kid /dt - 54.95 -——= -——=
Battle Isie /dt 74.95 89.95 -
Battle Isle Data Disk. /dt I 44.95 44.95 -
Bill's Tomato Game /dt 64.95 ———__ V.mé.
Black Crypt /dt 59.95 === et
Bundesliga Man. Prof. (dt 69.95 69.95 69.95
Bundesliga Man. Prof. Limited Edition /dt 8995 B9.95 -
Campaign/dt 6495 7995 ——
Civilization /dt 7995 9495 e
Curse of Enchantia /dt 8995  B9.95 ——
Das Schwarze Auge /dt 7495 8495 V.md.
Der Patrizier /dt 7495 89.95 74.95
Dungeon Master & Chaos strikes back fdt 59.95 =i 59.95
Dyna Blaster /dt _ 69.95 74,95 -
Dynatech /dt 59.95 69.95 -———
Elite /dt 5995 - 59.95
Elvira 2 /dt 64,95 79.95 74.95
Epic/dt 6495 7495 6995
Eve of the Beholder 2 /dt I 89.05 89.95 -
F 16 Falcon 34.95 e e
F 16 Falcon Mission 1 ©. 2 je 2495 —— ———
Fire and Ice /dt 5495 -—-- 54595
Football Crazy Challenge /dt 59895 —— 59.95
Gobliins 2 /dt 74.95 94.94 V.mé.
Graham Taylors Soccer Challenge /dt 5995 --- 69,95
Gunship 2000 /dt 79.95 94,95 S
Hexuma /dt 89.95 89.95 ——
Historyline 1914 1918 /dt 84.95 84.95 —_———
Hook /dt o 59.95 69.95 59.95
Hotelmanager!dt 54.95 59.95 -———
Indiana Jones 4 Fate of Atianns Jdt 89.95 8995 --——
Indiana Jones 4 The Action Game /dt 59.95 5995  59.95
Jaguar XJ220 /dt 59585 —== V.mb.
John Madden Football fdt 59.95 ——— ——
Legend of Kyrandia /dt 6995  69.95 —
Legend of Valour /dt 7495  74.95 74.95
Lemmings /dt 39.95 64.95 49.95
Lemmings Data Disk /dt 44.95
Lethal Weapon 3 /dt — 54.95
lotus3/dt 59.95
Mad TV /dt V.mo

Nigel Mansell's World Championship /dt

Pinball Dreams /dt V.mo. =
Pinball Fantasies /dt a2 o
Pirates /dt 6495  59.95
Premiere /dt -—= W\ mé.
Railroad Tycoon /dt 5 89 95 79.95
Red Baron /dt 7995 2 —==-
Road Rash /dt b e e e
Secret of Monkey Island /dt 89.95 74,95
Secret of Monkey Island 2 /dt 89

Sensible Soccer 92/93 Neue Version! /dt '59.95
Shadow of the Beast 3/dt —_—— ===
Silent Service 2 /dt 79.95 79.95
Silly Putty fdt e -——-
Sim Ant /dt 89.95 -—
Sim City & Populous /dt 74,95 74.95
Space Shuttle /dt - ———
Special Forces /dt 89,95 79.95
Street Fighter 2 /dt 69.95  59.95
The Humans /dt 59.95 V.mé.
Their finest hour /dt 74.95 -=
Their finest hour Mission Disk. /dt 29.95 ———
Turrican /dt -—— 2495
Turrican 2 /dt —-——— 24.95
Ultima 6 /dt = 44.95 59.95
Ween /dt E 94.95 ——=
Wing Commander /dt 89 95 4495 -———
Wrestle Mania /dt 59.95 69.95 59.95
Wrestle Mania 2 /dt 59.95 69.95  59.95
Zool /dt 5995 --- V.md.
1 MB-Erweiterung filr Amiga (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips).............. 49.-
2.Laufwerk 3,5"fiir Amiga 139.-
Dias Lucastim-Buehidl, . i oo s sttt 29.80
Das Lucasfilm-Buch 2/dt. .......... 29.80

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder
per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit
noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBBe 24 ¢+ Postfach 1113 » D-4290 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 ¢ Fax: 02871/8631

Space Ques!
Ultima Underworld

CD ROM
Vantis
\ingeormmaneey
\Wingeommandess

e y Leay Y m
wéretz%%
sty hisemicn SPORT
Savage Empire Baviciicads ol
Ultima Underworid =
Uttima Trilogie Crezl Courte £
Uncharted Waters LInE&E6 pre

ROLLENSPIEL
Lmbersler
LesaNidar
iy e ZUBEHOR
Ullfe 7 Filght Corire! Siisk
ULUnEerers RusEer Peddels
Wierenr 7

Soundblaster 1I6ASP
Videoblaster

vOJ/ IOVIIVI

| inla"lﬂ.a-%‘vk"uli'lﬁi.\" AR

\Weapoil€onliofSticks

Lege

Lure otTemptress
Monkey Island 1
Monkey lsland 2

Alene [{BErz
[melEnE Jones 4
Kingseltest
(BET Sheflock ol
[>0if [Paii

Lines it.Sand
Sim Life
Special Forces
Star Legion

STRATEGIE

Inh Galaxy Plexus GmbH
Handleranfragen erwiinscht

Hiwlivilvil I VW

©mpetition PRO’

Kompatible!

® Schnell!
@ Robust!

@ Prizise!
Ab sofort im Computer-
, Fachhandel und in Versand-

PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fiir volle PC-Action.

® Zum direkten Anschluf3 an IBM oder

@ Integrierter Digital/Analog-Wandler!
® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

und Kaufhiusern.

Dynamics marketing GmbH Hamburg




TOP JOB

BLACKOUT

Populous 2 erhiili

Andreas Baumann, Diisseldorf
Contraptions bekommi

Stefan Kirchheim
Castle of Dr. Brain geht an
Thorsten Lenz, Wetzlar

Gerlach,

UBERHAUPT &
AUSSERDEM

Eure tollen Vorschlige fiir den
Namen der Fledermaus werden
wir im nichsten Heft verif-
fentlichen. Hier die Gewinner:
Harrier Jump Jet schicken wir
an

Mirko Koch, Hermannsburg
Legend of Kyrandia geht an
Christian Sitemer, Wolfshurg
Die Quest & Glory Compilation
erhiilt
Tobias

Maurer, Niirnberg

Cthulhu: Agypten geht an
Frieda Bauer, Coburg
Cthulhu: Die Traumlande be-
kommi

Martin Baierlein, Ellerau
Cthulhu: Rollenspiel + Mythos
erhiilt

Arndt Sembowski, Herne
Cthulhu: Zeichen des Stiers +
Bruderschaflt der Tiere + Nar-
renball gewinnt

Uwe Hock, Strullendorf

PC PARLAMENT

F-15 Strike Eagle geht an
Sebastian  Prange, Vellmar
Je ein tolles Joker T-Shirt er-
halten

Wolfgang Mayer, Worms
Torsten Schenke, Gera-Lusan
Torsten Lietz, Schweib.-Gmiind
Einen Joker-Sammelordner be-
kommen

Christophe Papke, Hochdahl

Markus Engel, Schwalbach
Holger Lukas, Kempen

DER NIGEL
MANSELL CUP

Die zwei klassischen Renn-
strecken in Deutschland sind der
Niirburgring und der Hocken-
heimring, klar oder? Hier die
Gewinner:

1. Platz: Das handsignierte Nigel
Mansell's W.C. plus Poster,
Schliisselanhiinger und Modell-
auto hat gewonnen

Christian Archufl, Zinnowitz
2. Platz: Nigel Mansell's W.C.
mit handsigniertem Poster,
Schliisselanhiinger und Kaffee-
tasse erhilt

Andreas Dérrmann, Senden
3. Platz: Nigel Mansell's W.C.
plus Poster und Schliisselan-
hiinger bekommt

Alexander Kleerbaum, Heins-
berg

4.-20 Platz: je einmal Nigel
Mansell’s W.C. plus Poster
schicken wir an

Lars Schauer, Leisnig
Hermann Tomezak, Hiinstetten
Bodo Podlech, Jockgrim

Dirk Pfeifer, Aachen

Daouglas Weinbranner, Gund-
remmingen

Roland Bufe, Hamm

Erich Kulp, Sonthofen
Kai-Peter Meier, Langenhagen
Markus Wild, Siegertshrunn
Ingo Meyer, Osnabriick
André Keller, Karlsruhe
Jascha Buder, Neuwied
Jiirgen  Brosi, Klingsmoos
Dennis Reil, Hengsiforde
Andreas Tietz, Berlin
Christian Jakob, Berlin

Yves Queisert, Eilenburg
Ricky Fertig, Schaaflieim
21.-30. Platz: je ein Poster geht
an

Hajo Triendl, Frankfurt

Sven Kaiser, Maintal

Robert Dames, Kipfenberg
Andreas Wieland, Weflschlitz
Peter W. Kramm, Waldkraiburg
Martin Klug, Niirnberg
Marcus Langewiesche, Sprock-
hivel

Jochen Peters, Miinchen
Daniel Erlacher, Graz, Oster-
reich
Indra

Hemmerling, Berlin

ABO-LOTTO

Jeweils ein tolles PC-Game
heimsen ein

Kd. 357, Ralph Schallenberg

Kd. 2820, Kai Krieger
(d. 3057, Odin Feldmann

Wir gratulieren allen Gewin- |

nern ganz herzlich und wiin-
schen denjenigen, die diesmal
nicht dabei waren, fiir das niich-
ste Mal mehr Gliick.

Neue Preise telefonisch erfragen!

L0 ST

*MICRO MAGIC*

Inh. Christa Esser - -
. s e L Hammerpreise - Hammerpreise - Hammerpreise - Hammerpreise - llammerpreise
Aces Mission 1946 E 46- King's Quest6 DV 80 ~
Aces of the Pacific DA 71. Legend of Valour DV 84 ****TEL 02371-3633()***%*
Air Traffic Control E 87- Lemmings2 DA B4 :
Atac DA 87- Links 386 Pro. DA 92. Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr
Battle Team DV 97- Links Course Mauna Kea 44 - 1869 Car & Driver
Battlechess 4000 DA Tk:  Lure of Temptress DV 70.- Alone in the Dark d. 72.00 DM Lemmings 2*
Burning Steel DV .87-"_ Might & Magic 4 DV 87- ATAC ) Castles 2 Locometion 59,00
Campaign DV 78- incl. Buch DV 59- AV-8B Harrier Assault (““ 00 !)\'1 =~ Mario is Missing 75,00
Car & Drivers DA 7&_\ > lot DA 78- B-17 E[ylng Fortress Sy : Mega lo Mania 72,00
Comanche DV 94. //Pmynﬂlits ience Fiction 66 .- :"‘T‘ s 4008 Comanche t.’,i“'; 'h:'"' M]a"‘i." L3 13'00
Combat Classics DA 66- Quest for Glory 3 DV 71- ey o __ 8500DM it ool Ll
Crazy Cars 3 DA 59¢ Baron Missi DV 46- s ey o Formula 1 Grand Prix [Hsihia N
Crecpers ’ DA = -'/Shadaw e, E 80 Iluml‘nl. Manager Pro 2 85.00 DM I_ owermunger 68,00
Dark Seed " DV 737 Sherlock Holmes DV 78: s S Front Page Football [N
Daughter of ﬁrpenta /)V 8-  Spaceward HO DV 87.- Curse of Enchantia r. 68.00 DM Special Forces 85,00
David Leadb s Goll 7E - 8_0.‘ Spal]cas’hi'ng 301 E 66.- Das schwarze Auge History Line 1914-1918 Spellerant® 72,00
Der Patrizier / DV 8. Spelljammer E 70- Der Patrizier iy “ R Spelljammer 65,00
Dynablaster y, 73-  Streetfighter 2 DA 67 Dune 2 d.* 2, 76,00 DM Star Treck 25th. Ann. d. 78,00
Dynatech DV 70- Task Force DA 92.- Dynablaster 6800 Populous 2 Street Fighter 2* 59,00
Elysium DV 70- Tristan Pinball E T71- Dynatec < 68,00 72,00 DM Semmer Challenge 62,00
Euro Soccer . DA 46.- Ultima Underworld 2 DA 78. Eishockey Manager 65,00 pench for the Skies® a5k Foree 1942 20,00
F-15 S'l.rikt"_ Ez}gle 3 \\DA 99. V for Victory 2 E 71- | F-15 Strike Eagle 89,00 65.00 DM Ultima 7 - 78,00
Formula 1 6P O*  DA.83. VhymeGrezkys B 87 X-Wing EERTFECILEEN Strike Com-
| : e I L 0 |
Gunship 2000 Scenario DA 'B5- - Wing E 87- d l Anl d *
H ier J Jet DA 92_ - - Sherlock Holmes m a n e r
History Line, DV g1 ¢ +++ ZUBEHOR + + + 82.00 DM 79,00 DM
Humans DA 59- “Sound Blaster DeLuxe 185- || ? ] Space Cruisade 8(),00 DM
Incredible Machine DV 71- Stereo-Chips dazu 45.- T ¥ 55,00 DM TS T
Indiana Jones 4 DV 94. Sound Blaster Pro DeLuxe 319.- E‘::‘,?—,:,m'm ?g'gg Space Quesl 5 :\I;::::ria: TRt :i'gg
Jimmy White Snocker DA 66.- Sound Blaster 16 ASP 519.- Gobliins 2 d. $5 00 W G ;
% . f 66.00 DM ayne Gretzky 3 79,00
KGB DV 63- MusicBoss Aktivboxen Paar  49.- Harrier Jump Jet 90,00 Star Control 2 Wizardry? 75,00
) o ) . - Humans 54,00 68 60““ Gravis Joystick 79,00
Wir versenden ausschlieftlich im Sicher - B E Inca 83,007 . ' Analog X-Tra 69,00
heitskarton ohne Mehrkosten. e e Incredible Machine 68,00 FThe Legacy® Competition Pro PC 69,00
; Indiana Jones 4 £2,00 90,00 DM Seundblaster 2.0 165,00
R | -1 ) / l\EG“ 62,00 T'Nima Underworld 2 Ea:numlblnslrr Pro n.l,\-'litli 280,00
@" =) des Magazins noch nicht lieferbar: Kings Quest 6 78,00 72,00 DM Seundblaster 16 ASP 465,00
SRS Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Legend of Kyrandia 64,00 7 Seundblaster Midi 405,00
Fost DM 10.00; UPS DM 13.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00 !
Preisindarungan und Diuckahlar varbehalten 14,50 DM. Am billigsten wirds per Vorkasse: 7,50 DM (aber bitie vorher anrufen, ob Prg. noch
QSRR _SORT IO 1 Malafn erhiltlich ist), Ab 250,00 DM Bestellwert bei Vorkasse versandkostenfrei. Auslandsbestellungen
Ii:bbji:]-{ SOFT I\(')LN rle lEf...l.}'I'l nur per Vorkasse und leider immer 15,50 DM Versandkosten (Nicht EG: shne \lghn\r:lp,uufr;.
Goldfasanenweg 14 [elefax Bestell Dein Spiel entweder telefonisch (s. o.), per Fax (02371-32647) sder schreib uns einfach:
5000 Koln 30 **MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 5860 Iserlohn**
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Wer in der letzten ,-iusgahe den Test zu
wopace Quest V”’ gelesen hat, mubite unwei-
gerlich iiber ein Kurzinterview mit Star-De-
signer Mark Crowe stolpern. Doch erstens
ist kurz halt kurz, und zweitens ist Mark nur
die eine Hiilfte der beriihmten ,,Two Guys from Andromeda™...

Das Gegenstiick nennt sich bekannt-
lich Scott Murphy, allerdings hat er das
dynamische Duo zwischenzeitlich ver-
lassen. Doch wir konnten die beiden
Solisten wieder vereinen — zumindest
fiir dieses Gespriich. Ehe wir nun mit
den Sierra- bzw. Dynamix-Zugpferden
und Viitern des interplanetaren Sau-
bermanns Roger Wilco iiber ihre Tren-
nung, ihr Privatleben sowie alte und
neue Projekte plaudern, seien zur Ein-
stimmung noch ein paar Hinter-
grundinfos verraten: Mark ist 34 Len-
ze jung, von Geburt Kalifornier und
Kunststudent von Berufung. Nach ein
paar Jobs als Biihnenbildner hat sich
Sierra seiner erbarmt und betraute ihn
mit ungewohnlich seriosen Aufgaben
wie etwa dem Artwork fiir die Ver-
packungen. Der mittlerweile 38-jihri-
ge Scott hingegen verdiente nach einem
Studium in ,,Liberal Arts” mit so nahr-
haften Titigkeiten wie dem Kochen sei-
ne Briotchen — bis Ken Williams
(Roberta Williams Gatte, seines Zei-
chens OberboBl von Sierra) ihn
zunichst als Diskettenkopierer ein-
stellte...

7. Demnach seid ihr beide von Anfang an
Arbeitskollegen; nicht etwa alte Freunde
aus dem Sandkasten?

i
SM: Wie kommst du denn darauf? Ken
mufte uns erst ein paar Wochen lang in
einen Raum zusammensperren! Damals
werkelten wir ein wenig an ,,The Black
Cauldron” mit, dem Spiel zum Disney-
Film, an dem auch Al Lowe beteiligt war.
Mit der Zeit stellten wir jede Menge Ge-
meinsamkeiten fest, und weil uns beiden
die bis dahin recht braven und noblen
Sierra-Helden auf den Keks gingen, ha-
ben wir uns Roger Wilco ausgedacht. Ein
kleines Demo von Mark konnte Ken dann
auch liberzeugen, womit der Anfang be-
reits gemacht war.

?: So schnell kann’s gehen! Inzwischen
strickst du ja schon am sechsten Teil,
Mark — erzihl’ doch zundchst mal ein
bifichen was dariiber, die militanten Wil-
co-Fans gehen sonst noch mit dem
Schrubber auf uns los.

MC: Ein biBchen schrubben konnte dir
zwar nicht schaden, aber gut. Wie ich
dir neulich schon sagte, will ich ein paar
ganz heifle Baller-Gefechte einbauen, in-
dem ich das 3 Space-System von ,,Red
Baron” bzw. ,,Aces of the Pacific” in den
Weltraum verfrachte. Was in der Luft pri-
ma funktioniert, sollte schlieBlich auch
im Vakuum klappen, oder?

?: Keine Frage. Aber soll das jetzt ,, Wing
Commander 3" werden?

MC: Gar kein schlechter Vergleich!

smalltalk + 8
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TIA DETONTION

—— o :
Die blitzsaubere Premiere des Sauber-

AuBerdem denke ich da an eine Fortset-
zung der Lovestory aus Teil fiinf, und die
Besatzung von Rogers neuem Kreuzer
kann man bestimmt auch weiterent-
wickeln. Dariiberhinaus miissen natiirlich
neue Ober-Unholde her, aber da brauchen
sich die Fans keine Sorgen zu machen —
ich habe schon einige richtig schon fiese
Ideen.

?: Schon und gut, trotzdem werden wir
den Verdacht nicht los, du konntest pri-
vat eher ein Fan von Hardcore-Flugsi-
mulationen sein?

MC: Bist du Hellseher? Tatsiichlich ist
namlich ,,Red Baron” mein halbes Leben
— und ,,Falcon 3.0” die andere Hiilfte!
?: Nun aber zu dir, Scott. Mark hat uns
neulich schon erzdhlt, daf} er dich wegen
der lieblichen Landschaft in Oregon ver-
lassen hat. Aber warum bist du ihm nicht
gefolgt?

SM: Ich hatte es einfach satt, tiglich 12
Stunden zu programmieren und oft ge-
nug auch noch am Wochenende. Ich dach-
te schon, bald schlagen meine Finger im
Keyboard Wurzeln! Dabei wiirde ich am
liebsten gar nichts arbeiten...

2: Wie? Du machst jetzt gar nichts?!
SM: Doch. doch. Aber ich habe mir ei-
nen ruhigeren Job gesucht und sitze ge-
rade an der CD-ROM-Version von ,.Space
Quest IV”.

?: Dann verrate uns doch mal ganz ehr-
lich, warum der Soundtrack nicht wieder
— wie in ,,Space Quest 11" — von Bob
Siebenberg stammt und ob wenigstens be-
kannte Schauspieler fiir die Stimmen en-
gagiert wurden.

(&

Space Quest < - Latex Babes of Estros

& Come Nt ENlico ™ \
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Die Grafik-Revolution: Space Quest IV

SM: Also, zuniichst wollten wir ja Robin
Williams haben, aber der drehte damals
gerade einen vollig unbekannten Film na-
mens ,,Hook”. Daher haben wir Gary
Owens geholt, der schon einige Zei-
chentrickfilme besprochen hat — seine
Stimme ist so herrlich sarkastisch! Fiir ei-
nen Mega-Soundtrack reichte dann ein-
fach die Kohle nicht mehr.

?: Ach, ist Bob zu teuer geworden? Sind
die Preise fiir alte Supertramp-Musikan-
ten etwa gestiegen?

SM: Nein, nein, Ken hat ihm nur weni-
ger geboten als sonst.

?: Zusanunen mit unserem Bofs Michael,
wéiren die beiden wohl ein Traumpaar,
das selbst Dagobert Duck in den Schat-
ten stellen wiirde, was?

SM: Gut moglich.

?: Ja, aber zuriick zu euch — wie stehen
die Chancen auf ein Revival der ,, Two
Guys”?

SM: Schlecht. Die S.Q.-Serie ist zwar
immer noch irgendwie mein Baby, aber
wahrscheinlicher ist, dall sich die
Schwarzen Locher auf meiner Festplatte
mit ,,Police Quest I'V” fiillen. Schliefilich
ist Jim Walls ja zu Tsunami gegangen,
und an Ideen wiirde es mir nicht mangeln.
Allerdings laufen derzeit auch Gespriiche
mit dem ehemaligen Chef des Los An-
geles Police Departments, und mit dem
wiirde ich nur sehr ungern an einem Tisch
sitzen, weil er als Rassist verschrien ist.
?: Dann besteht also doch noch Hoff-
nung?

SM: Na ja, Mark und ich haben schon
mal iiber so eine Sache geredet — ein
Held namens Ultraguy, der aber alles an-
dere als ultra ist. Oder vielleicht wieder
eine gemeinsame Space Quest; man soll
niemals nie sagen. Andererseits hat Mark
gerade erst den fiinften Teil abgeliefert
und wird kaum ansprechbar sein, oder?
MC: Kannst du glauben! Véllig fertig!
?: Na gut, dann erzdhle uns doch mal was
zu deinen weiteren Plinen, Mark. Oder
bist du auf Hausmeister abonniert?
MC: Nb, ich hocke so nebenbei an einem
Projekt, das den Arbeitstitel ,Metal Tech”
hat. Das wird eine Robotersimulation, al-
lerdings nicht so strategisch wie
,»Battletech™, sondern mehr pilotenmiiBig.
Sozusagen eine richtige Simulation in
3 Space.

?: Hditte man sich denken kénnen. Aber
zumindest die Grundidee ist ja nicht neu,
und auch bei ,,Space Quest” lassen sich
Parallelen zum alten,, Planetfall” von In-

focom finden...

MC: Ja, das mubB} ich mir immer wieder



anhoren. Aber als wir Roger Wilco kon-
zipierten, kannte ich , Planetfall” noch gar
nicht, und wenn man einen Antihelden im
All erschaffen will, dann hat man nicht
so immens viele Moglichkeiten. Die Putz-
kolonne bietet sich da einfach an, selbst
im Kosmos.

?: Na dann — boldly go where no one has
Jjoked before!

MC: Hey, das ist gut! Kann ich das zi-
tieren?

?: Klar, solange du uns vorher noch ver-
rdtst, wie es so mit deinen Hobbies aus-
sieht.

MC: Also, musikalisch stehe ich zum
Beispiel auf Classic Rock. Aerosmith mei-
netwegen oder Pink Floyd; mit den mo-
derneren Sachen wie Rap kann ich we-
niger anfangen. Tja, und dann gefallen
mir diese Science Fiction-Kunstbinde
aus den 50er Jahren sehr gut. Hin und wie-
der juckt es mich so sehr in den Fingern,
dal} ich selbst ein paar solcher Grafiken
fiir ,,Space Quest” mache.

?: Und was juckt dir in den Fingern,
Scott?

SM: Abgesehen von Pink Floyd, R.E.M.
und U2 kommen bei mir durchaus auch
die Rapper zum Zuge; Ice Cube etwa oder
Public Enemy. Auflerdem habe ich zwei
allerliebste, erwachsene Kinder — mein
Sohn ist 22, meine Tochter sogar schon
24,

2: Moooment mal! Sagtest du nicht, du
wdrst 38 Jahre alt?
SM: Ja, warum?

?: Dann hast du aber friih angefangen!!!
SM: Reingefallen, meine Frau ist dlter als
ich und hat die beiden mit in die Ehe ge-
bracht. Davon abgesehen ist es schon in
Ordnung, wenn Kinder so einen jungen
Vater haben — da wachsen sie besser
als bei einem alten Knacker!

?: Tatsdchlich? Hast du noch mehr sol-
cher Uberraschungen auf Lager?
SM: Logo, zum Beispiel schlage ich gern
auf wehrlose, kleine Biille ein — Tennis
nennt man das hier auf der Erde, glaube
ich. Bei den Filmen ist ,,2001 — Odys-
see im Weltraum™ immer noch mein ab-
soluter Favorit. Da sind tolle Special Ef-
fects drin, und man kapiert jedesmal ein
bilchen mehr. Bei Monty Python lache
ich mich krank, bei Arnold Schwarzeneg-
ger librigens auch — herrlich blodsinnig,
seine Streifen! Tja, und wenn das Wet-
ter gewittrig aussieht, dann bin ich mit
meiner Video-Kamera unterwegs.

?: Schau an, daher also die Gewitter-
Sequenz am Anfang von ,,Space Quest
IV, Und der Terminator-Fimmel in Teil
drei und fiinf ist nun wohl ebenfalls ge-
kldrt.

walltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + sr

SM: Konnte schon sein, daB} die Gewit-
terei mich unbewuBt beeinfluBt hat. Fiir
den Arnold-Robbi ist aber eher Mark ver-
antwortlich, er ist der Terminator-Fan
von uns beiden. Davon abgesehen ist uns
aber seit Teil drei sowieso nichts mehr
heilig, schlieflich haben wir sogar unse-
ren Arbeitgeber durch den Kakao gezo-
gen. Leider sind in ,.Space Quest 47 ei-
nige der Produktverippelungen aus Spei-
cherplatzgriinden unter den Tisch gefallen
—wir hatten z.B. noch Larry mit dabei.
2: Das leuchtet ein, Larry und Roger sind
sich schliefilich nicht ganz undhnlich.
SM: Ja, in Larry steckt sicher ein kleiner
Roger. BloB erstaunlich, dal} Al damit
reich geworden ist, und wir nicht!

?: Vermutlich gibt’s halt mehr Lechzer
als Putzer. Genau wie es mehr Klicker als
Tipper gibt: Wie seid ihr eigentlich mit
der Umstellung auf die Einheits-Iconlei-
ste klargekommen?

SM: Nun, Teil vier war etwa zu zwei Drit-
teln fertig, als die Umstellung kam, dar-
an hatten wir schon zu beiflen! Aber es
war eben nicht unsere Entscheidung oder
die von Sierra, sondern letzten Endes ein
Kiufer-Wunsch. Der Trend geht halt ganz
eindeutig in Richtung Bequemlichkeit.
Trotzdem meine ich personlich, dafl ein
Adventure durch einen richtigen Parser
mehr gewinnt als verliert.

?: Und wie ist das mit deinem bzw. Marks
personlichem Humor, genieft ihr diesbe-
ziiglich bei Sierra bzw. Dynamix Nar-
renfreiheit?

SM: Nicht ganz, die Leute verstehen sich
als eine Art Software-Disney, und auf
dieses Familien-Image mufl man schon
Riicksicht nehmen. Aber zu derbe Spiilie
gehoren meiner Ansicht nach ohnehin
nicht in ein Computergame.

?: Ein erfrischend ehrliches Schlufiwort.
Mark, jetzt ist die Gelegenheit fiir dein
Schlufiplddoyer.

MC: Weia! Kann ich die Gelegenheit
stattdessen fiir einen privaten Aufruf nut-
zen?

?: Bittesehr.

MC: Ich sammle nimlich Spielzeug, Zinn-
figuren und so. Und ich hore immer, Ger-
many wiire da so ein toller Markt! Also,
ich wiirde gern tauschen oder kaufen —
falls sich jemand angesprochen fiihlt, soll
er doch einfach mal ein paar Zeilen an
Dynamix schreiben.

?: Wir wiinschen dir Tonnen von Zu-
schriften, danken fiir das nette Gesprdch
und schicken unsere besten Griifle nach
Andromeda. (mm)

Es wird immer verriickter:
Space Quest Il
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SPACE GUEST: THE HENT MUTATION

AS YOU CAN SEE AMEASSADOR MANKMEISTER. HE RUM A VERY
TIGHT SHIF HERE AT THE ACADEMY

| Softographie der Two
! Guys from Andromeda

! The Black Cauldron
(1986)

| Space Quest: The Sarien
Encounter (1987)
Space Quest II: Vohaul’s

| Revenge (1988)

| Space Quest III: The Pi-
-ates of Pestulon (1989)
Space Quest I'V: Roger
Wilco and the Time Rip-
pers (1991)
Space Quest V: The Next
Mutation (1993)

SCORE: 73 i
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Nach unserem Demo-Special in der letzten Ausgabe wurde der Ruf nach Nachschub
laut — so laut, daBl wir uns unverziiglich auf die Suche nach einem neuen Kraftquar-
tett fiir Sound- und Grafikfeinschmecker gemacht haben... So e e s

Die birenstarke Panik-Show der Future-Crew fordert wirklich das letzte von

Mensch und Maschine: Unterlegt von choralen Klangen zoomt zunichst das Logo

der Truppe auf den Betrachter zu, um alsbald einem wahren Inferno aus Grafik

f| und Musik zu weichen — wiihrend knallharter Techno-Beat aus den Boxen dréhnt,

@' strapazieren Stroboskop-Effekte und interferenzartige Wellenmuster die VGA-

Karte. AnschlieBend kommt eine Fraktallandschaft herangeflogen, stoppt und

~ macht einem furiosen 3D-Apfelmiinnchen Platz, das (optisch an die revolutioni-

re Voxel-Technik aus ,,Comanche™ angelehnt) behende rotiert und zoomt. Sodann

rauschen Kugeln, Vasen sowie allerlei andere Dot-Objekte iiber den Screen, um

R o : schlieBlich dem finalen Plasma-Gewabbere Platz zu machen. Und zuriick bleibt

70 die Erkenntnis, das bislang wohl klassenbeste PC-Demo betrachtet zu haben!
PLJ0KER
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Die Jungs von Sonic stellen ihr neues Werk erstmal mit-
tels einiger Fading-Textzeilen vor, alle folgenden Ab-
schnitte werden dann vor einem 3D-Sternenhimmel -~ ; o E
schriftlich angekiindigt. Von sanften und abwechs- " ~ O

lungsreichen Musik-Klidngen begleitet, zerfillt das Ti-
telbild in lauter kleine Quadrate, die anschlieBend lang- - ®
sam den Screen hinabwandern. Einige Polygon-Objek-
te ziehen ihre dreidimensionalen Bahnen, danach
entlocken Shadebobs dem Monitor interessante Gra-
fikwelten. Es folgt ein bunter Reigen aus Vektorbiillen,
Dot-Kugeln und 3D-Pyramiden, und mit dem folgen-
den RGA-Plasma kiindigt sich bereits das Ende an. Doch
zum kronenden Abschluf3 wissen noch einige kleinere
Raytracing-Animationen zu beeindrucken, ehe dann die
Credits verraten, wem wir diese faszinierenden Grafik-
Illusionen im einzelnen zu verdanken haben.

e pr—

Hier macht die Soundkarte dem Titel gleich von Beginn an mit
astreinen Techno/House-Kldngen Ehre, withrend die Lettern der
Truppe Extreme zum dreidimensionalen Vorbeiflug ansetzen. Es
folgt ein Textscreen mit parallaxem Sternenhintergrund, an-
schlielend rotieren einige Dot-Messages um die Lingsachse und

zerfallen schlieBlich in einzelne Pixel, nur um alsbald zu Krei-
seln oder Sphéren neu zusammenzufinden. Danach kitzeln Co-
' lorcycling-Effekte einen bunten Farbenzauber aus der VGA-Kar-

was ungewohnliche Variante des bekannten RGB-Plasma. Zum
- guten Schluf} geben noch die wohlbekannten Interferenzmuster ein
kurzes Gastspiel, ehe dann ein Trupp wohlgelaunter ,.Lemmings”
das GruBBwort der Programmierer hinaus in die weite Welt triigt...

COPPGB

Der Name des aktuellen Surprise-Demos diirfte zumindest (ehemaligen) Amiga-
Freaks ein Begriff sein, ist jener Coprozessor dort doch fiir grafische Spezialef-
fekte zustindig. Dementsprechend wird man hier auch durchwegs mit typischen
:Ex.—.:;_,., u ] ER e i s | Copper-Spielercien verwdhnt: Den Anfang macht ein vielfarbiger Balkenscrol-
T ' : ler, sodann flitzen knallige Rasterlinien umher, die sich alsbald zum kunterbun-
- ten Grafikspektakel entfalten. Daraufhin macht sich ein gezeichneter Helikopter
auf die Reise durch ein Meer von Sinuswellen; es folgt eine effektvoll aufgebaute
Fraktallandschaft. Auch hier bilden einige Zoom- und Wabbel-Effekte den Hohe- |
@ punkt, die (wie der Rest vom Fest) von eher unauffilliger AdLib-Musik beglei- |
-, tet werden, Ubrigens: Da das Demo die VGA-Karte wirklich ausreizt, kann es
' bei Billigprodukten schonmal zu Bildstérungen kommen.

ﬁ»uqnm o1

AUF DEN GESCHMACK

fik- und Soundorgien ist bereits fiir 3,50 Geliefert wird auf 3.5”-Markendisks, al-

GEKOMMEN? DM zu haben, dazu kommen Versand- lerdings kann nicht telefonisch bestellt
kosten in Hohe von 7 Miirkern. Wo? Na. werden — lhr braucht also die Auskunft
bei: gar nicht erst zu bemiihen... (rl)

Ab einem flotten 386er-System mit

VGA- und Soundblasterunterstiitzung M’“"l hedia S‘}f:
steht dem Demo-Genul nichts im Wege, Wendemuthstr. 57 1
2000 Hamburg 70 o

schon gar nicht der Preis: Jede der Gra-



( SPECIAL)

Es ist hoch an der Zeit, daBb wir der un-
regelmiBigsten Rubrik im Heft mal wie-
der einen Beitrag spendieren — den An-
laB} dazu lieferte das einzige uns bekannte
Midchen, welches mit 15 Jahren mog-
licherweise schon einen Vollbart iiber
dem Bierbauch tragt...

Ehe Ihr jetzt vorschnell Eure
sauer erschnorrten Kroten
darauf verwettet, dald es sich
dabei nur um einen schlech-
ten Scherz handeln kann. lest
lieber erstmal die Leser-
briefseiten! Danach wilit Thr
namlich, daB} hier von der be-
zaubernden .Jasmin” die
Rede ist, die gelegentlich
auch als ,, Tanja” oder ,,Mau-
rin” auftritt. Wie immer sie
sich jeweils gerade nennt.
ihre Arbeitsmethode bleibt
stets dieselbe: Sie sucht sich
aus den Kleinanzeigen in
Computerspiele-Magazinen
(z.B. dem PC lJoker) die
Adressen von Leuten heraus,
die Games kaufen, verkau-
fen oder tauschen wollen.
Denen schickt sie dann ein
Foto von sich, nebst einem
absichtlich naiv formulierten
Brief, in dem sie ihre Opfer
zum gegenseitigen Leihen
und Kopieren von Spielen
auffordert — kurz und mies,
es geht um die Anstiftung
zum Raubkopieren. Kleine
Leseprobe gefillig? Aber bit-
te, aber gerne:

WHallo S., ich habe Deine
Adresse im PC Joker gele-
sen, mir gedacht, schreib
mal, vielleicht konnen wir ja

P}'(J‘QI'{HJHH(’ tauschen oder

eiffach untereinander aus-
leihen und dann kopieren.
Da ich so etwas per Post
noch nie ge-

macht habe, miifitest Du ¢s

mir in Deinem ersten Brief

erkléiren, damit ich Dir auch
von mir Programme zu-
schicken kann. Ich fange ein-

fach mal irgendwie an, ich

heifie Tanja und bin fast 16
Jahre alt. Ich bin ca. 170 cm
groff und wiege 65 Kilo. Mei-
ne Hobbys sind: tanzen je-
den Freitag und manchmal
auch samstags, kommt im-
mer auf die Laune meiner El-
tern an, denn wenn sie
schlechte Laune haben, muf
ich am Wochenende anstatt
um 23.00 schon wm 21.30 zu

Hause sein, dann lohnt sich

ja das ganze Tanzen gehen

nicht, oder? Unier anderem
gehe ich gerne bummeln und
computere leidenschaftlich
gerne. Sag mal, hast Du ei-
gentlich nicht auch manch-
mal das Gefiihl. dafp ein
Computer einem days ganze
Taschengeld aus der Geld-
barse nimmnt? Die wollen ja

fiir so ein paar Etiketten

schon fast 7.00 DM und
dann sind da sogar nur
25 Stiick drin. Ich be-
komme in mei-

nem Alter so-

wieso weniger,

als mir ei-
gentlich zu-
steht, denn
L ch

muft mich als Rawcher mit
50.00 DM im Monat begnii-
gen, ganz schon happig, ne?
Soweit zu meiner Person, nun
su meiner Liste...”
Nachdem wir permanent von
Lesern weitere Tanja-, Jas-
min- oder Maurin-Briefe zu-
geschickt bekommen. wissen
wir mittlerweile auch, daly
die Gute nicht nur ihren Na-
men stindig wechselt. son-
dern auch des 6fteren ein
paar Zentimeter grofler (und
gleich wieder kleiner) wird,
innerhalb weniger Tage mit
dem Gewicht rauf- oder run-
tergeht und gelegentlich ihre
Hobbies wechselt. Tja. und
einer unserer Leser hat auch
die eingangs erwiithnte Ver-
mutung geiulert, dah die
holde Maid ..in Wirklichkeit
vielleicht Klaus-Dieter heilfit,
40 Jahre alt ist und einen
Vollbart triigt”. Soweit hiitte
das ja alles durchaus noch
seine lustigen Aspekte. aber
in letzter Zeit treibt’s der/die
liebe Jasmin ein bilichen zu
bunt: Erstens geht der da-
hinterstechende Anwalt in-
zwischen dazu tber, den
Leuten. die nicht auf seinen
Briel reagiert haben. nach ge-
wisser Zeit nochmal Tanja-
Post zu schicken. um nach-
zufragen. was denn nun ei-
aentlich sei?! Damit nicht ge-
nug, jetzt versucht
man auch noch uns
auszuhorchen,
und fragt als
Tankred”

nach. was

wir denn so dariiber wiiliten.
Dabei miilite ..,Tankred™ den
ganzen Mochtegern-Raub-
kopierer-Harem eigentlich
personlich kennen, schliel3-
lich wohnt er laut Absender
im selben Haus!

Logisch. dall wir uns tiber die
Rechtslage informiert haben,
doch die sieht leider ziemlich
diister aus. Diese sogenann-
te Lockvogel-Praxis ist vol-
lig legal und wird in aller Re-
gel nicht als Anstiftung ge-
wertet — auber der Lockvo-
gel bedriingt einen bisher Un-
bescholtenen so massiv, daly
dieser endlich nachgibt, nur
um seine Ruhe zu haben. Zur
Begriindung heifit es, dad vor
allem im Bereich der orga-
nisierten Kriminalitit den
Bosewichten nicht anders
beizukommen sei. Das mag
nun zwar paragraphenmiibig
korrekt sein, ein paar unjuri-
stische Anmerkungen kon-
nen wir uns trotzdem nicht
verkneifen: Einmal finden
wir das Nachhaken in weite-
ren ..Mahnbriefen™ schon re-
lativ massiv: zum zweiten
fallen sowieso nur unerfah-
rene Leute (also Unbeschol-

tene) aul sowas rein ech-

te Raubkopierer schmeilien
derartige Briefe unter Ga-
rantie hohnlachend weg. Und
ob unbescholten oder nicht,
dasselbe solltet IThr auch ma-
chen... (Dr.Freak)




Abandoned Places 2
Alone in The Dark
Amazen
American Tail

AT. 2
Bane of Cosmic
Bards Tale 3
Bards Tale Constr
Trilogy (BT 1-3)
Black Crypt
Buck Rogers 2
Captive
Contraptions
Cruise f.a.Corpse
Crusaders of Dark
Curse of Enchantia
D-Genaration
Dark Queean o Krynn *
Darklands
Darksead
DSA (Amiga:1.5 MB)
DSA 1 MB
Daughters of Serpe
Death Knig.o.Krynn
Dune
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PC 35" Amiga PC 3,5" Amiga

Dune 2 *60,- D* 54, D'L Kings Quest 5 78- D 78- H Shadowlands
Dungeon Master 66,- D Kings Quest 6 78- D Sherlock Holmes
Dungeon M./Chaos S 60,- H Last Ninja 3 R33- H Space Quest 3
Elvira 1 R42- D Laura Bow 2 EB.- D Space Quest 4
Elvira 2 Jaws of C 48- D 48- D Legend H Space Quest 5
Eric: the unready "60- E Legends o.Kyrandia 66, D 66, DL Spalcraft
Eye of Beholder 1 66.- D Legends of Valour D 78,- DL  Spelljammer
Eye of Beholder 2 78.- D 78- D Leisure S. Larry 5 58,- D 66- D Star Trek
Gateway 66, E Lord of The Rings 66- H 60, H The Kristal
Gateway t.sal.Fron 78- D* 66- D Lord of The Ring 2 66 H The Legacy
Gobliiins 60- D 60- D Lure o.t.Tempress 60- D 54.- D Treas.of Sav.Front
Gohbliins 2 B4- D 66 DL Magic Candle 2 78- H Ultima &
Heart of China 66- D 86, H Magic Candle 3 ‘66, E Ultima 7
Heimdall 78- D 66,- D Might and Magic 3 78- D 66, D -Data Forge of Vir
Hexuma 78- D 78- D Might and Magic 4 78- D *20- DL Ultima7-2 Serp.ls*
Hook 78- D 80- D Monkey Island 2 78- D 78- D  Uttima Trilogy 2
Inca %0,- D Police Quest 3 66,- D 83- D Ultima Underworld
Indiana Jones 3 78- D 66, D Pools of Darkness 78 D 66 D Ultima Underw. 2
Indiana Jones 4 B4- D 78,- DL Prophecy of Shadow 78,- D*66.-D Waxworks
Ishar 66 D 66, H Quest for Glory 3 66 D Ween

L Island of Dr.Brain * 66.- D Rax Nebula 84- H Willy Beamish
Jonathan *66,- D * 20, DL Rise of The Dragon 66, H 60,- Zak McCracken
Kathedrale R57- D T.Adv.of Robin H. 27- D
KGB EO - H* 5? - H L Rome AD 92 66,- H 60,- H
Kings Quest 4 H Secret Monkey Isld 78- D 66,- D vorhanden
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Amiga
66,- D
60,- D
*20,- DL
*20,- DL
66, E
*20. DL
*20,- D
60- DL
66- D
60,- H
60,- D

L= Lasung;heﬂ.s fiir 20,- DM

ACTION /| ARCAD

Addams Family

Alien Bread SE 92
Apidya
Aguatic Games
Armalyte
Assassin
Back to Future 3
Balance
Battletoads

C Kid
Blues Brothers

Captive 2 Liberat. *
Catch em

Chaos Engine
City Defence

Cool World
Creepers
Cybamauts
Doubie Dragen 3

o
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Dyna Blaster H Lion Heart *54,- H Scrolling Walls

Eif 66. H an H Locomotion 60 H §4,- H Shadow o.1.Beast 3
Emerald Mine 24 H Maniax 24- H 24- H Space Pilot 89
Emerald Mine 2 30- H McDonald Land t48- H Speilfire T.Sorcer
Emerald Mine 3 Pro 24- H Mike Magic Dragon 18- H Spike in Transsyl.
Excalibur 24 H MNova 9 7B- H Steal Empire
Fantasy World Dizz 24- H Paramax 24- H Stellar 7

Fira And lce *54. H 48 H Parasal Stars &0~ H Street Fighter 2
First Samurai 60- H Phalanx 2 18- H Super Hero

Fly Harder *60,- H Pinball Dreams “54- H 48 H Super Telris
Fuzzball R24- H Pinball Fantasies 54, H Tank Buster
Gajiaxy 89 18- H Pinball Wizard 168, H Tearaway Thomas
Gotchal 24- H Platou 18- H Teen.Mut.Hera Turt
Gravity Force 24- H Pol Panic 24- H Terminator 2
Hagar d.Schreck!. 54- D Premiere 60- H Trolls

Humans 54 H 54- H Project X 80 H Two To Cne

Iridon 18- H Push Over 66, H 60 H T\ghuon

Jump Maching 18- H Putty 48 H UGH |

Kid Gloves 2 57 H Race Drivin 60, H ‘Walker

Larrie a.T. Ardies 18- H Aebel Racer 48- H leards Castles
Leander 51- H Risky Woods 60 H 54 H Wiz

Lemmings Doub.Pack 60,- H Robocop 3 80- H WWF Wlestllng 2
Lemmings 2 78 H® 80~ H Scorpio 21- H Zone Warrior
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4D Sports Boxing
4D Sports Driving
Adventure Coll

Alr Commander
A.MclLeans Pool Bi
Ashes of Empire
Big Box 2

Bills Tomato Game
Bitmap Brothers 1
Bitmap Brothers 2
Bundes!.Prof. Edit.
Bundesl Manag.Prot
Car and Driver
Carl Lewis Olympic
Cheat'Em Up 3

(Ldsungen fir Ober 500 Amiga-

Comp.Pro Mini schw
-Mini transparent
-Mini Special Edit
-Star Mini tr/blau
-Standard schwarz
-Standard transpar
-Special Edition
-Star transp/blau
-Manix Twins schw.

STRATEGIE / SIMULATION

AA - War i.t.skies
Aces of Great War
Aces of T, Pacific
- Mission Disk 1
Ajr Land Sea

Ajr Support

Air Warrior

Airbus A 320
Armour Geddon
Armour Geddon 2
Astatin

AV B B Harrier Ass *
B 17 Flying Fortr.
Battle Chess
Battle Chess 2
Battle Isle

- Data Disk

Battle Team
Battlechess 4000
Birds of Pray
Burning Steel
Buzz Aldrin
Castles

Castles 2

- Data Disk
Centurion Def.Roma
Chuck Y. Aft.2.0
Chuck Y. Air Combat
Civilization
Comanche
Combat Air Patrol
Conguestador

- Data

42
4z,
* 66,
66,
“ 60,
78,-
54,-
60,-
54,
v 48,
78,
86,
72,-
86,-
24,.

27
33.-
33,
36,
24,
27,
27.-
B6.
38,
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36,-
36,
60,

48,-

48, -

66,

o
o

ames)

36,-

66,
78.-

36,

66,-

B4,

H
H
H

H

H

D
H

H

D
D

-Manix Deck schw. Jimmy White Snook. 86,- H Chuiwi

Crazy Cars 3 48. H John Barnes Soccer 60,- H Racing Master Com.
Cytron 60- H John Madden Foolb. 57 H Ragnarok

Dally Cov.Girl Pok 60- H 54 H Links 66,- H Raving Mad

Dark Half 60- H Links 386 Pro 90- H Road Rash
Deluxe P.4.5 AGA 186- D -Bay Hill Club 3%, H Rocketeer

Deluxe Paint 4.1 186- D -Bountifull 36, H Sensi.Soccer 82/93 *
Doodlebug 80- H -Firestone 36 H Sextett 1/6 Spiele
Dream Team Com. 66, H 60, H -Hyatt 36- H Sextett 2/6 Spiele
Eishockey Manager *68- D* 66- D -Mauna Kea (386) 42, E Saextett 3/6 Spiele
Espana 82 60, H B4- H -Pinehurst 36 H Shoot, Stars 1/4 Sp
Euro Soccer 48, H* 48- H -Troon North 3. H Shoot.Stars 2/4 Sp
Europ.Championship 66- H 60- H Lotus 3 48 H Shoot.Stars 3/4 Sp
Fantastic Worlds 78 H 72- H Manchester United 60, H Soccar King
Formula One GP 40- H 75- H Mario Andrettis Ra 60, H Spellcasting 301
Front P.S.Football 66,- E Magalomania/Samur. 60- H Sports Callction
Games - Summer Cha  66,- H Magamix 60, H Starbyte N.2 Coll
Games - Winter Cha 66 H* 80- H Microp.Master Golf 90 H 75 H Trivial F'ursluil :
Graham Taylor Soce 60.- H Nigel Mansells WC *60- H 54,- H Troddl

Grand Prix unlimit 86 H No Second Price 54 H FEINARTE

Great Courts 2 60 H PGA Tour Golf Plus 66, H 60- H Vroom

Hardball 3 86, E -Courses a0- H ap- H  -DstaDisk
Hyperspead R30, D Power Pack 2 *60- H Wizkd =~
indianapolis 500 ss.- H 57 H Powerbox 10 Spiele 54.- H WWF Wrsstling
Jaguar XJ 220 H Powerplay Hit 4 Sp H Zyconix

Covert Action 5, Mantis 102, H Sim City Terr.Edit

Crigig in Kremlin aa.- H Mega-Lo-Mania 72 D Sim City/Populous

Cyber Race *78- D On The Road B0- D Sim Earth

Das Boot 42- H 36- H Patriot *72- H Sim Lite

Der Patrizier 78- D B66- D Perfect General 78- D 72- D Sixiang

Desert Sirike 60~ H - Data Disk 42- H 42- H Space Crusade

Dynatech 66.- D 54- D Piracy of Highseas 66- E Spaceward Hol

Elysium 66- D 54- D Pirates! 57- H 57- H Special Forces

Epic 66, H B0- H Planets Edge 78- D 5t. Thomas

Erben des Thrans 72- D B6- D Populous 1 24- H 24.- Star Control 2

F 117A Nighthawk 80,- H Warld Editor 30 H Star Legions

F15Str.Eagle2 75- H 75, H Populous 2 72- H 80~ H  Steigenbg. Hotelm.

F 15 Str. Eagle 3 80- H - Data Disk 30- H Starmovik

F-19 Staalth Fight 75- H Populous 2 Plus 66- H Strategy Master

Falcon 3.0 90- D Powermonger 66- H 60- H Strike Commander
Mission Disk 1 54- H Data Disk 30- H Stunt Isfand

Flames of Freedom R30- H Railroad Tycoon 84- H 7h- H Sumera

Global Conguest 80- H Rampart B0 H 60- H Takado

Global Effect 66 H 60.- H Reach Lt.skies *B0- H* 54- H Task Force

Go Simulator 78 H Red Baron 66, D 60- H Theatre of War

Gunship 2000 90- H* 78- H - Mission Disk 1 48- E Their Finest Hour

Gunship 2000 Data 54- H Red Zona 51,- H - Mission Disk

Hannibal “y8- D* &6~ D Robosports 66, H Transarctica

Harpoon 1.2.1 72- H B6- H Scenario 66- D* 60- D USS John Young 2

- Battlesat 4 an- H 30- H Secret Weap.of LW 78~ E V for Victory
Scenario Editor 42- H - DO 335 .- E V for Victory 2

Harmier Jump Jet 93- H - He 162 36, E Victory

Heroes of the 357 66- H -P 80 30, E Viking Fields

Hired Guns *78- H* B0- H -P 38 30- E Wild West World

History Ling 14-18 78- D 78- D Shuttle 54- H Wing Commander

Imperium 24- H 24- H Siege 60 E ‘Wing.Comm Edition

Incredible Machine 66,- E - Data Dogs of War 42- E Wing Commander 2

Kaiser 84- D Silent Service 2 75- H 75- H  WC 2 Special Op.1

Knights of the sky 75- H Sim Ant 78- D 78- D WC 2 Special Op 2

M 1 Tank Platoon 84- H 75 H Sim City Archit.1 36- H 36, H WC 2 Speech Acc.

Mad TV 78, D 66 D Sim City Archit.2 36,- H 3%,- H Winzer

- Data Disk 24 D*24-D Sim City Deluxe 78- D 78- D X-Wing

36,

66,-

48,-

36,
66,-

*78.-
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18,-
30,-

48,-

60,-

39,

78,

60.-

0}
H

H

H
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* bei Anzeiganschiuf noch nicht ieferbar E = englische Version D = Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch R = Restposters Preisdnderung, irfum und Lieferung varbehalten « Preiskste (iir Amiga, PC und CB4) gegen frankiertén Rickumschiag

Versandkosten: 7,

Bai V-Scheck Lisferung erst nach Gutscheift «

- AD 250, ohrse Versandkosten. Ausland [n.’r \"nricas"a] 12,-. Ab 400,- ohne Versandkosten « Lieferung per Vorkasse: Bar, EC-Scheck bis 400.- oder V-Scheck

Gebihr + 3,

» Nachnah gebiihr + Kein L nach vorheriger Bestellung und Absprache méglich

Thomas Pfister, Ludwig-Mond-StraBe 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453
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Digi-Silber
Gleich an den Anfang dieser
Rubrik gehort ein Spiel, das
von vornherein fiir den CD
ROM-Betrieb konzipiert war
— warum der ,,interaktive
Abenteuerfilm” Inca trotz-
dem zuerst auf Disk erschien,
wissen nur die Azteken-Got-
ter von Coktel Vision. Aber
wir wissen dafiir, daB ein
kompletter Bonus-Dungeon,
mehr Grafiken und ein stark
aufgemotzter Soundtrack
Grund genug sind, sich die
Schillerscheibe zumindest
mal probeweise anzutun. Zu-
mal auch die Franzosen auf
den Zug der Zeit aufge-
sprungen sind und wie die
meisten anderen Hersteller
fiir die silberne Variante blof
den iiblichen (Disk-) Stan-
dardpreis von 119 Miinzen
sehen wollen. Daher gehen
wir auch im folgenden nur
noch bei besonders starken
Ausreiflern nach oben oder
unten ausdriicklich auf die fi-
nanzielle Seite ein...
Sparen kénnen wir uns das
schon mal bei Virgins
Shuttle, der Simulation fiir
angehende NASA-Ingenieu-
re, die wegen ihres iibertrie-
benen Realismus spielerisch
eher unergiebig war. Aber da
man auf die CD zusitzlich
eine ganze Enzyklopadie von
Videoclips und Fotos, bes-
seren Sound und Sprachaus-
gabe gepackt hat, miilite sich
das Ding jetzt zumindest
ganz gut als Grundlage fiir
eine Doktorarbeit eignen.
Ebenfalls von Virgin stammt
Conan the Cimmerian, ein
nettes Arcade-Game, das
aber trotz mehr Musik und
Sprachausgabe auch in der
giinstig angebotenen CD-
Version (ca. 79,- DM) nicht

hundertprozentig iiberzeugen
kann. Dafiir sind die niichsten
drei Versilberungen der
fleiBigen Jungfrauen durch-
gehend vom Feinsten: Das
demniichst erscheinende Stra-
tegie-Adventure Dune wird
praktisch ein Film auf CD —
versprochen hat man uns je-
denfalls von richtigen Schau-
spielern gesprochene Texte
und tonnenweise Grafiken
mit Animationen in Kintopp-
Qualitit. Uber professionel-
les Gequatsche wird man sich
etwas spéiter dann auch bei
dem noch strategischeren
Nachfolger Dune II und dem
einsteigerfreundlichen Kno-
bel-Abenteuer Legend of
Kyrandia freuen konnen.
Wenn wir schon in der Ab-
teilung Zukunftsmusik sind,
sei auch gleich noch auf zwei
angekiindigte Interplay-CDs
hingewiesen, ndmlich auf das
Jubildums-Adventure Star
Trek: The 25th Anniver-
sary und den Fantasy-Rolli
Lord of the Rings I.

Deutscher
wird’s nicht
Alles andere als englisch
sind jetzt auch die unge-
wohnliche SF-Handelssimu-
lation Whale’s Voyage von
NEO, Infogrames sehens-
und spielenswertes Lovecraft-
Grafikadventure Shadow of
the Comet und Sim Life, die
Simulation allen Lebens aus
dem Hause Maxis. Haarge-
nau dasselbe gilt fiir die Da-
tadisk zu dem Kriegs-Strate-
gical The Perfect General,
die UBI Soft nun zum Preis
von 69 Kanonenkugeln in die
Verkaufsschlacht schieft.

(mm)

Noch wissenschaftlicher: Shuttle



Digitale Lexika auf CD sind im-
mer fiir einen ziinftigen Flop gut,
sei es nun am CDTV, dem CDI
oder wie hier fiir’s CD-ROM.
Denn auch Mindscapes schil-
lernder Gralshiiter des Wissens
verlangt viel und bietet wenig...
Daf3 ,,Windows” Grundvorausset-
zung ist, geht ja noch in Ordnung,
daf} die Texte englisch ausgegeben
werden, schon weniger — und der
Preis von sagenhaften 600 Mar-
kern ist ohnehin jenseits von gut
und bose. Besonders, wenn man
weil3, was die Digi-Version von
,.Grolier’s Academic American En-
cyclopedia™ als Gegenleistung of-
feriert:

33.000 Eintrage sind (recht or-
dentlich) abgehandelt und mit di-

versen Sonderfunktionen versehen, j de
um z.B. via beklickbarer Schliis-

y a1 court glficer in the yreae dﬂ"— of ilie

"‘I"lll.'h{l [’I‘IJU" l'll g!.’l‘lf

ten auf dem Mond darzustellen,
wollen wir lieber erst gar nicht re-
den...

Wen juckt es da noch, daf} ohne
-MPC-kompatible Audio Hard-
ware” kein Pieps zu horen ist? Uns
nicht und Euch wohl auch nicht —
wer sich diesen Multimedia-Schrott
fiir teures Geld besorgt, miiflte nim-
lich umgehend entmiindigt wer-
den! (jn)

 Grolier Multimedia Encyclopedia

den gleichen Service und zwar bes-

Digitales Nachschlagewerk zum

astronomischen Phantasiepreis.

..belzschen Index befordert; die Maus | PRA.
erledigt den Rest. Blof bietet letzt-
lich halt jedes konvennme]lc Nach-
 schlagewerk mit Quervenvcasen

s 3.0 ist mindestens
erforderlich, ansonsten tut's
jeder 286er mit CD-ROM

Wenn man nur mal seine Lie-
besschwiire mit einem schicken
Briefkopf veredeln will, wird
man sich kaum ein ausgewach-
senes DTP-Programm kaufen
— aber vielleicht diese semi-
professionelle Alternative fiir
den Hausgebrauch!

Sind die drei Disks erstmal auf
Festplatte gebannt, steht dem Er-
stellen von Prospekten, Visiten-
karten und Etiketten nichts mehr
im Wege, auch Kalender, Serien-
briefe oder numerierte Tickets stel-
len kein Problem dar. Bei den Zei-
chensitzen hat man Zugriff auf
16 verschiedene (Postscript-)
Fonts in jeder gewiinschten Grofie
und acht unterschiedlichen Dar-
stellungsweisen wie z.B. Kursiv-
schrift, Fettdruck oder unterstri-
chen.

Die Eingabe von Texten klappt
meist vorziiglich, bloB bei lah-

i i -'ge_n--n.eu
mere ) R_é_(_’;hnem mul} man sich
etwas in Geduld tiben. Wer moch-

 scharfes ,Schnftbﬂd geliefert.

te, kann sein Dokument zusitz- £

lich mit irgendeinem Rahmen ver
zieren, eine von den 100 mitge
lieferten PCX-Grafiken daris

e —Tat. Ty Toster clgebey—————————
Verm besndet zurlick zm nd.l nit Esc

- beun Au:;dmcken Abez wer em

n Nade_' eil geswchen

bis zwei Hiihneraugen zudmckt
kann mit dem im crmlicn und
ganzen recht niitzlichen Tool
schon leben — sobald der nur
ndch Profi-MaBstiiben giinstige
Preis von 200 Anschliigen verdaut
ist... (@)

" i)esign & Print

Praktisches Hobby-Druckpro-
gramm mit kleinen Schwiichen.

| PRADIKAT:

| Preis: ca. 199.- DM
Hersteller: Hofacker Verlag

Ab einem XT und neun Nadeln
kann's losgehen.

Super VGA

Maus
Dt. Anleitung
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se Umsetzung eines MB-Brettspiels am
Amiga, dort ist auch bereits eine Data-
Disk erhiiltlich. PC-Futuristen bringen
Jetzt erstmals strategische Ordnung ins
kosmische Chaos...

Gleich zu Beginn schockte uns
- das Programm mit nur theore-

tisch vorhandenen deutschen

Screentexten — deren Code-

abfrage bezieht sich ndmlich

auf ein nicht beiliegendes deut-

sches Handbuch. Da wir je-

~doch einerseits im Englisch-
_ unterricht immer brav aufge-
_paBt haben und der Hersteller

andererseits fiir die Verkaufs-
version hoch und heilig Ab-

hilfe versprochen hat, wollen

wir die Schlamperei nochmal
durchgehen lassen. Immerhin
bedarf die (zukiinftige)
Menschheit dringend unserer
Unterstiitzung!

Der Arger begann mit der Er-
findung des Uberlichtantriebs:
Die im Hyperraum anséssigen

den inoffiziellen Fantasy-Vor-
ginger ,,Hero Quest” erinnern.
AnschlieBend sind die Aliens
an der Reihe, ihr Metzger-
handwerk auszuiiben, und so
geht es halt immer weiter, bis
die Zugzahlbegrenzung dem
Treiben ein Ende setzt. Zwi-
schen den Missionen darf man
abspeichern und die Waffen-
kammer besuchen, auBlerdem
werden besonders erfolgreiche
Commander befordert.

Alles in allem macht der PC-
Kreuzzug minimal mehr her
als sein amiganischer Vorldu-
fer. was wohl an der etwas far-
bigeren Optik licgt. AuBlerdem
ist die DOSe einfach schnel-
ler, besonders beim Scrolling,
und auch die Musik hort sich

Rambo Zambo

Chaoten sehen es gar nicht

gerne, wenn irdische Raum-

schiffe thnen stindig durchs
Wohnzimmer diisen, und fal-
len deshalb scharenweise iiber
die MilchstraBe her. Das kann
ein aufrechter Galaktiker
natiiclich nicht dulden, wes-
halb er nun eine flinfkopfige
Einsatztruppe durch insgesamt

ZwoOIf einzeln anwithlbare Mis-
sionen steuern muB. Das heift,
eigentlich kénnen bis zu drei

Spieler gleichzeitig ihren ei-
genen Trupp Space Marines
dirigieren — oder auch ein ein-
ziger alle drei Teams. Jeden-
falls dreht es sich stets darum,
einen Chaos-Kreuzer zu en-
tern und dort besondere Items

zu klauen, gefihrliche Anfiih-

rer zu eliminieren und der-
gleichen mehr. -

Dabei sind die scrollbaren
Deckpline der Raumer samt
Entertrupp und bosen Feinden
in iibersichtlicher Vogelper-
spektive dargestellt, withrend
die Einteilung der FuBboden
in quadratische Felder hilft, die
maximalen Reichweiten fiir

Bewegung und SchieBeisen

besser in den Griff zu kriegen.
Der Reihe nach darf also jeder

Soldat ziehen und/oder ballern,

wobei die wiirfelgesteuerten
Kampfe im netten Iso-3D an

ein wenig gefilliger an. Die
alternativen FX sind allerdings
so bescheiden wie eh und je;
an der durchdachten
Maus/Icon-Steuerung (Stick

oder Tastatur auf Wunsch) hat

sich ebenfalls nichts gedndert.
Eine Delikatesse ist dieser
Stratego-Lutscher mit dezen-
tem Rollenspielgeschmack
also nach wie vor nicht, aber
zumindest wer ,,Hero Quest”
mochte, wird auch tiber Space
Crusade nicht ungliicklich
sein. (jn) i

Space Crusade

Weltraum-Taktik mit Rollen-

spiel-Elementen — am Brett
ist’s spannender.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca, 89— DM
Hersteller: Gremlin

Ein 286er tut es schon — mehr
schadet freilich nicht.

B AdLib
Roland

Joystick
Maus

Dt. Screen

Dt. Anleitung







Teques Lichtspiele machten
zuerst unter Domarks Fitti-
chen mit dem Fantasy-Rolli
»Shadowlands” von sich re-
den, danach leuchtete Kri-
salis den Amiga-Futuristen
mit diesem Hightech-Nach-
folger heim...

Nun ist es also auch an den
PC-Abenteurern, ein interkos-
misches Waffenlabor zu ret-
ten, das seit einiger Zeit kei-
nen Pieps mehr von sich gibt
— das klassische Szenario fiir
vier Helden. Der Party-Ba-
stelbogen erméglicht die freie
Auswahl zwischen diversen
vorgefertigten Charakteren;
eine Ubernahme des einge-
bauten Instant-Teams ist eben-
falls machbar, nicht jedoch die
eigenhiindige  Charakter-
Strickerei.

Davon abgesehen geht es hier
wie in den Schattenliindern zu:
Der Spieler dirigiert seine Vie-
rer-Bande durch 14 nette, aber
nicht iiberwiiltigende Iso-Dun-

geons, indem er zuniichst auf

die Korperteile des ,,Multi-
funktions”-Raumfahrers am
unteren Screenrand klickt
(Beine = gehen usw.) und
anschliefiend auf die entspre-
chenden Positionen bzw. Items
im Grafikfenster. Besonders
schick wirken dabei wieder
mal die Lichteffekte, wenn
etwa nur die unmittelbare Um-
gebung des Lampentriigers er-
leuchtet wird, wihrend der

“Gut belichtet?

SHADOVWORLDS

Rest des Raumes in ungewis-
ser Diisternis liegt. Auf derlei
Erleuchtungen basieren auch
einige Riitsel (z.B. photosen-
sitive Tiiren), wiihrend es prin-
zipiell mehr ums Aufsammeln
und Verwenden geht — ab-
gesehen vom kniffligen Echt-
zeit-Vertrimmen diverser Ro-
boter und Aliens, versteht sich.
Horfunkfreunde miissen sich
neben der hiibschen Titelme-
lodie mit kargen FX begnii-
gen, doch echte Shadowland-
ser wird das kaum ab-
schrecken, Alle iibrigen sollten
einen kleinen Vorab-Blick ris-
kieren, um die Licht-oder-
Schatten-Frage fiir sich per-
sonlich zu kldren... (jn)

Shadoworlds

Solides SI'-Rollenspiel mit in-
teressanten optischen Effekten.

GRAFIK 66
SOUND 49%
ATMOSPHARE 70%
MOTIVATION 74%
URTEIL =

Fiir KGnner
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Krisalis

Ein 286er mit 12 MHz reicht

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
| Dt. Anleitung

Ich filhl’ mich prima, und Du?
Supermies, ich bin echt stinki

VISION

Bis zum ersten Dezember
letzten Jahres bekam man
dieses SF-Adventure in den
Filialen der Landesbauspar-
kasse Miinster noch fiir pas-
sable 20 Steine — jetzt ko-
stet der spielbare Werbetri-
ger plotzlich richtiges Geld...
Ob man es gut findet, wenn in
Computerspielen fiir Corn-
flakes, Zigaretten oder
Bausparvertrige geworben
wird, ist Ansichtssache — daf}
das Game selbst deswegen
nicht schlecht sein muB, hat ja
zuletzt ,,Push-Over”’ bewiesen.
Die futuristische Hiuslebau-
er-Vision macht dagegen nur
auf den ersten Blick was her:
nettes Intro, interessante Hin-
tergrundstory, gut gezeichne-
te und soft scrollende Grafik,
akzeptable Soundbegleitung
und witzige Texte. Doch so-
bald man sich in der turmfor-
migen Unterwasserstadt
~Rockfellow Tower” ein
biBchen umgesehen hat, um
deren auf mysteriose Weise
verschwundenen Griinder wie-
derzufinden, legt sich die Be-
geisterung. Leider ist namlich
nicht nur die Steuerung mit
dem sich automatisch verin-
dernden Mauszeiger hochst an-
fangerfreundlich, dasselbe gilt
auch fiir die Multiple Choice-
Gespriiche und vor allem das
narrensichere Gameplay. Wer
z.B. ein Rendezvous verein-
bart hat und sich vier Stunden

verspiitet, braucht keine Angst
zu haben: Die Dame wartet ge-
duldig. Auch die Orientierung
zu verlieren, ist praktisch un-
moglich, weil in den Aufzii-
gen des Rockfellow Towers
die kompletten Etagenplidne
sowie Telefon- und Adressen-
verzeichnisse enthalten sind.
Die zusitzlich eingestreuten
Rolli- und Actionspiel-Ele-
mente vermdgen den Mangel
an puzzeliger Spieltiefe also
nicht ausreichend zu verzinsen
— fiir 119 Ziegel ist dieser
Bausparvertrag kein solides
Geschiift mehr. (ms)

Vision

Nett prisentiertes SF-

Adventure mit diir
Gameplay.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfianger
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Rainbow Arts

Die vier Disks werden mit Po-
ster geliefert, wollen dafiir aber
unbedingt DOS 5.0 sehen!

AdLib

[VGA_____|S

Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen




Die Mannen auf der

TIP TOP — DER

George Lucas lassen sich

Skywalker Ranch von

TOP TIP

der Entwicklung ihrer Spiele, |

bekanntlich viel Zeit mit

ist als Tempo. Und das war

weil ihnen Qualitat wichtiger

schon lange vor ,X-Wing” so...

Erst kiirzlich wurde der originale Ur-
vogel von Lucasfilm Games (heute Lu-
cas Arts) zum absoluten Dumping-Preis
nochmal in die Software-Hangars ge-
schickt ergo kénnen wir uns jetzt
wieder mit eigenen Augen von den Qua-
lititen dieses fliegenden Klassikers
iberzeugen, der die spiter mit ,, Their
Finest Hour” und ,,Secret Weapons of
the Luftwaffe” fortgesetzte Ahnenrei-
he der ,historischen” Flugis er6ffnet
hat.

Vor dem Start S

Lawrence Holland, der fiir das Design
aller Lucas-Simulatoren verantwortlich
zeichnet, entwarf die Kampffalken nach
einer Maxime, die bald zum Allge-
meingut der Branche wurde: Eine Flug-
simulation kann auch oder gerade dann
Spall machen, wenn man dabei die
wangweiligen” Teile wie Starts, end-
lose Zielanfliige und Landungen weg-
1dft, bzw. es dem Spieler freistellt, die
jeweilige Mission durch einen simplen
Tastendruck zu beenden. Auflerdem
wollte er nicht, wie 1989 noch allge-
mein iiblich, Hightech-Vogel a la ,,F-
16 Falcon™ verwenden, er setzte lieber
auf Nostalgie. Die beiden Kontrahen-
ten Amerika und Japan stiirzen sich da-
her mit (insgesamt) sechs zeitgendssi-
schen Klapperkisten in die vier Schlach-
ten-Szenarien aus dem Zweiten Welt-
krieg.

In der Luft NS

Die Idee war ebenso ungewohnlich wie
gut, denn einmal lieBen sich so origi-
nelle Flugkorper wie ,,Sturzflug”- oder
~Jlorpedo”-Bomber ins Spiel bringen;
zum anderen fiihrte man zu dieser Zeit
halt noch keine elektronischen Fern-
kriege, sondern focht Luftschlachten
aus, bei denen der (taktisch) bessere Pi-
lot gewann. Dazu gehorte tibrigens auch
der ehemalige US-Prisident George
Bush, der dabei sogar mal als einziger
den AbschuB} eines Torpedo-Bombers
tiberlebte. Diese Geschichte steht zwar
nicht im aufwendigen, 150seitigen
Handbuch, dafiir findet man dort Infos

Y p— T -

ohne Ende iiber den historischen Hin-
tergrund und die mehr als 40 abwechs-
lungsreichen Missionen (einschlieB3-
lich Training), die allesamt im Siidpa-
zifik angesiedelt sind. Die Auf-
gabenstellungen reichen dabei von
schnellen Uberraschungsangriffen iiber
den obligaten Escort-Service bis hin zur
verzweifelten Verteidigung der eigenen
Schiffsflotte. Wer noch mehr Ab-
wechslung wiinscht, kann sich selbst
die Sprit- und Munitionsvorriite ratio-
nieren oder umgekehrt die Sache bis zur
Unzerstorbarkeit des benutzten Fliegers
vereinfachen.

Gliicklich gelandet PR

So wie die seinerzeit revolutionire In-
stant Replay-Funktion mittlerweile zum
Standard gehort, schleudert auch die
Prisentation des Games keinen neu-
zeitlichen Piloten mehr vom Sitz: Trotz
ithrer 1.500 Zoom-Stufen wirken die

(Bitmap-) Flieger heute genauso
mickrig wie das blaue Einheitsmeer mit
den Schiffs-Winzlingen. Schlimmeres
gilt noch fiir die Rasenméher-FX, blofi
die Steuerung per Maus oder Keyboard
ist nach wie vor iiber alle Zweifel er-
haben. Andererseits hat diese Beschei-
denheit auch einen Vorteil: Selbst auf
einem schwachbriistigen PC mit EGA-
Karte macht dieser Oldie noch einen
Heidenspall! (mm)
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME
WURDEN MIT EINEM HIT GEKUF!TI
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KOSTENLOSE SOFTWARE

kinnen wir Ihnen leider auch micht hieten.
Aber viel hat nicht gefehit - vergleichen Sie sefbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.
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Steigenberger Hotelmanager
Sim Life

Street Fighter 2

Strike Commander

St. Thomas

Stunt Island (Anfang Marz)
Task Force 1942

The Games - Summer Chall.
The Games - Winter Challenge A
The Incredible Machine
The Legacy

Transarctica

Tristan Pinball

Trivial Pursuit De Luxe
Trolls

Ugh!
Ultima 7: The Black Gate
Ultima 7: Serpent Isle

Ultima Trilogy
Ultima Underworld

Ultima Underworld 2

V for Victory-Utah Beach
V for Vivtory 2

Ween

Wing Commander 2

WC 2 Special Operation 1
WC 2 Special Operation 2
WC Speech Acc. Pack
WC Deluxe (WC1 + S5e.1&2)
Wizardry 7

X - Wing

64,99°
59,89*
72,99
79,82

79,99
79,99

59,99+
79,99

IBM/PC

1869

Abandoned Places
Aces of the Pacific
Aces Mission Disk 49,99
Adventure Collection 64,99"
(Immaortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)
Alone in the Dark 86,99
Archer MacLeans’'s PoolBillard A 59, 99°
A - Train 66,99
A - Train 92,99
Bane of the Cosmic Forge 79,99
Bat 2 78,29
Battlechess 4000 SVGA 64,99
Battle Team (Battle Isle & Dak) 72,99
Battletoads 49,99"
Bitmap Brothers Vol. 1 56,99
Bitmap Brothers Vol. 2 49,89
Bundesliga Manager Prof. 64,99
Burning Steel 79,99
Car and Driver 72,99
Castles 2: Sege & Conguest 64 99
Castles Data Disk 30,99
Civilization 92,99
Comanche 86,99
Conquestador 64,99
Conquestador Data Disk 34,99
Contraptions 39,99
Cool World 72,99
Creepers 79,99
Dark Gueen of Krynn 79,99

Daughter of Serpents 72,99
Das schwarze Auge 79,99
Der Patrizier 79,99
Dream Team (3-er Sammlung) 64,99
Dogs of War (Sege Datadisk) 29,99
Dune 59,99
Dune 2 59,99*
Dungeon Master 64,99
Dyna Blaster 64,99
Dynatech 64,99
Eishockey Manager 64,99*
Elysium 64,99
Elvira 2 46,99
Epic 69,98
Erben des Throns 72,99
Eric the Unready 59,99*
Eye of the Beholder 2 79,99
F - 15 Strike Eagle 3 92,99
F - 19 Stealth Fighter 86,99
Falcon 3.0 92 99
Falcon 3.0 Camp. Disk 1 54,99
Fantastic Worlds 79,99
Fire and lce 52,997
First Samurai 59,89
Flames of Freedom (Angebot) 29,99
Formula One Grand Prix 92,99
Front Page Sports Football 64,99
Gobliins 1 59,99
Gobliins 2 86,99
Gunship 2000 92,99
Gunship 2000 Mission Disk 54,99
Hannibal 79,99
Hired Guns 79,99*
History Line 1914-1918 79,99
Humans 59,99
Hyperspeed (Angebot 3,5") 29,99
Indiana Jones 4 86,99
Inca 92,99
Island of Dr. Brain 64,99
Jimmy White Snooker 59,99
Jonathan 79,99
Kaiser 86,99
KGB 59,99
Kings Quest 5 79,99
Kings Ouest 6 79,99
Laura Bow 2: The Dagger 64,99
Legend of Kyrandia 72,99
Legends of Valour 79,99
Leisure Suit Larry 5 64,99
Lemmings 2-The Tribes 79,99* Inca

Links 386 Pro 9299 Kings Quest 5

Links Data Disk Mauna Kea 42,99 Loom

Locomotion 54,99 Space Quest 4

Lure of Temptress 59,99 SWetl&DO 335 HE162P3880
Mad TV 79,99 Ultima Und erw. & Wing Com. 2
Mega - Lo - Mania 72,99 The 7th Guest

79,899
79,89"

64,99

72,99*
46,99
79,99
72,99

PrPrr <SPS

64,99
59,99
64,99
59,99
64,99
64,99
52,99

79,99
52,89*
79,89
59,89
46,99
76,89
86,89
52,99
64,99*
79,99
86,99
59,89
72,99"
64,99
64,99
72,99
80,99
52,89
79,89*
59,89*
B6.99 "
79,99
82,89*
92,89
59,99
59,89
64,99
g2,69"°
52,89*
76,99
64,99
46,99
52,99
79,98
86,99 "
72,99
72,99
72,99
64,99
64,99
86,99
79,99
38,98
39,89
33,99

86,99
79.98

79,98*

Pr<Pr<<a<MPM<MP<<PPEPMM<EFMPprIr<rlI<

MMEEEE<<MMPIELE<bB<M<>D>

IBM/PC CD-ROM

104,89*
86,99
76,99"
86,99"°
79,99

109,99
79,99
79,99
79,99

98,99
98,99
118,99*

Chessmaster Pro
Cyber Race
Daughter of Serpants
Der Patrizier

Eco Quest

E
v
v
v
A
v
A
A
A
v
v
A
st A
A
v
v
v
v
A
A
A
v
A
v
v
A
E
\
A
v
A
v
A
W
v
A
v
E
W
A
A
A
A
A
A
A
A
A
E
v
v
A
A
v
A
v
A
A
3
A
v
A
v
v
v
v
v
v
v
v
v
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Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprachend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anlaitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrar Bestellung fir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nichl vorrdtig (kéinnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieflich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebihr (DM 3-). Ab DM 250 ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16—, Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Ubsrweisung
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
lertum und Preis@nderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweilet

Inh : Thomas Klumpp



Obwohl ich noch meine Probezeit abzittere, wurde mir die Ehre zuteil, mich
gleich hier breitzumachen — erstaunlich! Nicht ganz so erstaunlich, wenn man
weil}, dab ich von heiklen Dingen wie angeblich gefihrlichen Spielen und
vorgeblich gut informierten Kollegen berichten will...

Ist es bald soweit, werden
Computerspiele demnichst
mit einem warnenden Hin-
wels des EG-Gesundheits-
ministers ausgeliefert, wie
man das von Zigaretten her

von zu halten, wenn nun eine
neue Computer-Fachzeit-
schrift ins gleiche Horn
Stoft?

Als uns niamlich kiirzlich die
erste Leseprobe des

kennt? Daf} die Bonner Ju-
gendschiitzer von der BPS
mit Argusaugen iiber sex-
und gewaltfreien Inhalt der
Programme wachen, daran
hat man sich zwischenzeit-
lich ja gewdhnt — doch jetzt
soll Digi-Entertainment an
sich schon gesundheitsge-
fahrdend sein! Als ndmlich
vor einiger Zeit die traurige
Geschichte eines 14-jihrigen
Londoners, der nach einer
., Uberdosis” Mario & Co. ei-
nem epileptischen Anfall er-
lag, durch die Medien ging,
sparte die Tagespresse nicht
mit Seitenhieben auf die an-
gebliche ,,Gefahr im Kinder-
zimmer”. Da man von dieser
Seite in solchen Dingen we-
nig Kompetenz erwarten
darf, nahmen wir zunéchst
kaum Notiz vom Sturm im
Wasserglas. Aber was ist da-

»wochentlichen und wesent-
lichen™ (Anwender-) Fach-
magazins PC Aktuell er-
reichte, war darin in groBer
Aufmachung vom ,,Spiel mit
der Gesundheit™ zu lesen.
Demnach soll der Game-
screen Blitze abstrahlen, die
bei 0,1 Prozent der Mensch-
heit Epilepsie auslésen konn-
ten. Die restlichen 0,99 An-
teile vom tiberhaupt gefihr-
deten Prozent holen sich die
Krankheit dagegen aus der
Disco oder gar im Schnee. Ist
es also wirklich vertretbar,
deshalb Spiele zu verteufeln?
Wir wollten es vom Chefre-
dakteur Wolfram Haase per-
sonlich wissen:

Herr Haase, haben Sie denn
iiberhaupt Belege fiir eine
schidigende Wirkung von

Computerspielen gefun-
den?

Nun, es gibt einzelne Ver-
suchsauswertungen mit un-
terschiedlichsten Ergebnis-
sen. Aber sichere Aussagen
wdren natiirlich erst nach
lingeren Untersuchungszei-
ten moglich.

Dachten wir’s doch. Im
fraglichen Artikel ist auch
von aus lauter Spielfieber
durchgebissenen Lippen
oder abgekauten Fingerni-
geln die Rede, vor allem
wenn Eltern den Babysitter
durch eine Konsole erset-
zen. Wenn es solche nervo-
sen Folgeerscheinungen
iiberhaupt in relevanter
Menge geben sollte, resul-
tieren sie dann aus der Er-
ziehung oder dem Spiel?

Gute Frage. Meine persinli-
che Meinung ist, dafi die
Spiele, wenn die familiiire
Umgebung stimmt, auch kei-
nen Schaden anrichten, weil
dann eine Flucht aus der
Realitéit in eine Traumwelt
nicht notwendig ist. Wenn
Spiele zu Krankheiten fiihren,
finden sich immer auch Ur-
sachen im Umfeld. Ubrigens
habe ich selber drei Kinder,
die am PC spielen...

Und dennoch veroffentli-
chen sie eine derartige
Story?!

Tatsdchlich wird die Ge-
schichte im ersten richtigen
Verkaufsexemplar nicht zu
finden sein; fiir die nur in
Fachkreisen verteilte Null-
nummer sthien uns dieses
brisante und gefiihlsgeladene
Thema jedoch geeignet.
Wenn man genauer hinter-
fragt, bleibt von vielen Ar-

gumenten allerdings nur
noch wenig iibrig.

Also doch mal wieder viel
Wind um wenig Fakten. Im-
merhin beruhigend, dal}
Wolfram Haase durch seine
weise Entscheidung, die Not-
bremse zu =ziehen, mehr
Weitblick bewiesen hat als
seine Nullnummern-Redak-
teure. Beruhigend schon des-
halb, weil wir so guten Ge-
wissens zur allmonatlichen
Verlosung von drei feinen
Spielen schreiten konnen —
schliefBlich soll es nicht
heiflen, der Joker treibe
Schindluder mit der Ge-
sundheit seiner Leser! Wer
sich daher zu den 99.9 Pro-
zent der ungefidhrdeten
Zocker rechnet, darf mir auf
einer Postkarte die Antwort
auf folgende Frage schicken:
Was heiflt das Kiirzel BPS
ausgeschrieben? Wer’s weil,
nimmt an der Verlosung von
1 x Shadoworlds

1 x Vengeance of

Excalibur
1 x Utopia

teil, jedenfalls sofern der Ab-
sender leserlich und unsere
Anschrift richtig geschrieben
wurden:

Joker Verlag

,,Uberhaupt & AuBerdem”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Im niéchsten Heft erwarten
Euch iibrigens die besten Le-
ser-Vorschlige zur Taufe
von Ghost’s kleinem Comic-
Freund, der Vampir-Fleder-
maus! Bleibt mir bis dahin
blof gesund (nachher wa-
ren’s doch wieder wir...),
legt brav Zockpausen ein und
driickt mir die Daumen fiir
meine Probezeit,

Euer Andreas




Der feine Unterschied: Battlechess

4000 unter Super VGA

tebhnlsch anspruchsvoﬂt. S]Jll..lb wie ,,UI—
tima VII” oder ,Links 386 Pro” einmal
S pmhle_mt' s__laufen aber sof()rt erbalmhch_

"1;, seit der Brcmcha A _Glgam '_

°h JII"I] 50 fest}egte, was Wir uns

§  stigen EGA- und CGA-Modi kein Pro-

blem. Soweit so bunt, doch schon bald
tauchten die ersten Probleme aus der Tie-
fe des Videospeichers, den jede Grafik-
karte besitzt, auf. IBM hatte ndmlich nur
definiert, wie dort die ersten 256KB an-
zusprechen sind, aber viele VGA-, Nach-

~ bauten” haben Videospeicher von 512KB

oder sogar 1MB, die noch hohere Auf-
losungen ermoglichen.
Nun wird also alles, was iiber die normale

- IBM-Norm” hinausgeht, als Super-VGA
- bezeichnet — das geht bei 800 x 600 Pi-

xeln los und hort derzeit bet 1024 x 768
Bildpiinktchen auf (in 16 bzw. 256 Far-

~ ben). Angesprochen wird jede Grafikkarte
- iiber sogenannte . .Register’’, daher spricht

man auch von fehlender Registerkompa-

tibilitit, wenn die tolle neue Super VGA-

Karte nicht das tut, was die Software ei-
gentlu,h von ihr erwartet. Weil dieser Zu-
stand natiirlich super-unerfreulich ist,
haben sich einige Karten-Hersteller an ei-

‘nen Tisch gesetzt und eine niitzliche Ver-

ginbarung getroffen...

~ STANDARD VESA?

Das Ergebms heifit VESA (,.Video Elec-
tronic Standard Association’) und be-
schreibt, wie diese super-hohen Grafik-
auflosungen anzusprechen und darzu-
stellen sind. Wenn man Gliick hat, gehorte
~ der VESA-Treiber bei der eigenen Kar-
te_-:il,im Lieferumfang, was aber noch lan-

~ ge nicht bedeutet, dab er von jedem Spiel
_ unterstiitzt wird — wenngleich praktisch
~ taglich mehr Tests mit dem Punkt ,,Su-

n  per-VGA” in der Checkliste aufwarten

“konnen. Daneben besteht noch die Mog-

lichkeit, daB ein Programm bei der In-
stallation einfach abfragt, welche Gra-
fikkarte im Rechner sitzt, und diese dann
tiber ihre speziellen Register anspricht.
- Die Regel ist das allerdings nur bei Hard-
_core-Anwendungen wie z.B. ,Auto-

:_C:AD”, wihrend man auf dem Spiele-
. - sektor bloB hoffen kann. dal} sich der
~ VESA-Standard bald durchsetzt.

DO VS. WINDOWS

Interessanterweise macht es einen erheb-
lichen Unterschied. ob die Bildschirm-

ausgabe unter DOS oder unter ,,Win-
_dows” erfolgt. Wenn der Compi vor-

nehmlich fiir den DOSeneinsatz konzipiert
wurde, bekommt man es im wesentlichen



mit zwei verschiedenen Karten-Typen zu
tun; In Rechnern der unteren Preiskate-
gorie werkeln fast ausnahmslos Karten
des Herstellers Trident, die solo ﬁ_Jr. 80,

bis 180,- DM tiber die Ladentheke pehen
- G'&n
zentig (IBM-VGA-) registerkompatibel

~— aber leider nicht immer hundertpro-

sind. Eine halbe Etage dartiber hat sich
der ET-4000-Chipsatz von Tseng etabliert,
der in Karten fiir 150.- bis 250.- DM sei-

ner Arbeit nachkommt. Und das nicht

schlecht: Die Teile gelten als verntinfti-

ger Kompromi zwischen dem Wunsch

nach flotter Bildschirmausgabe und dem
Loch im Geldbeutel.

schnell vorbei, sobald die einschligig be-

kannte Benutzeroberfliche ,,Windows™

zu bremsen anfiangt. Abhilfe schaffen da

»Accelerator’-Karten, deren Herzstiick
aus einem S3-Chip besteht. Darin sind die

wichtigsten . Windows”-Bildaufbau-
funktionen bereits fest im ROM ver-
drahtet, was der CPU miihsame Rechen-

Fenster-Turbo mit einem DOS-Riick-
wiirtsgang erkauft werden: S3-Karten hiin-
gen bei der DOS-Bildschirmausgabe den

ET-4000-Karten hoffnungslos hinterher. ..

KUNTERBUNTE
2UKUNFTSMUSIK

Weil die Jagd nach immer héheren Auf-
losungen zwangsldufig irgendwann an
ihre technischen Grenzen st6Bt, besannen

sich einige Produzenten von Super-VGA- -
Grafikkarten auf eine Erkenntnis aus der

Wahrnehmungspsychologie: Das mensch-
liche Auge empfindet ein reproduziertes

schlagen die ,HighColor’- und .Trueco-
lor’-Grafikkarten mit 32.768 bzw. 16,7
Millionen gleichzeitig darstellbaren Far-
ben. Letzteres ist allerdings nur als theo-
retischer Wert zu verstehen, denn selbst
bei einer Auflosung von 1024 x 768 Punk-
ten befinden sich ja gerade mal rund

780.000 Bildpunkte auf dem Munitof,f'.d_ic'- B
iiberhaupt mit Farbtonen versehen wer- B

den konnen!

Was das Auge des Betrachters ertrem be -
deutet fiir die leidgeplagte CPU einen  §
Haufen (Mehr-) Arbeit, denn sc’:hli'é!?ali_'ch‘ -}
ist sie es ja, die all die vielen Farben auf
all die vielen Pixel verteilen muB. Gera-
de bei der Truecolor-Technik ist das ein

nieure auf die Idee kamen, die arme Zen-

~ womit sie uns gleichzeitig einen dezen- -

- fig noch in Regwnen wo man normaler-
Mit dem hohen Grafiktempo ist es aber

‘und ohne den passenden Hochlc:smnoq—_

' AUGE UM AUGE

arbeit abnimmt. Doch leider muﬁdies’cf‘_ o -
- Damit sind wir auch schon beim Schluf-

- nale von 15, besser noch 17 Zoll ist ein-
gerne im Auflésungs- und ]

gebautes Bild (unterbewuBt) noch als

brennenden Augen quittiert, beginnt bei
Bild als umso natiirficher, je mehr Farben
dabei verwendet wurden. In diese Kerbe
der sicheren S_e;tg _Aber am allerberuhi-

ie _ﬂ_‘ﬂl_-l@ll_. Grafik-Standards

Whhn-sinns-]ob, weshalb findige Inge-

traleinheit durch einen zusitzlichen
Hilfsprozessor auf der Grafikkarte (ihn-
lich wie beim $3-Chip) zu entlasten. D
tauften sie dann ,,;TIGA” Kartc&

ten Hinweis auf ithren Arbeitgeber unter-
jubeln: Texas Inqtruments Graphn, Ar-

chitecture. -
Doch egal ob 83, Truecolez' oder TIGA .

— diese technischen Highlights haben al-
lesamt ein paar unschone G_emeln:;am-
keiten: Ihre Preise bewegen sich vorlidu-

weise schon einen kompletten Rechner
erwarten wurde mit ihrer Registerkom-
patibilitit steht’s oft nicht zum Besten,

monitor war der ganze Aufwand ¢h um-
scmst

kapitel: Als Faustregel gilt, daf sich die
verbreiteten 14”-Monitore eigentlich bloB
fiir Auflosungen von maximal 800 x 600
Punkten eignen — dariiberhinaus wird’s
etwas unleserlich. Eine Bildschirmdiago-

: Kaum hat man snch
| schweren Herzens von
-}_semer guten alten Her-
cules-Karte getrennt
.'ﬁund auf VGA
‘hochgeriistet, da
‘tauchen bereits die
‘niichsten Graﬁk Stan- -
‘dards auf — |
“allerhi chste Schwebe-
_bahn fiir ein
Aufklarungs Spe(:lal'

duung augenfreund]mher kostet dafiir
aber auch unfreundliche 2.000,- DM und
-me'hr ‘Ein weiterer wichtige

tibersehen wird, ist die Bildwiederholfre-
quenz der Glotze: Wihrend das mensch-
liche Hirn ein 50 mal in der Sekunde auf-

,flimmernd’” empfindet und auf Dauer mit

etwa 60 Hertz die Ruhephase, und ab 70
Hertz befindet man sich endgiiltig auf

gendsten ist sicher der Erfahrungssatz,
daB die Preis au_f diesem Gebiet unge-
fahr 70 mai im Jahr nachgeben ( b_

Die Allerwelts-Karte:

VGA made by Trident

83
: PL-JOKER



A-TRAIN dit.

ATAC. "

AA WAR IN THE SKYS"*
ABAN.PLACESII **
ACES DATA

ALCATR

ALONE IN DARK dt.
AMBERSTAR dt.
AMAZONE

ARMOUR GEDDON *
B-17**

B.AT. 2"

BARDS TALE CON.SET
BATMANS RETURN*"*/*
BATTLECHESS 4000
BUZZ ALDRIN **/*
CAESAR**/*
CAMPAIGN dt.
CAR+DRIVER**
CASIELS 2**
CIVILISATION df.
COLUMBUS *
COMMANCHE df.
DARK SEED dt.
DAUGHTER SERPENTS
DER PATRIZIER dt.
ERBEN DES THRON dt.
ERIC THE UNREADY
EURO SOCCER **
Fisi**

99.90

94.90
99.90
94.90
49.90
79.90
99.90
99.90
89.90
7490

99.90 F

89.90
64.90
7490
7990
99.90
79.90
89.90
89.90
79.90
99.90
7490
99.90
99.90
8490
94.90

89.90 E
7490 f

69.90
99.90

{1 LEMMINGSII **

F 1 GRAND PRIX"*
FALCON 3.0** 99.90
FALCON 3.0 DATA dt. 64.90
FLIES-ATTACK ©0.EARTH*® 94.90
FRONT PAGE FOOTB. 84.90
GAME OF THELIFE**  74.90
GEMFIRE * 94.90
HANNIBAL dt. 94.90
HARRIER JUMP JET**  99.90
INDY 4 di. 99.90
INCA ** 109.90
JIMMY W. SNOOKER"* 74.90
KGB** 79.90
KING'S QUEST Vidi. 94.90
89.90
64.90

99.90

LETHAL WEAPON Il *
LINKS PRO**

LINKS MAUNA KEA 49.90
LOST TREASURE/INFO. 114.90
MAGIC CANDEL IlI**/* 79.90
MIGHT+MAGIC IV dt. 94.90
NFL FOOTBALL 84.90
NIGEL MANSELL**/*  69.90
PACIFIC ISLAND**
PATRIOT *

PERFECT GENERAL*®*
PERFECT GEN. DATA**
PINBALL DREAMS** /*
POPULOUS Il **
QUEST F.GLORY lll dt.

104.90 E:

79.90

RAMPART"* 74.90
ROBOSPORTS / WIN. 79.90
ROME AD 92** 79.90
SCHWARZES AUGE dt. 84.90
SHADOW OF COMET** 89.90
SHERLOCK HOLMES dt. 94.90
SPACE QUEST V 89.90
SPELLCRAFT 89.90
SPELLJAMMER 79.90
SPORT COLLECTION"" 79.90
STARBYTE NO.2"* 94.90
STAR CONTROL lI** 84.90
STRATEGIE MASTERS** 74.90
STUNT ISLAND** 99.90
SUMMER CHALLENGE**74.90
TASK FORCE 1942** 99.90
THE LEGACY**/* 104.90
THE GAMES ** 94.90
(Shuttle, Dune,Lure o.Temptr.)
TORNADO * 94.90
TRANSARCTICA**/* 69.90
ULTIMA 7 dt. 94.90
ULTIMA UNDERW. II ** 8490
VISION dft. 94.90
WWEFIi** 79.90
X-WING ** 99.90
X-WING engl. 99.90
FUTURE WARS CD R 109.90
INCA** CD ROM 139.90
SPACEQUESTIVCDR 9990

SONDER
ANGEBOT

SOLANG DER
VORRAT REICHT

4 D SPORT BOXING** 49.90
BANE OF C.,FORGE dt.3.5 39.90
BATTLE CHESS ** 29.90
BATTLE COMMAND ** = 29.90
BIACK GOLD ** 49.90
BLUES BROTHERS 5.25 19.90
BUDOKAN ** 29.90
CADAVER 5.25 24.90
D/GENERATION ** 49.90
ELVIRA Il dt. 5.25 29.90 g
ELVIRA engl. 3.5 19.90
FAERY TALE ADV. 3.5 19.90
GREAT COURT 3.5 29.90
HERO QUEST TWIN P.** 39.90
KEYS OF MARAMON 24.90
M.U.D.S. 3.5 19.90
MICROPROSE SOCCER ** 29.90
PINBALL MAGIC ** 24.90
PRO TENNIS SIM. 3.5 9.90
PROPH. OF SHADOW engl.39.90
REALMS ** 3.5 29.90
SAVAGE EMPIRE HD 5.25 29.90
STORM MASTER ** 29.90
SUPREMACY 5.25 19.90
TANK ** 39.90
THUNDERHAWK ** 3.5 29.90 E
ULTIMA VI 3.5 49.90

ZACK MC KRACKEN®*® 3.5 39.90

52 SEITEN
SUPER
SOFTWARE
KATALOG

AucH wummg SEN JA
Gottecweq 157 4000 D'dort | Pompslfartar Str. 47
! a!ig?c:t: Sir.2426 6000 Fraklurt | Fohrgasse 87 Y

5000 KOLN 41
TEL:0221 4301047/49
FAX:0221 4302157

069 280170
BALD AUCH IN ESSEN

2395
5300 Bonn 1 Mdnﬂcr Str, 18
B 659726 UND AACHEN ]
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Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

1 Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und
ihr abgetauchter BoB Johnny Cyberpunk

sich um eins nicht scheren, dann um die i PAR[‘ AMENT

Interessen der Softwarehersteller! ! . " Die Ko
| ,,Hessen ist Macht” pfleg- | yer pr

FREIE USER (FU) '] te unser atherischer

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher _'-- Generalsekretar Ghost

die Interessen der Software-User vertritt 3 Five
und es nicht immer ganz genau mit der m _]ungst.en Wahlkampf

Legalitit nimmt. Dennoch tendiert der || stets zu sagen — und
Haufen des Parteichefs Dr. Dos mehr zu | heimste mit diesem

halbwegs gesitteten Regeln und Verhilt- . .
iy Slogan immerhin 0,9 %
| der Wihlerstimmen in
JOKER PARTEI (JOKE) | der Gegend ein!
Die Partei des groBen Vorsitzenden rm— =
Ghost. Erklirte Ziele sind z.B. ein Spuk-
schlof fiir unseren Chef oder Bytes-Er-
hohung fiir alle Festplatten. Die Interes-
sen der Zocker liegen uns naturgemil
mehr am Herzen als die der Hersteller,
wir sind tendenziell gesetzestreu und we-
der chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)
Eine hochinteressante Gruppierung, die
niemals weil, was sie will. Ob es nun um

Gesetzestreue geht, um Philosophie oder
um die Interessen-Frage, stets bekommt
man vom Vorsitzenden Oskar Maria Jein-
sager ein klares ,.Sowohl als auch!” zu
horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaflen an Anwender wie Herstel-
ler. Ihr groBtes Manko diirfte die etwas
farblose Bundes-PC-Kanzlerin Sabine
Sauertopf sein,

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz
ist ihnen heilig, und all ihre Aktivititen
wickeln sie hiibsch ordentlich ab.

Eintracht mit den PIR




NACHDEM WIR UNS IN
DEN LETZTEN HEFTEN
DUSTEREN ZUKUNFTSVI-
SIONEN A LA
»SHADOWRUN" HINGE-
GEBEN UND GRUSELIGE
VERGANGENHEITSBE-
WALTIGUNG IM STIL VON
,,CTHULHU” BETRIEBEN
HABEN, WIRD’S MAL
WIEDER ZEIT FUR EIN
SCHON KLASSISCHES
FANTASY-ROLLENSPIEL-
SYSTEM — AUF NACH
MipGARD!

MIDGARD

Und Kklas-

sisch ist die-
ses Spiel in
mancherlei Bezie-

hung, erregt es doch
bereits seit 1981 die

Gemiiter — und das als

erstes Rollenspiel iiberhaupt
in deutscher Sprache! Klar,
dal im Lauf der Jahre einiges
an Abenteuern zusammenge-
kommen ist: Die Fantasywelt
Midgard umfalit vier Subkon-
tinente, in
denen der
Meister
seine
Schifchen
* mit

allen nur denkbaren Kultur-
kreisen bekanntmachen darf.
Angefangen bei den kimpfe-
rischen Nordlandbarbaren bis
hin zu den dschungelfesten
Kriegerstimmen im tiefen Sii-
den gibt’s in Midgard kaum et-
was, was es nicht gibt...
Aber vorldufig sind wir noch
mit dem Offnen der Box be-
schiiftigt, und dabei fallen uns
zunichst die drei Regelbiicher
zu Magie, Kampf und Sonsti-
gem entgegen, erginzt von
Charakterbdgen, einem Papp-
folder mit Tabellen sowie den
benotigten Wiirfeln. Der Ein-
stieg ins Studium fillt dank
vieler Beispiele angenehm
leicht: Die genreiiblichen At-
tribute der Helden wie etwa
Stidrke, Konstitution oder In-
telligenz werden ausgewiirfelt,
und unter den insgesamt 26
Berufen (z.B. Hindler, Krie-
ger oder Hexer) wihlt man sich
einen passenden aus. Doch
schon bei der Verteilung spe-
zieller Boni und Fihigkeiten
wirft die Anleitung mit Be-
griffen wie ,,RW31, pA bis 80"
oder ,,PW gegen 5 x LPMaxi-
mum” nur so um sich, was
wohl selbst bei gereifter Auf-
fassungsgabe mehrere Lese-
durchginge erforderlich macht.
Auch mit den Kdmpfen wird
sich trotz des eher einfachen
Wiirfelsystems nicht jeder auf
Anhieb anfreunden konnen,
dazu sind sie wohl einen Tick
zu taktisch geprigt (Wo ge-
nau stehe ich, und wo genau
steht der Gegner? Welche Sei-
te wendet er mir zu?). Die Ver-
gabe von Erfahrungspunk-
ten ist aber wiederum sehr
einleuchtend geregelt, und
das umfangreiche
und teils recht ori-

ginelle Magiesystem kann
ebenfalls iiberzeugen. So darf
man etwa bestimmite Spells ge-
brauchsfertig in sogenanntem
Zaubersalz ,.konservieren” —
zumindest, wenn man einen
Thaumaturgen in der Party hat.
Die Beschworung verschie-
denster D@monen, wohlgeord-
net nach Herkunft bzw. ,Be-
ruf” der Unholde, ist desglei-
chen eine nette Idee.

MiDGARD — Im

REICH DER PHANTASIE

Weil also aller Anfang schwer
ist, empfiehlt sich dieses
brandneue Set fiir Einsteiger.
Das beiliegende ,,Buch der Re-
geln” handelt das Heldenleben
von A wie Abenteurer-Baste-
lei bis Z wie Zauberstab auf
schlappen 50 Seiten ab und
bleibt dabei sets prignant und
verstiandlich. Doch nicht nur
Ballast wurde in dieser Kurz-
version gestrichen, es fehlen
leider auch ein paar interes-
sante Regelteile. Insbesonde-
re der Abschnitt zu Féhigkei-
ten und Fertigkeiten kommt ra-
dikal ausgediinnt daher, und
die Kampfsequenzen wurden
speziell um ihre taktischen Be-
standteile erleichtert. Macht
aber nur die Hilfte, denn ins-
gesamt ist so ein erstaunlich
gut spielbares Kompaktsystem
fiir Anfianger entstanden, des-
sen Parties und Charaktere sich
spiter problemlos ins ,.grofe”
Midgard integrieren lassen.
Damit der Spall auch wirklich
gleich beginnen kann, findet
sich neben den Wiirfeln noch
das 70seitige ,,Buch der Aben-

teuer” in der Schachtel. Mit
drei vorgefertigten Spielmo-
dulen konnen hier Jungcham-
pions der Erfahrungsstufen
eins und zwo das Hohlensy-
stem unter den Nebelbergen
erforschen, eine Wagenladung
Whisky-Fisser begleiten oder
die Mysterien einer unheim-
lichen Insel enttarnen. All das
ist mit Karten, Monstermate-
rial und hiibschen Illustratio-
nen gefillig prisentiert, wobel
eingestreute Kommentare und
Ratschlidge den Dungeon-Ma-
ster auf kritische Punkte,
Storyverzweigungen etc. auf-
merksam machen. Dariiber-
hinaus sind natiirlich noch wei-
tere Boxen mit Quellenmate-
rial, Landkarten, Stadtplinen
und ganzen Adventure-Kam-
pagnen erhiltlich; unsere Auf-
merksamkeit soll nun jedoch
den Instant-Szenarien gelten.

Im Reichi
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Die ABENTEUER
MoDULE

Im Gegensatz zu umfangrei-
cheren Spielsystemen wie etwa
AD&D oder DSA findet der
zeitlich gestrefite Gruppen-Lei-
ter bei Midgard nicht allzu-
viel vorgefertigtes Material —
Solohelden miissen sogar ganz
drauflen bleiben. Der Mangel
an Quantitét tut jedoch der
Qualitiit keinen Abbruch, denn
die von uns begutachteten Ti-
tel ,Das Lied der Nagafrau”,
..Des Zaubermeisters Erben”
und ,,Sieben kamen nach Co-
rinnis” konnten als sauber aus-
gearbeitete Fantasy-Geschich-
ten Eindruck schinden. Schén
auch, daf} grundsitzlich deren
zwei oder gar drei im Inhalts-
verzeichnis stehen, darunter

saeifps i
Fantasy-Absnteusr in dnr Smdt‘ﬂi}p‘mﬁ‘ #
i‘nr__l}_nunmgiei l"l.gnxu lhr Br_qqd_e 3—7 ’

oft recht ungewohnliche Sto-
ries wie die streckenweise miér-
chenhaften Zaubermeister-Er-
ben. Der Dungeon-Master wird
auch hier mit vollstindigem
Kartenmaterial, Monstern und
teilweise fertig ausgefeilten
Vorschligen fiir wichtige
NPCs versehen, grundsitzli-
che Kommentare und Tips feh-
len ebenfalls nicht.

DER HOHEPUNKT

Tja, das allerbeste am heuti-
gen Midgard-Ausflug ist aber
zweifellos, dal} wieder mal drei
von Euch gewinnen werden —
und zwar entweder die Regel-
box, das Einfiihrungsset oder
die erwihnten Fertig-Aben-
teuer. Freilich liegt es in der
Natur der Sache (von alter Tra-
dition ganz zu schweigen), daf}
Thr dafiir auch was leisten
miiBt! Wir erwarten namlich
eine Antwort auf die Frage,
was der Begriff ,,Midgard” in
der germanischen Mythologie
bedeutet. Wer’s weil}, schickt
uns also ein Kértchen mit sei-
ner Weisheit, vergiBit weder
Absender (fiir den Fall eines

Falles) noch Brief-
marke noch unsere
untenstehende
Adresse und hofft
auf Fortuna. Das
letzte Mal hatte uns
in diesem Zusam-
menhang Stephen
King interessiert,
und im Mai interes-
sieren wir uns dann
fiir ,,Mers”, das Rol-
lenspielsystem von
Tolkiens Mittelerde.
(jn)

Joker Verlag
,,Blackout”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

SPIELE OHNE STROM

IDGARD)

==~ ABENTEUER
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Nr. 900006
Horizonterweiterung I
] — Das ,,DOS-Buch fiir
Karl und Mechthild Dreyer Einsleiger. A ufsteiger
und Umsteiger* von
DOS ECA ist genau das, was
fiir der Name verspricht:
Einsteiger, Aufsteiger Ein verstindlich ge-
Un:;’t-'cige_r schriebenes Lern- und
{ i Nachschlagewerk!
Fiir einsteigerfreundli-
che DM 38,80 pro Ex-
emplar
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Nr. 90009
Joker-Shirt — Das Kleidungsstiick fiir den PC-
Freak von Welt! In schickem Schwarz mit tod-
schickem (farbigem) Transferdruck und selbst-
redend aus 100% Baumwolle. Fiir Damen und
Herren gleicher-
malien geeignet,
erhiltlich in den
GroBen S, M, L
und XL. Man geht
nicht mehr ohne!
Bereits fiir kleid-
same DM 24,—

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den PC Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezial-
karton, ist standfest und rundum farbig be-
druckt, faBt mehr als einen Jahrgang und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

Nr. 900007
Solarrechner-Diskette
Diese Disk ist in Wahr-
heit ein geschickt ge-
tarnter Taschenrechner
mit vielen Funktionen.
Ein bilichen Sonne
geniigt, und schon weill
man, was die Wurzel
aus 8569,67 ist!
Ausgerechnet fiir

DM 19,-

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist
die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,,Jotch* ge-
nannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Thr Eurer Zeit
voraus, denn die Uhr
gibt es garantiert nur
fiir Joker-Leser!!!
Erhiltlich in den
zeitlosen Far-

ben schwarz

oder weil

fiir zeitlos

giinstige DM

49.- pro
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SONDEIIHEFT Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
= ' >\ TOR was ganz Speziclles! ,,Rollenspiele” und ., Adventures™
SE ) c
M oasnn 3 M B2 S bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Lt @‘ Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in
=

onen vensaa. ™ A Nr. 200000

Konsole gilt fiir ,,Megablast™
Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

» Wo zudem die gesamte

B L L I L.

Nr. 300000

Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver-
kauft sind: Beim Schwestermagazin (A]J)
bringen die vergriffenen

Hefte jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Nr. 100000

Horizonterweiterung 11 — Wer mal
iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen
was der Amiga an Entertainment-
Soft zu bieten hat, braucht bloB den
~Amiga Joker* aufzuschlagen!
Fiir DM 6,50 pro Heft bis Ausgabe
10/91, ab Nummer 11/91 dann 7.-
DM pro Exemplar.

5 NN
[ ChAes e

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt
giinstig noch dazu — wie kann
ich bestellen? Nichts leichter
als das: Entweder einfach den
Coupon ausfiillen oder alle
wichtigen Daten (Artikelnum-
mer ete.) auf eine Postkarte
schreiben und das Ergebnis an
unsere Adresse schicken.
MERKE: Nachnahmebestel-
lungen sind nur im Inland
maoglich!

Name
Stmbe.fH nr.

PLZ/Ort

Datum/Untersehrift 900007

900008
90009

N THR DAS SCHONE H

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP -

Ich bezahle © per Nachnahme ©0 per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung

Amiga Joker 11091, []11/91,
Ld9/92, [ 1092k 11192, []

| Dewt, Das, O Ty

[ 12/93 D 3/93

Sﬂhxneinrdner
Joker Shirt [1s, M,
UNTERE PARKSTR.67 - 8013 HAAR

Ausgabe, Grobe. Farbe

1191, [] 121, [J4/92, [15/92, [17/92

13193 [J4/93



Wovon Michael Bertschik aus Friesoythe
nachts so triumt, wissen wir nun auch —
nachdem er uns netterweise seine ,,Kugeltriiu-
me” zugeschickt hat.

Nie hiitten wir ohne Martin
Selzer aus Wien erfahren,
dab die ,,Stadt der Zukunft™
wie ein Schachbrett in der

Abenddiimmerung aussicht.

Joker Verlag

»Grafik Competition”
Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar

Eintach koniglich, Martin!

A i Tl i W T
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Wir wissen, da die Konkurrenz nicht gliicklich ber unsere Preispoitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen, sondern Euch!

ol Gt Posfch 348 vl 7730 Sthwermigen T 07720/31046 Teh2: 07720131068 Tl O7720/32083 Telfox: 07720/33069

;Fi.i:‘ Druckfehler und Irrtimer keine Gewdhr # Preisénderungen vorbehalten ® Lieferung per Nachnahme, Frachtkesten 12,- bei Vorauszahlung 10,- UPS 15,- Vorauszohlung 12, Eilzuschlag 7.- Ausland 30, Vorauskasse 2.5.--I

. Auf die empfohlenen
" Verkaufs-

L]
preise
der Hersteller
Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Programm Amiga  IBM Programm Amiga  IBM | Programm Amiga  IBM Wie ist das iiberhaupt maglich?
T g 2n vl % 43
L . - 80 ¥ = i} ; : i .
ATAC oA 8204 9572 | Unks 0A 7520 8889 | Winker Chollange Ba &y 7i% | Wirsindein SoftwaregroBhandl,
Aligin' oV sy 9572 Links 286 Pro oA - 102.5¢ Wizkid DA sies &% verkaufen die Software aber nicht nur an
MEr i - 4] P -
ﬁP"'B’iﬁ'-‘r;%’g‘g‘ o ?o_aé sied t”r:‘:;“ﬁ:;ni?‘“z’a"f“ % 48 ey ﬁ:; Eymmmwz oy 8200 :2-0_ Héindler, sondern auch an Endverbraucher
en ¥ - r i i . 1 muonder - .04 i
Hauolc Gomes DA 5810 | [t DV 4785 6152 || Wing Commonder 2 Opl DA D @ |fwie Euch), aber zum GLEICHEN
Ashes of Empire DA 6837 8204 Lot %pnr T.Ch 3 DA  47.85 - I Wing Commender 2 Op.2 DA - 41.00 PREIS!!
Apidya DA 5448 - Mad ) oV 68,37 82.04 WWE Wresting 2 DA 61.52 68.37
s A 320 DA B8 972 Mad TV Doto Disc DV 24 204 | XWing M B
Hielon, A 4785 47, \ far United Eurs, A 6 1 _ DA 478 - ir li i i
817 _rr|f'n‘g Faviss DA 8204 10258 | Mago loMorio DA 8152 7520 | Zyeonix DA 375 4785 Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Beid oA 478s v Matg lo Mania/Frs Sam on G122 7o duihilish Bt ool Markt erhdltlich sind.
| A " atalie Br Lompil. L 3 - .
Botfe Team OV 653 8204 | Mgl ond Magicd o amw g | =0 NeRWhiigsion Spicin Rompietiosugen Die Ladenpreise schwanken.
ecsl.3 (Peygnosis) o oga “ | hetone Maged Y i Fir welche Systeme kdnnen wir
i omal mi . - I nos: . .
idpieions & 43 af | obE v gn gl S efern?
Ivilizohon E n iyt o o H
Car and Drwer DA - 7520 No Secpnd Price DA 4785 -~ i” et NE]S °}‘“ﬁ /SP“’I Ug 37 9.96
Carrier Strike DA 6837 487 Nigel Monsell Gr.Prix DA 5468 6152 dopler deulsch/us 49.96 Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C
Chaos Engine DA 4785 Vorb, Newva 9 Vorb, 82.04 Adapter us/deulsgh 49.96 " '
Conguetof e Longbow Dv 8205 ea0s | peniers DA g8 | Adeer ?_eul;c}‘t/mp 49.96 64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
mi [hi10a X . s . 5 H 1 H
Sirimow B M4 4| mmbm,, B AR Bel M.l BN Ao s, Gty GompGoor S
maonche Owveriil - 9 ‘eriect rol Do ¥ 47 ' arl Lynx, ‘\same-boy, lzame-zear, sega-
Congues! of e Longbow DV 4837 6205 P fihe sh DA Vo, 8204 | Arcona ) US 128.96 2 :
E:E?é’?aif..,g‘e Lcng B$ o lgé-gﬂ F:‘;hl Dlzn & B A *‘fﬁﬁ s ﬁmerl’_con TGlcdmturs :.JJ% }:lzggg Master, Sega-Mega, NES, Lésungsbiicher
1 A 04 47, - 4 0
o Lot PO DV 6152 6837 | Pinbol Fontosies DA 5468 = i US 1549 und Kompletiidsungen.
Crotyrs DA 548 - | [inball fusony DY &% 9577 | Bort'sNighimare US 122.96
{Fﬂ X o e = p:;_.bg:li i O 8204 S22 R Shes Brothens US 134.96 Wie bekommt Ihr den Preis eines
D-Generafion DA 2733 6837 Populous 2 Dota Disc v 3414 - B Bulls VS Lakers US 129.96 Spiels heraus?
Dagger of Amen Ro (18 2) DV 6837  B204 Pool Archer McCleen DA 4785 Vob, N Casllevania 4 US 128.96 )
Duug|'\1zr_1l Serpenty DA 6152 7842 mséiljorﬁes! gﬂ.ﬁg 6837 B Chessmasler Us 127.96
3:;":?"5.5;:; ¥ B¢ 65:5? " Ba.a9 Police Ol 1 E¢ 33;3? g%:éi Cool World Us 120.96 Ganz einfach:
Dark Holl Vob, 82,04 Project-X DA 47.85 - | Cybemnator US 120.96 1. Ihr ruft uns an
Dorkonds, DA Vob. 9572 Pu DA 47.85 - | D-Force US 114.96 ;
Der Paizier DV 4837 8204 Guest for Glory 2 8204 8204 | Death Valley Rally US 120.96 2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
Debraronce Ok 4id = | QumtiurGloys 44 ;5284 I Dinosaurs Us 118.9 Schutzgebishr von DM 5,00
Doa Schimbiiiidlies oV 7521 8204 | Reiood Tyon DA 8204 8889 wt U2 1090 g '
Deoh Knights of Krynn ov 683 4152 |l Rompord oA 5468 683y | Extralnnings 09.96 (in Briefmarken)
Dune Dv 4152 7520 Realms ov 6152 7520 § F-Zero Us 99.96 T b
Dune 2 v 4152 75320 Rﬁml DV 47.72 21 Faceball 2000 US 120.96 3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.
Die Kathadrole OV 8204 8204 fed Zone DA 5468 - N Final Fight US 108.94
Qitoe QY &gz 6837 B RmNeor oA Yob 8385 | Gofon Fighter US 113.96 . i< o
e fug DA 4785 - fise of the Dragon OV 6837 B204 ¢ g . Wie rechnet lhr den Preis eines
Dynablaster [mil Adop.) DA 6152  68.37 Road Rash DA 5810 - | GunForce US 128.96 iel
c0 Quest : DV 7520  B82.04 Sensible Spﬁ:er 92/93 OV 47.85 - Hoo Us 129.96 Spiels aus?
Einmal Knnzler Sein Dv  &d30 2990 Shodow of he Beos! 3 DA 6152 % Hyperzone Us 110.96
Eishockey Manager OV Vo, Yorb, Shadowwadds DA 4785 - Imperium US 120.96 i
Eviro 2 OV 6837 8204 Sherlock Hoimes oV - 8889 o US 11696 Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Elite Plus DA - 88.89 Steepwalker DA 5448 - e an e i VerkduE o Suial g d
e B L S o a2 22 Mook e US 13096 i e s
emom - f im Cib J 1.52 X QOIC WO 2 : 1 H
e it Bx was A8 20 iy Fopius B g B M}-'?ricd Ko Us 17908 in der Werbyng nj.ler Hersteller mit dabei
E;nc By Da  sls2 7520 SortWond N s 8L Ourof this World US 130.96 oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
FF'DF:;! C%liwxlbnr B: 8204 12;: g{gfr_%h, - nmiver, g': i;"’gg 4837 Ec!rmjiusF - Hg %gigg unter ,Preis”), den rechnet |hr mal 0,684,
o . - g riker DA 5 - rince of Persia i e ¥ : E r
Folaon 3.0 B o " i B 2% enl g U3 13402 und das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei
F-15 .Trike Eog;e_:{ DA - 10256 Srrier Fighter i DA 54468 8152 Robocop 3 US 119.96 uns.
Fomdla | Gr. P EE E%i i 1g§:§§ Eglu:; ﬁ.ﬂ(munder EE ?éé, %’EEJE; ?Eﬁﬁ %’f{!]f:ﬁ Hg }%ggg NunFeLrln Beispiel k Sansible Soccer [F;migc:!,
X &8, eciol Forces X 3 - y is:
Gobel Effec bA 883 837 | Seeiormer DA~ 7571 Super WWF Wrestling ~ US  99.96 smptonlener Yerkoutspreis: DM 79,95
Glohal Conques! DA Voh, 9572 Spellcosfing 301 - 6495 N Syper R-T US 7894 79,95 x0,684 = 54,69
Gunship 2000 VGA DA  B204 10256 Space Ques! 4 DV 6837 B204 M Syper Double Dragon US 124.96
Hearl ol China DV 6837 8204 Space Quest 5 - 8204 | SIPEL oM g US 0496 o5 i
Harrier ump Jet DA - 102.56 Space Shutle v 4157 109.40 uper e}')‘:'f \ - Vorteile fiir Euch:
Hexuma DV 8204 8204 Super Cars 2 DA 20.48 — B Super Ghouls 'n Ghests ~ US 109.96
::lg:hry line B: gz_né ?f% ﬁpﬂ lens B: g?gé 7862 | Super Adventure lsland  US 106,94
A, : r Hero : i . " . . o .
o oo 3 Adr v 2733 8% | Summer Challnge A = gy [ Upr Morio Cot W 1. Alle Spiele sind gleich ginstig,
don Jone 1 Dv 8204 sedy Sumnoning. on gy Y SU;P:r il US 13496 auch die Spiele, die nicht in der
=g i - i - v *
I;;c; xjm [:;B] s (R 9572 Ef:ftswl;?u v ey 804 guper &m! unk 82 Hg ,gg gerbung stehen, das bedeutet
var ] - The Lego - . A o i i
o Pond oA 1708 1 | Tesms - 637 | $Per Pang US 120.96 ¢ Rosky o lsnns oo Sp:
Jim Poswer DA 4785 _ Turricon DA 17.06 - N Siher Sinke Eaal US 13298 das es noch nicht gibt,
John Mordden Foothall DA 5810 - Turricon 2 DA 1344 - upe | e tagie 124 rbestell d kannt sich
lohn Modden Fooball 2 v - 6837 Turricon 3 DA Vo, _ | Super Aleste US 129.96 vorbestellen, und kénnt sicher
KGB DV 5810 6495 Tmnsarfica Dv 6152 7520 f Super Soccer Us117.96 sein, daf} es 31,6% unter dem
Kaiser DV BBBY 8887 Ullimo 6 DA 6837 7520 | Super Stor Wars US 118.96 ;
Kings Ques $ PV LY m:!mo;kp‘d " DA 28 1 Spindizzy US 12096 offiziell empfohlenen
ingy Gues - | ima .dey = ¢ -
taced DA 4152 6837 | Ulimo Undenworld DA - 8204 | Spoce Football US 123.96 Verkaufspreis liegt.
Legocy OV Vob. 9572 §  UlimoUnderwodd 2 DA - 752) Span kp Quest Us 116.96 2. Alle Auftrdge werden innerhalb
legends of Valour DA 8204 8204 Vroom ) DA 47.85 Sireet Fighter |l US 139.96 g
(e |.W 5 5 B¥ g:gg gggs :"rr‘:xxn DFneIE" D=,[<Cm DA 3518% i Saol Bleger US 129 96 von 18 Stunden bearbeitet.
| rgee 4 ; kings-Fr | A o/ . 0o, - H H
Iagmdoftyrende DY ga9s 7320 Mo el e sic 4 e _]r'om_ ng J e 82 }%ggg 3. Alle Spiele in der neuesten
mnmibon CADDON DA 4% aa | Veraem? 00 BY  wod | Totlesivo US 124.96 Yarsion,
pATIm N, !+ ; 5 ax s ! % . .
{omming 7 DA 8152 68737 Walker DA 4152 - | World League Soccer US 108.96 4, :fenn lhr ein Spiel vcrbestall::
as es noch nicht gibt, habt lhr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommt.




Es gibt immer noch Leute die nicht bei uns bestellen........aber nicht mehr lange!!

Hiu\ \\\ h :
”\\\“; Die Software Hotline

=

Am Fasslesgrund {0773 VS-Schwenningen Tel: 07720122728 Tel 2 07720122729 Telefax, 07720/22730

Programm Amiga IBM |

Programm Amiga IBM &
1869 DV 69.97 83.97 Populous 2 DV 69.97 7697 |}
A-Train DV Vorb. 97.97 Privateer — Vorb.
Abandoned Places 2 DV 6297 8397 Prophecy of the Shadow DV 69.97 69.97
Airbus A 320 DV 90.97 97.97 Push Over DA 48.07 62.07
Alone in the Dark e 90,97 Quest for Glory 3 DV Vorb. 76.97
Another World DA 55.97 62.97 Railroad Tycoon DV 8047 0097
Armour GeQdonE DA 6297 69.97 Ramparts DA 48.97 69.97
Av-88 H_arner Assault DA Vorb. 83.97 Sensible Soccer 92/93 DV 4897 55.97
B-17 Flying Fortress DA 8395 97.97 Shadowlands DA €297 £297
BAT 2 DV 76.97 83.97 i |
Battle Team (Bsle.+sD) DA 60.97 76.97 | | Sherlock Holmes Uy — S
Bitmap Bros.Vol.1 DA woson 55.97 Sim Early DV 83.97. 80.87
Bitmap Bros Vol.2 DA 48.97 48.97 :"’" '-"; i g: :g:’? :2:;
Biack Crypt DV 5947 Vorb. pace Hu 97 83, I T Q
Buck RoéerZ DV Vorb. 83.97 Space Quest 5 DV Vorb, 76.97 M P RE LSLS U[‘/I
Castles 2 DA Anfr. 76.97 Spaceward Ho! DA Anfr. 83.97
Civilization OV 8047 97.97 Spellcasting 301 — 947 Herausgeber Druck u. Gesamtherstellung
Comanche White Light, DV — 97.97 St.Thomas DV 69.97 83.97 Michael Labiner (verantw.) || Druckerei Gerstmayer
Conquest of the Longbow DV 8397 83.97 Star Control 2 DA — 7697 A — 3105 St Pilten
Creepers DA 62.97 83.97 Streetfighter || DA 7697 €297 Chefredakteur 8000 Miinchen 82
Curse of Enchantia DV 83.97 83.97 Strike Commander — 90,97 Michael Labiner (ml)
CyberRace DV Vorb. 8397 Stunt Island DA Anfr. 90.97 . Vertrieb ) )
Daggerof Amon Ra (LB2) DV 83.97 83.97 Super Hero DA 6297 Vorb. Leitender Redakicur Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir Inland
Dark Quean Of Krynn DA 6647 83.97 The chaos Engine DA 48.97 Vorb Oskar Dzierzynski (od) (GrofBi-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel),
Dark Seed DV 69.97 76.97 : Osterreich, Schweiz, ltalien, Niederlande und
Darklands DA Vorb, 97.97 T irace e Redaktion Griechenland
D g The Incredible Machine DV Vorb. 76.97 Peter Braun (pb)
as Schwarze Auge 1.5MB DV 76.97 83.97 The Lisa oA — gro7k Aticeas Pleservk (ot
Death Knights of Krynn DA 69.97 69.97 ,g cy ' Rn' rh‘dh q FLSL;Y . Erscheinungsweise
Der Patrizier DV 69.97 69.97 The Slege‘ """" 62.57 e .%rI 156 3“;:]‘ ) PC JOKER erscheint monatlich, zum jeweils
Duna DV 6297 76.97 Transarctica DV 55.97 55.97 Bf'}-“_““ 8y II'I‘LT.{’_J : vorletzien Freitag des Vormonats.
Dune i DV 55.97 62.97 Uttima 7 kpl. deutsch DV — 97.97 ﬁl’,"h"r‘], idlid ) Doppelausgaben, 5/6 und 7/8
Max Magenauer (mm) E

Eco Quest DV 76.97 76.97 Ui 7 Tail:2 . Joachim Nettelbeck (jn)
Elite 2 DA — 90.97 Ultima Underwarid DA — 8397 Wemner Ponikwar (wp) Abonnement
Elite Plus DA Anfr. 90.97 Ultima Underworld 2 DA — 8397 Monika Stoschek (ms) Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,-Ausland:
Eye of the Beholder 2 DV 8397 8397 Waxworks DA Vorh. 76.97 Dirk Taggesell (dt) DM 75.-. Bestellungen bitte iiber die
F-15 Sirike Eagle 3 DA — 97.97 Wayne Gretzky 3 DA — 8397 Verlagsanschrift. Das Abonnement gilt fiir
Falcon 3.0 DA — 97.97 Ween DA 69.97 90.97 Freie Mitarbeiter mindestens ein Jahr. Es verlingert sich
Formula 1 Gr.Prix DA B80.47104,97 Whale's Voyage DA 76.97 7697 | Carsten Borgmeier automatisch um ein wcilcrcz:' Jahr, I'u‘ils es nilchl
Front P. Sp. Football DA — 83.97 Wing Commander 2 DV — 8397 Manuel Semino gekiindigt wird (jederzeit moglich). Ein-
Global Conguest DA £9.97 97.97 Wizardry 7 DA — 83.97 e zalllgrl};gfggr}t%z?};t{,;g(:r?gglénhwnchcn, Kto.Nr.
Global Effect DV 69.97 69.97 X-Win - m akiions g 444 6, BLZ ;
Gobilns 2 WV 8890 207 Zu dler!; wichtigsten Spielen Kumpleﬂlﬁsu:z:: Feos heriponet
Gunship 2000 DA 8397 97.97 Manuskripte
Hannibal DV 69.97 83.97 ! ; o Layout Manuskripte, Listings und Bauanleitungen
Hexuma DV 8397 83.97 1. Alle Splele lieferbar fiir |edes Werner Regnet : werden gerne von der Redaktion angenommen.
History Line 1914-1918 DV 83.97 83.97 angige Computer- + Konso- St Sie mi::s‘séu Frzz{i von Rechten grit:my tsc'.ni szatwn
Inca DV — 97.97 ; sie schon anderweitig zur Verotfentlichung
Indiana Jones 4 DV 83.97 90.97 Ensyatam Fatepratle ' angeboten worden seing.. so muf das angegeben

X 7 . Reinhard Fischer . : b e E
Indiana Jones 4 Act. DA 5597 59.47 2. DV= Anleitung und Software I Oskar Dzierzynski _\.\';crdcn. Mll der Elnm.-.ndung gibt dt.l‘- \f"urmssu
Jahn Madden Football 2 DV 5947 62.97 in deutsch. DA= Anleit i F Richard Lawenstain die Zustimmung zum Abdruck in den
Jonathan DV 83.97 83.97 In deutscn, = Aniertung in Publikationen des Joker Verlags, Honorar nach
Kings Quest 6 DV —- 83.97 deutsch Comic Vereinbarung, Fiir unverlangt eingesandte
Leather Goddesses 2 DA Vorb. 83.97 : arher Reonet ‘Manuskripte wird keine Haftung ibernommen.
Legend DA 62.87 69.97 3. Lieferung per Postnachnahme " il Der Verlag behilt sich das Recht vor,
Legend of Kyrandia DV 8647 66.47 10— D[\f' orauszah[ung 8,— Tiel Einsendungen im Falle ciner Verdffentlichung
Legends of Valour DA 83.97 83.97 DM, Ei|zulsch|ag 7.— DM Aus- | Wemer Ockl ohne Angabe von Griinden zu kiirzen oder nach
Leisure Suit Larry 5 DV 7697 8397 land: Na chnahm‘e 25 A DM i eigenem Guidiinken zu verindem.
Lemmings Double Pack DA 69.97 76.97 Vv orail szahlung 15— D’M V eri . Anzeigenverkauf : e . _
Lemmings 2 The Tribes DA 62.97 83.97 g 1oL, ver Carsten Borgmeier Urheberrecht .
Links 386 Pro DA — 10497 sandkosten zuzuglich 15% Tel.: 04221/120004 [llle in PC JOKER erschiencnen Beitrige sind
Lure of the Templress DV 6297 69.97 MwSt. ' Fax: 04221/17789 lurheberrechtlich geschitzt, Alle Rechte, auch
Mad TV DV 69.97 83.97 {|Ubersetzungen vorbehalten, Reproduktionen
Mad TV Data Disk DV 4197 41.97 4. Ab Bestellwert DM 180,— lie- Anzeigenverwaltung jeder Art (Fotokopien. Microfilm oder Erfassung
Maniac Mansion 2 DV Anfr. 90.97 i 1 i Regine Nellissen in Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen
Might and Magic 4 DV Anfr. 69.97 fern wir versandkostentrei Tel.; 089 |ider schrifilichen Genehmipung des Verlages.
Monkey Island 2 DV 83.97 83.97 e i i :
T B R LA (f 5 Schriftliche Bestellungen und
No Second Price DA 48.97 62.97 Vorbestellungen werden je-
Patrio! DA Vorb, 76.97 derzeit entgegengenommen. |
Parasol Stars DA 4887 - !
Perfect General DV 76.97 83.97 6. Bestellannahme von 10.00 - = i
Perfect General Data D. DV 41.97 41.97 A i
Piball Dreams DA 48.97 55.97 it Renatikton
Pinball Fantasies DA 5587 Vorb. 000 Mitnchen 82
Police Quest 3 DV 69.97 76.97 —

GAMELINE GabR Inh. J.Birk F.Hirt Th.Steinbach * Fiir Druckfehler und Irtimer keine Gewéhr * Preisénderungen vorbehalten
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Suche Hardware

386 8SX 33, 386 8X Prozessor, 33 MHz. 4 MB,
80 MB Festplatte 0. 105 VGA-Karte, VGA Calor
Manitor bis 1400 DM. Tel.: 0361/732747

Suche maglichst billigen Amiga 500 + Monitor
1084, Zahle bis 500 DM. Schreibt an Christian
Stenzel, Str. des Friedens 40, O — 26{3 Laage

Suche gebraucht Soundkarte oder Soundblaster
miighichst preisglinstig, Angebote an Michael
Becker, Erich-Weinert-5ir. 5, O — 1071 Berlin

Suche Module und Erweiterungsaufsiitze sowie
5.25 Laufwerk und Software fiir KC $5/4. Chri-
stian Kellner, Gartenheim 38, O — 4233 Helbra

Suche 386 §X Motherboard, Bubysize zu recllem
Preis, auch ohine RAM. Ronny Giinther, Weisen-
str. 13, O — 6900 Jena

PC ab 35 MHz mit Festplatte, Drucker, Tastitur,
VGA Farbmonitor und ab 3 Megabyte RAM, MS-
DOS und Waorks. 3.5 Laulwerk genilgt. Billig! Tor-
sten Gnther, Ostraverstr. 12, O — 802} Dres-
den

Biete Hardware

Verk., VGA Monitor von Siemens, graustufig,
strahlungsarm 250 DM. Wingcom 2, DSA, Cave-
man, UGH!, Pro Tennis Tour zu verk. Tausch. Ger
hard Colmer, Blumenstr. 99, 4460 Norhomn. Tel.:
05927/76189

3R6DX 40 MHz, |28 KB Cache, 4 MB RAM, 52
MB HDD (17ms), 1.44 x 1.2 MB FDD, SVGA,
Multiscan Color-Monitor (1024x786), Genius-
Maouse, MF2 Keybh, + Schutzhaube. Software: MS
DOS 5.0 + div, Orig.-Spiele. Deutlich unter NP
Preis VS, Tel.: 06722/6502

Verk. Amstrad PC mit 20 MB Festpl., | Laufw
5.25. | Mono Bildschirm , | CGA Bildschirm, MS
3OS 5.0, MS DOS 4.1, MS DOS 3.2 mit 9 Nadel-
Drucker ... Preis VB, Guido Bongard, Haumiihle
15, 5190 Stolberg

Hayes Modem zu verkaufen. Preis 200 DM VB.
Tel.: 06192/44974 Andreas verlangen

Verk.: 386er-8X/16 MHz, 2 MB RAM, 80 MB
Harddisk, 3.5 + 5.25" LW, 1/0-Card, SVGA-
Card (1 MB), Adlib-Soundeard, Deskiop-Klapp-
gehiiuse, 102er-Tastatur, 3-Tasten-Maus, CTX-
SVGA-Monitor. 1599 DM. Tel.: 06192/23232

o

Verk.: IBM 286 AT, 40 MB FP, 3.5 Laufwerk.
I Monochrom und | Farbmonitar, mit Oki Drucker
und Cherry Tuastatur, ohne Soft fiir nur VB 1000
DM, Tel.: 06432/82298 ab 15.00 Uhr

Verkaule Amiga 300 TV-Modul, Abdeckhaube.
Disk-Box, 50 Disks, Joystick, Maus, Bicher, Zeit-
schriften fir nur 300 DM, Jan Erdmann, Burgsir,
43, O — 2140 Anklam

Amiga 500 1 MB Chipram, 2 LW, Monitor 1084,
31 MB Festplatte incl. Bilicher, Joysticks fiir 1 100
DM, Tel.: 02307/386326

Yerk. A 2000 C. 52 MB Festplatte, 4 MB RAM,
Stereo-Mon. 1084 S, Laufwerke und viel, viel
Zubehor. Preis VB. 05584/317

Verk, AT 286, 16 MHz, 40 MB (Zugriff 14 MS),
2 Laufwerke, VGA Karte + Monitar, Drucker
Sharp LC 24-11). Joystick und Anwendersofiware.
Kampleltpreis 1900 VB, Tel.: 04791/59716

Verkaule 286er Board ohne Ram fiir 80 DM und
VGA-Karte mit 256K [iir S0 DM, Tel.: 05673/7318
nach 19.00 Uhr

Amiga Fans! Verkaufe Bildschirm fiir Amiga 500,
Wer ihn haben mischte, ruft an Tel, 0228/343873
von 14 his 20 Uhr

Verkaufe C64-11 mit Farbmonitor, Disketten-Lauf-
werk 1541-11, 2 Joysticks, Hypra-Disk-Modul-11
(Schnellader), Benutzerhandbiicher und vielen
Spielen, Tel.: D803 1/45519 ab 18.00 Uhr

Verk., A 500 2.5 MB Kick 1.3 u, 2.0, 105 HD,
Camaron-Scanner, Action Replay MK3, Deluxe
Sound, 2 LW, 2 Joy, 80 Ong., 50 Disk; Drucker
Star LC10, Biicher usw, NP ca. 5000 DM, Preis
1900 DM. H. Wirsing ¢/o Thomas Bagatsch, Kir-
chenstr, 50, 2308 Preetz

Verkuufe Quickjoy-Gamecard, 2 Anschliisse [ir
PCs bis 2w 50 MH2 und passenden Quickjoy Joy
stick 8V202 (15-polig) mit Daverfever. Beides
fast unbenutzt und 100 % OK. Ruft an:
06211478629 Bjim

Verkaute Highsereen Mouse und Quick Shol War
rior 5, Joystick fiir je 39.85 DM, Beides 100 %
OK. Tel.: (M335023/715 (lange klingeln lassen, erst
nach 18 Uhr und Tobias verlangen)

Verkaufe Soundblaster 2.0 Tiir 180 DM und Orig.
Spiel fir PC 3.5 Zoll, Toyota Celica GT Rally
fiir 50 DM, Tel. 07551/4188 od. 5328 Florian

Verk. 286 AT-16 MHz, | MB RAM, 43 MB HD,
2 LW, VGA-Monitor, Gamep. + Joyst., DOS 5.0,
9 Orig. Spicle u. Shareware, evtl. mit neuem 24
Nadeldrucker ges. 1900 DM, A, Nafe, Radebeu-
ler Str. 6 d, 8270 Coswig, Tel.; 03523/510

Verkaufe 386-SX 16 HD, 105 MB, VGA
1024x768, Tastutur, Maus, Joystick, 2 Laufwer-
ke, DOS 5.0, Software und Spiele. Alles fiir 2200
DM, Tel.: (4B56/379

Verkaufe | Jahr altes Motherboard von Fox 286/16
AT mit | MB bestiickt, 100 % OK, 100 DM u.
Grafikkarte 256 KB 50 DM u. IDE Controller (2x
FDD u. HDD) 40 DM. Alles 100 % OK. Michael
Ebermann, Fr.-Triitzschlerstr. 9. 0 — 6604 Mohls-
dort

Tower 386 SX/25 4 MB, 107 MB HDD (14ms),
SVGA, 44 MB, Syquest Wechselplatte, SVGA-
Monitor, MS DOS 5.0, Windows 3.0, 2 LW 5 1/4,
3 1/2 HD + 5 Onginal Spiele, nur zusammen: 4000
DM. Andreas Wieland, Taltitzer Str. 38 b, O —
9907 Weischlitz

AS00 New Art + 1 MB 500 DM, 2. LW 70 DM,
CM 8802 260 DM, Dune, Zool, Lotus 3 je 35 DM.
Zeitschr, (ASM, PP, Al) je 2 DM, 350 Leerdisks
.75 DM/Disk, MD + Sonic. Mickey, Quackshot
200 DM, SNES + Mano 150 DM, 100 % OK. Tel.;
07653/1305

Verkaufe XT. Deal fiir Einsteiger! 20 MB-PL, 10
MHz, 640 KB RAM, | 5 1/4 Laufwerk, MS DOS
3.3, Textverarbeitung, VGA-Karte, Maus, Tasta-
tur, VGA-Monitor und Originalspiel Winzer flir
850 DM VB, Tel.; 0TIT71/38881

Verk. AS00, 142 Jahr alt + 1 MB + Monitor 10848
+ 2. Laulw,, Mouse Pad + |8 Originalspiele z.B.
Indy 4, Lotus 3 ... + Freezer MK 3 + 2 Joysticks,
alles 100 % OK fiir 1900 DM. Tel.: (8803/60272
Oliver nach 5 Uhr

Verkaufe Sound Galaxy + Originalsoftware + 2
Stereoboxen: nur 180 DM. Tel.: 08062/4815 (Chri-

stopher verlangen)

Verkaufe: Atrie Modems 1442 bis 14,400 Baud
und 2442 bis 2,400 Band) mit V32/bes, V42/bis u,
MNPI-5 f. 550 DM u. 85 DM. Sowie SB 2.5 [
99 DM u. Adlib Gold 1000 £. 350 DM. Alles 100
% OK. D30/8822440

Verkaufe 286 AT 12 MHz, 3.57 + 5 1/47 HD (bei-
de), 45 MB Fesiplate, VGA-Karte + Monochrom-
Monitor + MS DOS evtl. inkl. Guy Spy ca. 999,999
DM. Jan Knistof Knorr 0531/350322

PC-Tastatur (MF-TI), 102 Tasten, Chicony, unbe-
nutet u, originalverpackt 55 DM, Handyscanner
Log-Scanman, 256 Graustufen, 400 dpi Aufls-
sung, originalverpackt 190 DM. Zander, Heese-
str. 4, O — 157 Berlin

Verkaufe ATI VGA-Stereo/FX: AMB-SVGA-Kar-
te + Stereo-Soundkarte (komp. zu Soundblaster)
aul einer Platine. NP 700 fiir nur 450 DM. Rena
Filla, Doswiger Str. 16, O — 4508 Dessau. Zu-
greifen!

Verk: IBM PS/1 386 5X; 16 MHz, 40 MB, 3.57
LW, VGA color, IBM-Muus, DOS 4.0, Mic+0S.

Warks, PS/1, Lernprogramm, Verteiler fiir 4 Steck-
plitze, Drucker GP-500 A + 3 Orig. Spiele fiir nur
1800 DM. Rorall Weidt, Sandfeld 04, O 2063
Malchow, Tel. 0292/81228

Verkaufle Schneider Euro-XT. 3.5"-Floppy + Joy-
stick + Gamecard + Maus + MS DOS 5.0 + Works
2.0 fiir 750 DM. Uwe Rachow, Springer 51, 2, O
— 2060 Waren

FRO6SX16, 1 MB RAM, 42 MB HD. 2 HD LW
SVGA, 24 N Drucker, SVGA Monitor, Maus, 2
Sticks, Win 3.1, MS DOS §, Ways 2.0, PC Tools
7.1, KQ5 u SQ 4. Eternam, ca. 4 M, Garantie
(2200 DM). T. 08282/279301 Mario

AT-286, |6 MHz, 40 MB HD, 3 1/2 0. 3 1/4 LW,
Gameport, VGA-Karte u, VGA Moniter, DOS
5.0 u. Soundblaster 2.0 in deutsch mit 2 Spielen
fiir 1400 DM, Hendrik Johne. Oberer Miihlgraben
11, 0 — 8291 GroBnaundorf

Handy Scanper TVP 101 {ir Amiga 300/2000
presglnstig zu verkauten. NP 850 DM. Preis 500
DM VB. K. Bundhund, Zum Griinen Weg 3, 5043
Erftstadt

Verkuule 286/16, | MB RAM. 52 MB HD inkl
M5 DOS 5.0, MS-Works 2.0, Way for Windows
1.1, Populous, Leg, of Valour, Might & Magic 3,
Bards Tale Tril fir VHB 1600 DM. Tel.:
07224/3765, Murtin verlungen

Soundkarte Adlib-kompatibel 70 DM, Jan Lange,
Scharnweberstr. 50, O — 1035 Berlin

Verkaufe 24-Nadel-Drucker schwarz-weild, | Jahr
alt, Marke: Citizen HQP-40 (Epson 800 kompa-
tibel), VB 350 DM. Tei.: 0491/3904 hew. 67330

PC-XT, 20 MB Festplatte, 640 KB RAM, Hercu-
les-Grafikkarte mit Monochrommonitor, 5.25"-
Laufwerk. Software: Paintbrush, Windows, F&A
Basic-/DOS-Bicher. VB 500 DM. Tel:
(400404433

Game Gear mit Y Spiclen und TV-Tuner lir GG
500 DM, Tausche/verkaufe Larry 5. PQ3, alles
Originale, Tel.: 02691/1438 mit Garantie

386-25, 2 MB, SVGA-Karte, SVGA-Monitor, 85
MB HDD, 1.2 MB und 1.44 MB, MS DOS 5.0,
Soundblaster 2.5 fiir 3000 DM. Tel.: 03695/600533
ab 15 Uhr. Marian verlungen

Verkaufe 386DX33, 4 MB RAM, 64 KB Cache
mit SVGA Karte, SVOA Monitor, 2 Laulwerken,
120 MB Festplatte, Soundblaster Pro. Maus, Gra-
vis Joystick, Windows 3.1, MS DOS 5.0 usw. Tel.
0521/44898 nach 18 Uhr. 2800 DM

Achtung XT-Besitzer! Verk. Motherboard 286/12
MHz mit | MB RAM, & Slots, Co. Pro. Sockel und
engl. Anleitung fiir 130 DM. Tel.: 06102/25692
(Dirk) nach 15 Uhr

Verk. Motherb, 3865X25 + Copr. OMB RAM
300 DM, Soundblaster 2.0 mit Steren-Chips . |80
DM, VGA-Karte 512 KB 20 DM. An Roll Fuhr-
mann, Gotthardt-Kuehl-Str. 8, O — 8022 Dresden
oder Tel.: 0351/47135397

Verkaufe IBM PC Comp. mil 640 KB RAM
(286er). EGA Farbmonitor und 30 MB Festplal-
te, VHB 2000 DM. Tel.: 06249/1376

28620 MHz, 2 MB RAM. 3 /2 und 5 14 LW, 42
MB Festplatte, SVGA-Karte + SYGA-Maonitor,
viel Soltware 2.B, Dos u. Windows, VB 1400 DM,
Tel.: 0351/586362 nach Robert fragen

Biete 3865X-16, 80 MB Festplatte, HD3, 5+5 /4,
DOS 3.0, Adlib Karte + Aktivboxen, VGA Mo-
nitor inkl. 4 Originalspiele: Ultima 6, Patrizier +
20 Leerdisketten VB 2400 DM, Tel.: 02451 /47949

Verkaufe 486/33 MHz Motherboard. noch neu (in
Originalverpackung) fiir nur 899 DM. Rult schleu-
nigstan: Tel.: 0041/36221441 od. (041/36227227
Nur abends oder mittags anrufen.

286/16, | MB RAM, 100 MB Fesipl, 3.5" HD,
SVGA-Karte u. SVGA-Monitor. Maus, Gamecard,
Joyst., DOS 5.0 mit ca. 80 Disketten v. 60 Spie-
len mit Handbiichern. VB 2000 DM. Vergin Mar-
ko, Elstergasse 1, O — 404 Borgsdorl

Verk. PC 386SX-20, 40 MB Festpl.. | MB RAM.
neuwertig inkl. M5 DOS 5.0, Windows 3.0. Works
2.00inkl. 3 Orig.-Spiele: Humans, Elvira, Bards 3
[ 1100 DM, sowie Computertisch schwarz fiir
80 DM. Heinrich Luty, Weberberg 10, 0 — 9517
Miilsen St Niclas

Verkaufe A SO0 mit | MB RAM, Monitor, 2
Laufwerk, Maus. Joysuck und ca. 250 Disketten
fiir VB. Ruft an: 0221/686360 Fabian oder
schreibt :F. Diewitz, Dellbriicker Mausptad 212.
5000 Koln 80

Verkaufe C64: 2 Tastaturen 1&T1, Farbmonitor
1802, Drucker MPS 1230, 60 Disketten, Maus,

Floppy. Bookware. Zus. 500 DM, T. Ronnefahrt,
BDaorfsir. 61, O — 95| Turnow

386 DX/40 4 MB, Cache. 52 MB HDD, 2FDD,
Multiscan-Mon, 1024x768, SVGA, MS DOS 5 +
div. Spicle, Mouse. Preis VB. Christian Sander,
Pl-Hesse-Str. 4, 6222 Geisenheim, Tel,
06722/6%02 ab 17 Uhr

Verkaufe Motherboard 386 SX-25 mit 2 MB fiir
400 DM, SVGA-Karte filr 150 DM, Soundblaster
2.0 di. Version + CMS-Stereo-Chips + 2 Siereo-
boxen Tiir 180 DM, Schreibt mit Tel-Nr. an Mar-
kus Busch, Anton-Hilz-Str. 8. 8356 Riedlhiltie

Book-Size PC 3865X/25, 84 MB HDD, | MB
RAM, 512K, SVGA 147, SVGA-Monitor, 3 1/27
FDD, DOS 5.0, Works 2.0, MS-Muluiplan, Mon-
key 2, Jayst,, Systemfarbe Schwarz, 7 Mon. alt
f. 2000 DM. Tel.: 03571/5782 ab 16 Uhr

Biete Mutterbord 386DX, 40 MHz, 64 K Cache
wegen 486 fir 260 DM zu verkuufen, | MB VGA
Karte zu 50 DM, Siren Kongeh, Strabie d, Soli
daritit 7, O — 3592 Bismark, T. 3335

Verkaufe Co4-11 mit Furbmonitor, Disketten-Lauf
werk 1541-11, 2 Joysticks, Schnellader, Benut-
serhandbiicher und viclen Spielen, 400 DM, Tel.
OBO3 /45519 ab 15.00 Uhr

Fiir Einsteiger! Biete 286er, 16 MHz, | MB RAM,
44 MB Festplatte, VGA-Karte, 3 [/2+ 5 1/4 Laul-
werke, SW-VGA-Monitor, Genius Maus, Mad TV,
Tastawur fir nur 1000 DM, 05733/2365 StefTen

Verkuaufe 286-12 Motherboard mit | MB bestlick
100 % OK [lir 100 DM. Tel.: 03541/25460. Nach
Christian fragen!

Verkaufe Soundblaster Pro Original van CL mit
deutschem Handbuch und div. Programmen DM
200. Tel.: 0961/37366 (Privat)

486/33, 256 KB, 4 MB RAM . HD 89 MB, 5.25
u, 3.5 LW, VGA-Karte u. SVGA-Monitor, Maus
VB 3400 DM mit Soundkarte Pro Audio Spekt
16, 1 Mon, alt. VB 450). Habe auch div. Spiele bis
30 DM, Tel.: 02938/2858 Thorsten

Ausinia. Verk. 386DX33, 4 MB, 85 MB Festplat-
te. VGA-Karte, 3.5 + 5.23 Laufw., VGA-Moni-
tor, Soundblaster. Maus, Joysuck. DOS 590, Win.
3.1, Loreldraw 3.0, 3200 DM. Tel
0043/7727/3175 von 18-20 Uhr v, Peter

3860402 MB RAM, 80 MB HD, 32 K Cache. 1.44
+ 1.2 MB LW, VGA-Karie + Farbmonitor, MS
DOS. MS Windows, Winworks, 9 Mon. alt. 2200
VHE. Tel.: 04522/8180 Mathias

AT 286/16 MHz, 42 MB HD, VGA-Karte, | MB
RAM, VGA-Monitor, 5.25" und 3.5" LW, Maus.
DR DOS 5.0, Nec P 2 Plau 24 Nadler, ca. 20 MB
Shareware, Orig. Games z.B. Lemmings. VB 1800
DM, O8Y/806968 Thomas verlangen

Verkaufe Atari 2600, Enthitl: 2 Joysticks, Netz-
teil, Anschlulikabel fiir Fernseher und 2 Super-
spiele (Tennis und Marspatrouille). Stiren Zithls-
dorl, Leipriger Str. |8, O — 4851 Rippach

386 DX, 40 MHz, 4 MB RAM, 170 MB Festplatte,
Super VGA Monitor, Laulfwerke 525 und 3.5 inkl.
Drucker, MS DOS 5.0, Windows 3.1. Warks [iir
Windows, Viren Police zus, nur 2900 DM, Dam
¢l Schulz, Zum Quellenpark 5. 5232 Bud Soden
am Tuunus

Verk, AT-286 Tastatur. Maus, Bildschirm, DOS
5.0, div. Bilcher und viele Orig. Progrumme und
Spicle, das Ganze in VGA mit dem Genul von ei-
nem 1.44 u. einem 1.2 Laufwerk fir 2000 Fr. Tel
056/281228

Epson PC AX 286, 5.25 und 3.5 Zoll Laufwerk.
20 MB + 80 MB Festplatte. VGA-Karte Vedeo 7.
Maus, Coprozessor 287, Joystuck. 650 DM In
tel. Above Plus 1/O 2 MB, 2 Schnittsiellen 200
DM, Tel.: 05742/2470

Verk. PC-286. 16 MHz 2 MB RAM, 40 MB HDD.
3.5+ 525 LW, VGA-Monitor, 2 Digi-Joyst.,
Mouse, DR DOS .0, Works 2.0 + Originalspie-
le (alles 100 % OK). VB 1300 DM. Tel
0228/646604. Fragl nach Christian

Verk, 3.5" HD-Laufwerk (extern) unbenutzt, NP
160 DM tiir 80 DM. Melden ber 5. Adler, H.-
Flach-Sir. 42, O — 2520 Rostock 27

Verkaute A 500 mit | MB und 2.5 MB Erweite-
rung, 300 Disks. 1084 Monitor, 6 Originale (Civ.,
Lem usw.) + viel Literatur. Suche preiswerten PC
Verk. Game Boy. Gero Wenderholm, Am Wald-
rand 11 A, 2401 Groll Grinau

Verkaufe 24 Nadeldrucker LX 24-10, Top-Zu
stand [Gir nur 400 DM (new 729 DM, verkaule
auch WinWaord 1 1-Bilcher auf Anfrage. Schreibt
un: Robert Frank, Schulstr. 10, O 4020 Halle
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An uns kommt
keiner vorbei !

X-Wing-Star Wars
DM109,-
Space Quest V
C DM 99,-
Gunship 2000
Amiga DM 99,-
Lemmings 2
+Amiga DM 7
Jimmy Connors Tennis
Super NES DM 129,-

Wir fihren
die neusten
GAMES fiir:
AMIGA
IBM PC
Super NES

MEGA-Drive
GAMEBOY

BERLIN

Powersoft
im Hause von L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
TEL: 412 10 60

Str. des Friedens 71
1400 Oranien-

burg
TEL: 03301-802500

Verk. Motherboard 3865X/25 MHz, bestiickt mit
2MB RAM, | Tahr alt, DM 140, Tel.: 030/427 1895
Martin

Verkaufe 286/16, 44 MB, VGA-Furbmanitor, 3.5
u, 5.25" Laufw., Soundkarte + Boxen + Musik-
programm, Drucker u. 4 Orig. Spiele (Mad TV,
P-Generation ...}, 100 % OK fir 1500 DM
Tel./Fax: 0331/861213

Verkaufe Amiga 500 nut 2.5 MB, 52 MB Fest-
platte, 2, Laufwerk, Supermaus, ca. 500 Disket-
ten mit den allern. Programmen in 3 Boxen, viel
User Programme, Lekiiire. Joker und vieles mehr
Muatthias Jakisch, Drimlingsweg 3, 0 — 3241 Ka-
thendorf

Coprozessor XC8B7 von ITT fiir 386DX25 pegen
Gebot. Komplettlsung zu Gobliins 2 gegen Frei
umschlag +3 DM in Briefmarken. Frank Weitzel,
Raiffeisenstr, 31, 6507 Ingelheim

Verkaufe Color 24-Nadel-Drucker Nec P60 VB
750 DM. Matthias Zorn, Salzstr. 19, O — 7153
Markranstiidt, Tel.; 034205/351

PC Soundman + Seftware + Boxen fiir 150 DM,
Tel.: 02307/43207

Verk. 386/20 Board. 256 K, VGA, 42 MB HD
Monkey 1+2. Larry 5. Muds, Great C. 2. F1 Grand
Prix. Suche 486/33/50 Board, Harrier Jump Jet,
Car + Dniver. Tausche auch. 06109/35505 Mar-
kus

PX-XT-640 KB, 2 x 5.25" LW, 360 K. Herkules-
karte + Greenmonitor, MS DOS 3.3 mit Software
und Maus VB 400 DM, New! VGA Karte. 16 Bit,
Handbuch, Software, VB 150 DM, NP 200 DM.
Tel.: 0231/447 183

386DX40 MHez, 120 MB FP. 4 MB RAM, 3.5 u,
5.25 LW, SVGA Grafikk. u. Monitor, Tastatur,
MS DOS 5.0 +4.01, Norton Commander, Logi
Tech Mouse, Thunderb. Soundkarte 3100 DM,
Tel.: 0911/461424

Verk: PC 8088, 5 5 1/4 Laufwerke, EGA u. CGA
Grafikkarten. Monochrommeonitor, MS DOS 3.2,
Maus, Game Card u. Joystick, Spiel Terminator
11, VB 800 DM. 02434/5947

Suche Software |

Suche PC-Originale aller Art, Schickt Eure Listen
an: Oliver Klier, Am Schelflenzer Weg 4, 6966
Seckach

Supremacy, Theatre of War, Carriers at War,
Grandmaster Chess, Lost Admiral, Dune 2 und
Siege. Habe Utopia, A-Tran, Civilization, Dyna
tech, Moonbase, H.Q)., Second Front u. andere
Tel.: 05731/972441

Verkaufe stindig neveste Oniginalsoftware. Su-
che z.B. Privateer, Strike Commander, Kings Quest
5, Populous 2 u,v.m. Zahle gut. Tel.: 09951/7295
Bernhard Akula, Schlofiweg 2, 8380 Landa. Tau-
sche auch!

Hilfe. Ich suche dringend Pirates und Speedball 2
fiir IBM-kompatible. Will aber nicht mehr als 40
DM pro Spiel ausgeben. Bitte schreibt oder ruft
mich unter 09133/1229 ab 18.00 Uhr an. Thomas
Kary, Eichenstr. 23, 8521 Poxdorf

Kaufe Rollenspicle: Xenomorph, Keef the Thief,
Times of Lore, Wizard Wars. Sleeping Gods Lie,
Star Command, Realms of Darkness. Bloodwych
Data. Suche auberdem PC Joker 1/92. Tel:
05832/305 Carsten

Suche die deutsche Version des Lucas-Film-Ad-
ventures Maniae Mansion! Angebote an: Dirk
Beckel, Usastr. 13, 6370 Oberursel. Tel.:
06171/25002

Suche Startrek, Kings Quest 5+6, WC2, Space
Quest 4, Monkey 2+1. Larry 5 bis 50 DM. Tel.:
0335/63426

Suche PC-Mensch (Original) preisgiinstig, Ange-
bote bitte an: Ricardo Schiller. Mommsenstr. 35,
0 — 1254 Schineiche

Suche PC-Originale: DSA, Larry 5, Might & Ma-
gic 3-4 {alles kompl.in di), Wing Comm. 2, X

Wing. Zahle bis 60 DM. Schreibt an: L. Jakob,
SchloBwicsenstr. 3, O 8280 Groflenhain

Suche: Wing Commander 2 komplet deutsch, Nur
Orig. bis ca. 30 DM. Anrufe ab [8.00 Uhr
02561/81504, nach Glinter fragen.

Suche PC-Originale: B 17 Flying Fortress, Star

Trek, Wing Commander 1+11, Falcon 3.0, Lem-
mings + Daty, Patrizier, Sherlock Holmes, alles in
deutseh oder Anleit. Tel,; 0941/82082

Suche ganz dringend Kick Off 2 fiir PC. Zahle gul,
Tel.: O30/7T864754 ab 15 Uhr

Wer sendet mir kostenlos ((ibernehme Porla) sei-
ne PD-Soft? Disketten werden natiirlich zuriick-
geschickt. Sofort abschicken an: Jorg Kaminski,
Heidesiedlung 67. 2340 Kappeln

Pacman Cartridge fiir Atari 800 gesucht,
0221/125426 (Anrufbeantworter}

Suche Magic Pockets (3 1/2), Biete 2. B. Lemmings;
Suche auch Tauschpartner! Biete auberdem fir
SNES: Mugicul Quest (SP). Suche Road Runner.
CH-061/941/19/82 Thomas

Suche History Line, Underworld 2, Eye of Be-
holder 2, Star Trek und Ultima 7. Tausche auch
gegen Populous 1, Their Finest Hour, Pirates und
andere Spiele. Schreibt oder ruft an 04101/44348,
Ark Hoegen, Bogenweg 9, 2083 Halstenbek

Suche PC-Originale; UMS2, linperium, Wings of
Fury, Command H.Q),, Kaiser oder andere Strate-
giespiele. Teb: 02344352864 (fragt nach Eugen)

Suche laufend Software fir PC. Suche besonders:
Sim City di.. Form. | GP. Task Force 1942, Ulii-
ma Underworld dr. usw. Angebote an: Albert Miil

ler. Hauptstr. 13, 890% Wiesenbach. Nur Onigina-
le!

Suche: Adventures aller Art (KQ, 5Q, QG. Indy,
Monkey...) und WC 1+2. Alles du. und VGA. Jirm
Miiller, Steinwiese 56, O 9091 Chemnitz

Kaufe MS DOS Programme aller Art. Nur Orig.
Paul Seik, Westring 9, 3502 Vellmar. Tel.
0561/828310)

Suche Grabber und Turba Pascal 6.0, Auberdem
Microsoll Run-Time Library und jegliche Art von
PC-Spiclen. Zahle gut, Tel.: 0471/35902 ub 14 Uhr

Suche folgende Programme gebraucht: Risky
Woods, Cover Draw 2.0, Auto Route, Waord Tor
Windows 2.0. Nur Originale zu verniin{tigen Prei
sen. Angebote unter 0884 1/49762

Suche Programmiersprache Quicke "C™ und an
dere Sprache, wie Turbo "C" oder Pascal, Tel.;
05465/677 ab |8 Uhr

Suche Mike Ditka Footh., DA, WC2 DV, BMP-
Tordisk 1. Tausche o. verk, Sim City, Sim Earth
DV, Klax, Populous 20-30 DM, Red Baron, O
vilization, Monkey Island Lalle DV und £ 50 DM,
Jun D5383/1829

Suche Originale von: Speedball 2, WWV 2, Street-
fighter 2 und Carl Lewis Challenge. Zahle pro
Spiel 20 DM. Tel.: 06004/3952

Strike Commander, Raf in the Pacific, Hongkong
Mahjongg Pro, Prince of Persin 2, Alone in the
Dark, Dynablaster, Keen 2, 3, 5, 6; Sodmo 2.3,
Die Siedler. Tth Guest (CD-ROM). Tel
(442126967

Suche Das Stundenglas (+ Losung) und Wonder-
land. Bitte nur Originale in gutem Zustand und
nicht so teuer! Tel.; 069/446846

Dringend! Suche fiir PC3865X Programm, in dem
man Fullballvereine selbst wihlen kann, mit Gra-
fik, Bei Atari lduft o.g. Programm unter Liga 4.0,
Zahle gut. Geniigl auch Adresse, wo o.g. erhiilt-
lich. Tel.: 0937372312

Suche: Buck Rogers 11, Darkseed, Magic Candle
2, Dune, Lure of T.., Ashes of Emp., Leather
Godd. 2, Lost Files, Curse of Enchantia, Hexuma,
Spelleralt, Spelljammer und dhnliches, Zahle bis
A0 DM. Tel.: 072 1/8856903

Suche Orig. Games nur in deutsch: Indiana Jones
IV, Legend of Kyrandia, Lure of the Temptress,
Shadow of the Comet. Verk. Monkey 1 30 DM,
Monkey 11 40 DM, Mad TV 30 DM, Comanche
50 DM. W. Bodeit, Paulistr. 16, 5000 Kiln 41

Suche PC Ong. Swotl, Hline, Falcon 3.4}, Aces,
Maonkey 2, X-Wing, F153, Lemmings 2, Coman-
che. U, Underworld 2, Wi
GS 2000 + Scen.. Strike Commander. Tel.:
0228/666036

Suche das Spiel Street Fighter 2 und Bund. Man.
Prof. Zahle alles zusammen 70 DM. Tel.:
DO62/643785

Suche preiswert filr PC: Addams Family. Ralf

Glau Edition, Super off Road, Transatlantic. An-
gebote an: Ralf Schult, Obstallee 8, 1000 Berlin
20 oder: Tel.: 030/3638767

SOS! Dringend gesucht wird Lost Patrol (VGA)
fiir PC. Tel.: 0341/5641755

Suche Sid Meiers Sword of the Samurai, nur als
komplettes Original, Zahle 120 DM inkl. Nachnah-
me. O3/3756013 (nach Peter fragen)

Suche: Leather Goddesses of Phobos 2 und Larry
| (VGA). Zahle 60 DM pro Spiel (nur Originale
mit Packung), Tel.: 06722/5612

Suche Microprose Luftkampfspicle z.B. F-16A
Fighting Falcon. Zahle je Spiel 20 DM. David
Braun, Wall am Kiez 2/31, O — 1560 Potsdam

Suche Ultima 6 in di. fiir 25 DM, Spec. Op. 2 [ir
20 DM, WC 1 inkl. Seer. Missions 142 fiir 50
DM indt.. Civilization dt. fiir 45 DM. Biete Cast
les 255 DM, TF 1942 45 DM. Dynatech 45 DM
w.a. Tel.; 02173/31558

Suche Original X-Wing (nur komplett in dewtsch).
Maglichst billig und 100 % OK. Ruft an
07943/2824 (Timo)

Biete Software

Verkaufe Orig. Vision, komplett di. 45 DM inkl
Porto, Abends 02064/55837

Biete: 1869 60 DM, Patrizier 60 DM, Aces of the
P., BMP. Bombjack, A320, Championship Mana-
ger, Kult. Fort Apache, Sherman uvm. (alles Ori
ginale). Tel.: 02973/1405 ab 19 Uhr

Verkaufe Orginale: Comanche PC. kpl. dt. 70 DM,
Links 386 Fro 70 DM, PC Demomaker 30 DM,
Cadaver 20 DM. Tel.: 08841/5456

Verkaufe PC-Originale: Battletech 2, Legend of
Faerghail, Legend, Indy 4. Preise nach Vereinba-
rung. Tel.: 0421/256313. Call Michael.

Biete Originale: PQ3, Robin Hood, Dark Seed je
60 DM; Leather Goddesses 2 70 DM, Lure of T
45 DM, Star Trek 45 DM: neuwertig, Tel,
089/6122102 ab 17 Uhr

Verk. Flugsim. FS-4 (Orig, dt, ungedfinet) fir nur
Y8 DM. Top-Scenery 3 (Ruhrgeb.) fiir F§-4 39
DM. FS-4-Scenery G. Canyon 35 DM, Gunship +
M1 Tank P. zus. 68 DM. Tel.: 0211/7268105 ab
18.00 Uhr

Verkaufe PC-Originale: D/Generation 40 DM,
DSA-Die Schicksalsklinge 60 DM. Zusammen: 95
DM + Porto. Tel,; 02327/77227

Verk. PC Onginale mit deutschen Handbiichern,
Flight Sim. 4, Designer je 60 DM, Scenery Ruhr
gebict 30 DM per NN, Weitere Progr aul Anfra-
ge Sim./Adv. Tel, 02822/52415 ab 19 Uhr

Verkaufe Bards Tale 3 25 DM, Demon Blue 25
DM, Larry | 20 DM (Original) oder tausche 2
Spiele nach Wahl geg. Patrizier, KQ6, MM4, Ro-
bin Hood (Sierra), QfG 3, Sherlock Holmes mog
tichst DV, Tel.: 08501/313

Verkaufe folgende Spiele: Wizardry 7 35 DM,
Links 25 DM, Indy 4 35 DM. BMP 30 DM, Bards
Tale Construction Set 25 DM, Budokan 200 DM,
Muglichst zwischen 18.30-20.00 anrufen. Tel.:
(89657592

Biete tiber 70 neue und dltere PC-Spicle zum Ver-
kaul an. 50 % unter Neupreis. Z.B. A-Train, He-
xuma, Global Conguest, Stundenglas, Kuthedrale.
Task Force, Quest for Glory 3 ewe. Tel
07741166341

Verkaufe PC-Originale: Might and Magic 4 60
DM dt., Monkey Island 2 45 DM, EoB 2 35 DM,
Amiga Onginale! Might and Magic 2 20 DM, Star-
bytes Compilation 1 20 DM. Tel.: 0906/22107

Verk. Orig. Swotl di. Version, 5 1/4 Zoll 65 DM,
WO + Secr. Mission 1 40 DM, Game Boy kp. Zu-
behtr + Fl-Race, Super-Mario-Land, Tennis fiir
200 DM! (Erst 2 Wochen alt!). Auch einzeln, Tel
02163/6501 abends, Jirg

Verk., KQ6 (+5) fiir 70 DM, L. Goddesses dt. 50
DM, Wing Commander [T 50 DM, Space Quest IV
1) DM. Tel.: 08092/31402 Steve

Verkaufe Originale; Historyline 14-18 30 DM, Po-
wermonger 40 DM, 1869 50 DM, Conflict Midd

le East 30 DM, fiir Swotl P38 10 DM, American
Civil War Vol, 1 20 DM. O, Leven 02241/331459

Scehweiz! Originale: Eve of the Beholder VP 60),
Das Schwarze Auge NP 100, VP 60, The Two
Towers DA, NP 100, VP 60, Alles in gutem Zu

stand, Multipack méglich. Martin 00491/4921458
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Elite Plus, Loom, Wing Comm. 1+2 M.1, Buck
Rogers, Starflight 2, Siege. Nur Originale je 35
DM. Tausch miglich. U. Frank. Am Hiinengrab
12, 4478 Geeste 4

Verkaufe PC-Origmale Armor Alley und Buck Ro-
Beide fiir nur 70 DM. Tel.: 0713%/3462,
Fragt nach Robert.

gers |

Underworld (E) 40 DM, M&M 3 (E) 20 DM, Mon
key Islund 2 (D) 40 DM, Wing Commander | (1)
30 DM, Star Trek 25th Ann. (E) 40 DM, Cong.
of the Longbow (E) 30 DM. Alex Dethol, Am Hang
4, 5880 Liidenscheid

Verkaufe meine CD ROM Erotik XXX Hard Core
(wirklich hart) Sammlung. 600 MB-ca, 1200
SVGA  GIF Bilder in Aufliisungen von
500,400.256. bis 1023.700.256 Super-Qualitit filr
63 DM. Postfach 9010, 5521 Gindorf. Tel
D6565/7542 (17-22), BBS 06565/4553 (14.4 HST)
Nur gegen Altersnachwers.

Ultima Underworld 60 DM, EoB | 55 DM, MM4
63 DM, Gobliins 50 DM, Pinball Dreams 50 DM,
Epic 50 DM. 02841/504371. Alles Originale.

Verk. Orig, Mad TV, Grand Prix Unlimited u.
Gretzky Hockey 2 fiir jeweils 50 DM (nur 3.5).
Tel.: 02301/13432

Achtung! Verkaufe Originale PC-Spigle und PC-
Programme zu billigen Preisen. The Humans,
brandneuw fiir nur 60 DM, MS-Windows 3.1 mit
Handbuch fitr 95 DM. PC-Tools 7.1 mit Handbuch
fiir 75 DM. Tel - 09842/1627

Verkaufe: Spiele, Blicher, gebr. Disketten, Sehr
ginstig! Spiele ete. natiirlich Originale. Liste gg.
RP, Stichwort: PC-Liste, B. Kommode, Th. Heuss
Platz 2, 7012 Fellbach

PC-Originale: History Line fiir 50 DM, Civiliza-
tion fiir 50 DM. Meldet Euch bei T. Kitzing. Berg.-
Gladh.-Str. 145, 5000 Koéln 80

Verk. orig.: Eye of the B. 11 50 DM, F-15 3 60 DM,
Faleon 3.0 60 DM, PC Tools 7.1 100 DM, Ways
for Windows 50 DM. Alles in deutsch oder tau-
sche gegen Harrier Jump Jet, Atac, Harrier Assault
oder andere, Olaf Sieinke, Schriddingerstr. 28, O
— 6908 Jena

Baitle Isle Construction Tool fiir IBM-PC! (Le-
velgenerator mit wihlbarer Spielstirke) 3.5"-Ver-
sion. Schriftl. bei S, Hansel, Sallfelder Str. 67, O
— 7033 Leipzig (fiir 15 DM)

Bicte Originale Software, Great Courts 2 fiir nur
35 DM auf 3.5, Tel.: 0531/603525 ab 15 Uhr J
Zylla

Y Disks 3.5 HD voller PIC-Files. Nur 30 DM. Auch
3.25 HD: 25 DM mit Abspiel-Programm, Suche
Maonkey 1, VGA dt., Loom VGA di. (evtl, auch
engl.). Tel.: 04763/1067 Tobias verlangen

Schuch-Software! 37 PD-Schachprogramme nur
130 DM (bar oder Scheck). Fiir alle IBM-PC. Info
DM 5 (Briefmarken) Dr. Bernd A. Weil, Hohlweg
I A, 6251 Selters-Eisenb., 06483/7292

Verk. Original! Cruise for a Corpse (VGA) fiir 60
DM. Alexander Rilhl, Rosenstr. 7, 8033 Krail-
ling

GS 2000, Sim City, Atac, Ultima 647, N+S, KQS5,
MM4, Historyline, Logo. DSA, Lemmings, Batt-
le Isle + Datadisk, Patrizier uva, Evil. auch Tausch.
05753/1304 ab 19 Uhr. Dirk

Verkaufe Guy Spy. Fast neu! Preis nach Verein-
barung. Verkaufe billig! Bitte anrufen: Jan K,
Knorb 0531/350322 ,

Verk. PC Originale! Alles deutsch! Civilization,
Larry 5, Red Baron, Patrizier, A-Train, 1869,
Sherfock Holmes, Sim City, Populous je 50 DM,
zusammen 350 DM, Tel.: 07722/6499

Verkaule oder tausche Amiga-Spiele gegen PC-
Spicle. Habe Hero Quest, F-19, World Class Lea-
derboard v.a. Nur Originale! Habe auch C-64 Spie-
le. Angebote an Ingo Meyer, Erxtenbrug 2, 4500
Osnabriick o. 0541/122404

Orig. Uluma 7, Hist. Line je50, Red Baron 45,
Battle Iste, M&M3, Magnetic Scrolls, Star Trek
25th je 40, Elite +. Quest for Glory 2, Savage Em-
pire, Spurit of Adventure je 35, Golden Axe, Team
Yankee je 30. Tel.; 08106/33203

Verk. PC-Orig.: Indy 500 40 DM, Kings Q.1-3
zus. 40 DM, Space Q. 4 30 DM, Centurion 20 DM,
AD&D Dragonlance-Modul 1-2 zus. 30 DM. Su

che Dune, Pinball Dreams bis 40 DM. 07152/52677
Thomas

Verk, (je 50 DM) DSA, Ultima 7 du., Might & M.4,
Kings Quest 6, Legend of Kyrandia, Historyline,

Monkey 2 di., Quest for Glory 3; je 30 DM: Lo-
gical, U7 Data. Maurice Waldner, CH —
Reinach/AG, Tel.: 0041(0)64712527

Verk. Orig.: Sherlock Holmes (dt.), Eve o.1. Be-
holder 11, Robin Hood Con. o.t. Long. (dt.), The
Humans. Zu Spottpreisen, Tel.: 09842/2157 Alex

Alles PC: 2400er Modem 50 DM, Budokan 25,
Jimmy Whites 70, BMP 60, PD Soft zu verkau
fen. giinstig, Liste anfordern bei: Adam Weinert,
Postfach 111104, 4410 Warendorf 1. Tel;
02581/62218

PC: Epic, Elvira di. je 40; 5.25 HD, The Immor-
tal dt, 20 3.5 DD. Alle drei zus, 90 DM, Tel.:
089/567294 oder 23174341

Verk./tausche di. Orig.: Comanche 70, Aces o.l.
Pacific 50, Silent Service 2 50. Suche: Falcon
3.0, Swotl, F-15 3, Patrizier, FS4 + Designer; Dres-
den, Tel.: 0351/2752180 Frank

Verkaufe PC & Amiga Original Software zu Su-
perpreisen wie z.B. Pinball Dreams (Amiga), Beast
2. Double Dragon 3 u.v.a.m. Habe auch CM 9933
Stereo Monitor (A). Klaus verlangen unter
07541/82852 ab |8 Uhr

Verk. Dark Half, W. Beamish, Indy 3+4, Monkey
142, KQ3. Laura 2, Mad TV, Swap, Cubulus, Ti-
lano, PQ3, Larry 3+3, Wonderland, Cool Croc
Twins, Daughter of Serpents, Eco Quest, Blues
Brothers, Hexuma, Tel.: 02821/47825

PC Orig. Ultima 7 + Forge of Virtue engl. 5.25”
fiir 60 DM; Links, Mad TV, Keen 4-5; Keen 6 je
30 DM, Datamaker 1.0 + Registr, u. Blackou/DOS
75 DM, Tel.: 04802975 ab 19 Uhr

Verkaufe oder tausche Comanche 70.-, G2000 50.-.
Uliima 7 50,-, WC 2 + SO1 60.-, Task Force 1942
63.-, Historyline 50,-. Tausche gegen: X-Wing,
Terminator 2029, Star Control 11, Tel.:
D608 1/15430

Verk, Oh No More Lemmings 40 DM, HLine 14-
18 50 DM, Iron Lord 10 DM, Starflight 2 10 DM,
Jet 15 DM, Swotl Miss. Disk 2 je 20 DM, Nur Orni-
ginale! Anrufen: Freitag ab 18 Uhr 07761/57193

Verk. Orig. O5/2 2.0¢1 80 DM; PC Tools 7.1 120
DM, Ways 2.0 70 DM, Power Basic, Team Su
2uki, The Godfather. Der Pate je 20 DM. Der er-
ste. Kiiufer erhiilt ein  Golfspiel grats.
(12421/402947 Wolfgang

Verkaufc F-15 60 DM, Historyline 14-18 65 DM.
Christian Amlinger, Tel.: 06542/2962

Silent Service 2, Grand Prix, Atac, B17 Flying
Fortress, Special Forces, Civilization, Gunship
2000, Sim Earth, David Leadbetters Golf, The An-
cient Art of War i the Skies je 50 DM, Tel.
071 1/799571

Liise Sharewaresammlung auf: 100 Programme
(mehr als 20 MB) auf 3.5"-Disketten, nur kom-
plett fiir 25 DM, Guido Zander, Heese-Str. 4, O
— 1310 Bad Freienwalde

PC-Originale: Spielesammlung 50 Great Games™
3.5"-¥ersion 40 DM, Gods + Cadaver + Magic
Pockets (3 Spiele zus. 50 DM), Mega-CAD 2.0
(5.257) 30 DM. Hensel, Saalfelder Sur. 67, 0 —
T033 Leipzig

PC-Orig.: Eve ol Beholder + Pirates je 45 DM,
Mankey Island (dt. VGA) nor 50 DM. Porto liber-
nehme ich. Tel.: 03(/4837490. Fragt nach Waoll-
rim

Verk. Originale deutsch, YGA, Soundunterst, Preis
von 25-45 DM, 7.B. Cadaver, Savage Empire,
Muds, Soul Crystal, No Exit... Tel.: 09256/1020

Verkaufe PC-Originale: Falcon 3.0, Atac, Special
Forces, Inca, Swotl, Sherlock Holmes, Great Na-
val Battles, Tel.: D7681/7601

Verkaufe Onginale: Freelance Graphies fiir 500
(NP 1000}, Frame Work 4 fiir 300 (NP 1000), Lo-
tus 1-2-3 fiir Windows {lir 500 (NP 1000), Stuni-
Car-Racer fir 30 DM. Sofort anrufen bei
(4517493306

Verkaufefusche: Task Force, Comanche, Realms,
BMP Edition, Transarctica, WC I+11, Siege, Dark-
seed uvm, Verkaufe such Amiga-Games, sowie
C128D mit Monitor, Drucker + Games. Tel.:
06022/23633

Verkaule/tausche Originale: Ugh 45 DM, Links
386 Pro 70 DM, Links Kurse je 30 DM, Lord of
the Rings | 40 DM, Ultima 6 40 DM. Tel;
0644 1/36585

Verk. Orig.: Links 386 Pro, Historyline je 50 DM,
WC 2, Sim Earth, Red Baron, Dune, Mad TV,
Civilization, DSA, $55 je 40 DM. Tel. ab 18 Ulr
02181773491

Zum Tausch oder Verkauf: Eternam 55, Mario
Andr. 50, Betrayal 4}, Sport Tri 25, J. Nicklaus
18 wa, z.B. gg. Bards T. Tri.. Bards T. Constr.,
Pinball Dr.. Titus the Fox, Super Caul., Cadaver,
Might a. Magic 4 dt. 100 % Ant. 0228/252744

Grobe Anzahl di. Anleitungen sowie Spiele: Sa
vage Empire, Harpoon 121, Set 2,3,4, Editor, Car-
riers at War, LHX, Fighter Command, GP Circuit,
Winter Games, F15 Des, Storm Disk. 08551/5571
ab 18,00 Uhr

Verkaufe Elvira 142 di., Schw. Auge di., Monkey
2 di., Kings Quest 5 di., Gods, Death Bringer,
Nightmare. Alles halber Preis. Tausche auch ge-
gen Darkseed, Might a. Magic 4, North + South,
Legacy + and. PC-Spiele. 071733141

MOD-Files + Gif-Bilder zu verkaufen. 8 Disks
(3.57) fiir 50 DM + Versand. Auch 5.25" Mod-
Files = 15 MB (150}, Gif-Bilder = 1 MB (40). Tel.:
02632/72621 PS: Verk. Wing Commander 1 filr
30 DM.

Verkaufe Super Nes mit 3 Spielen: 8. Marioworld,
5. Probotector, 8, Gouls "n” Ghosts 500 DM. Tel.:
089/8206821 ab 14 Uhr

Verkaufe Starbyte Super Soccer. Operation Nep-
tun komplett dt., Preis nach Vereinbarung. Tel.:
06028/4358 Markus

PC-Originale (neu) wegen Fehlkaul abzugeben:
Wing Commander 2 und Power-Hits (10 Spiele:
2.B. Face Off, Fighter Bomber, Battletech) fir je
60 DM oder Tausch gegen Indy 4, Monkey Island
2. Reinhard Miiller, Untere Sir. 11, 4933 Blom-
berg-Herrentrup

Software fiir Amiga/PC giinstig zu verkaufen: In-
fos unter Tel.: 08431/40959, 24 Stunden erreich-
bar

Verk. Orig. Indiana Jones 4 (Adv. kompl. dv.), 3
1/2" mit allem Drum und Dran fiir 55 DM (ohne
Versandkostén). NP 119 DM. Tel.: 04442/5709
(Robert)

Achtung! Verk. Lexi Cross u, Chicago 90 zus. 40
DM o. tausche beide gegen Monkey 1, Atac, PQ3.
WWF 1, Formel | GP. Karte an Andreas Pippel,
Rossbacher Str. 18, O — 4201 Rossbach

Verkaufe: Betrayal 25 DM, Jack Nicklaus Gr. 18
Holes of Mayor Champ. Golf 35, The Killing
Cloud 20 DM, Spriting Triangles 20 DM. Zus,
90 DM. 3.5 Zoll. Alles Originale, Auch Tausch,
Ruft an (0228/252744 ab 14,00 Uhr oder schreibt
Torsten Fichiner, Erfurtstr. 65, 5300 Bonn 1

) ) ) ) [ ] [ ] ) [ )

Grof3 Electronic

Hardware « Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

vC AMIGa

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
VEEELEFETELE
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599
Telefon 0 85 82 /86 39
Telefax 085 82/86 25

AUDIO BLASTER-JUNIOR

CREATIV LABS:
SOUNDBLASTER 2.0

109.
AUDIO BLASTER 2.5 179.
AUDIO BLASTER PRO 4.0 299,

169.

265,

- Sound Galaxy NX -
axy 30,

- AdLib GOLD

- Roland SCC-I
JOYSTICK'S:

- Advanced Gravis

k S |: Am Graben 2 W 1 Weidivg
A OIT wi 09674 -1279 Fax-1294
DV 81,90 Go Simulator DA 69.90 - Datn Disk "Dogs Of War  33.90
;D Constr.Kit 2.0 120,90 Gobliins 2 DA 90.890 Sim Life DA 70.90
0 -Traln DV 96.90 Grand Prix DA 83.80 Skat 92 DA 64,90
Aces of Pacific DA 74.90 Gunship 2000 DA 88.90 Space Crusade 63.9
- Mission WW 2 1946 47.90 DA 56.90 Space Quast 4 DV 75.9
(= W Airbus A 320 87.90 Harrier Jump Jat DA §5.90 Space Quest 5 76.9(
= Alons In the Dark 90.90 XUMa DV B2.80 Spallcasting am 63.9
.80 History Lina DV B0.90 Spelijsmmar 67.9
od n T 53.90 Homa Alone I 58.30 Star Control 2 DA 64.9
=W Ancient Art of War. 80.90 Humans DA 59.90 Star Treck DV 67.9i
Armour Gaddon DA B3.80 Inca DV 96.90 Streatfighter 2 DA 6.9
q AT.AC DA 80.90 Incradible Machina DV 72.90 Strike Commandar DA 89.9
o S B.A.T 2 B80.90 Indlans Jonas 4 DV 86.30 Summar Challange DA 65.9
Flying Fortress DA B3.90 Jimmy Whites Snoocer DA 66,90 Task Force 1942 DA 85.9
B 17 Fying 8
[ =0 Barie Choss 4000 DA 69.90 Kings Quast Vi DV 80.90 Terminstor 2029 95,
(= o M Bundesfiga Man.prof.ll DV 69.90 Larry 5§ DV 75.90 Tomado 68.9
A 4590 Lsurs Bow 2 DV 75.80 Tristan Pinball 89.9
= Burning Stesl DV 82,90 Leather Godessss 2 DV B7.90 Triviel Pursiut DV 73.90
= DA 64.90 Leads United D 5390 Trolls DA 49.9
DV 70.90 Legacy §6.80 UGH DA 54.9
: DA 74.90 Legand of Kyrandia DV 66.90 Ultims 7 OV 82.80
Lol Corrisrs ot War 66.90 Legend of Valour DV B0.90 - Forge of Virt 44.30
s Il DA 76.90 Lemmings 2 DA 73.90 Ultims Underworld 2 DA 75.90
— DV 90.80 Les Manley-Lostin LA DV 43.80 V for Victory Il 69,90
= DV B7.90 Lsthal Wespon ;g,g Waxworks ov g;,a
Twins DV 58.90 Links 386 pro X ayna Grazky .
o ﬁ Ev':rcrd 56.90 - Coursa Hpm Kaa 46.90 Wing Commander 2 oV B4.80
razy Cars 3 DA 58.90 Lost Treasures of Infocom 99.90 Winter Ch DA 65.90
* Craapers DA ©§4.90 Lure of Tempiress .90 Wizardry 7 DV 87.90
AN Cursa of Enchantia DV 85.90 Mantis DA 9880 Wizkid DA 5850
Das schwarzo Augs DV 81.80 Marlo Is Missing DA 70.90 WWF2 5 ]
- Half 59.90 Mealstorm 99.90 X-Wing 82,
(===l Dark Sead 1.5 DV 70.80 Manchester United Europe 70.90 Zak Mc Kracken DV 38.90
oo Sarpents DV 7590 Might + Megies DV 8280 o .

of ts DV 7. + Magic . .

Do et DV 81.90 Might + Megic & DV B0.90 auff GO,
DA 69.90 Monkey lsiand 2 DV 8090 Batis Chass 96.90
Dragons Lair 3 68.90 NFL Amarican Football 73.80 Carmen World Deluxe 131.90
L DV 64.90 Nigsl Mansell DA 62.20 Der Pairiz DV 88.50
"0 DV 67.90 Nyst3 DV 64.90 Hoton CD §4.90
Q DV 7590 On the Road DV 63.90 Inca DV 116.30
DV 67.90 Polica Quest 3 DV 75.80 KGB ssg
% Erban dss Throns DV 78.90 Populous Il DV 76.90 Loom DA 85.
Eric the unresdy DA 61.80 Push over DA 67.90 Monkey lsiand | 90,90
% Etarmam DV 8590 Quest for Glory 3 DV 6990 Sherok Holmes Il 95.90
Euro Soccer DA 3290 Rad Baron DV 75.80 Spacs DA 76,%
| Eys of tha Beholder 2 DV B80.90 - Mission Disk DV 4890 Swotl incl. Miss. g?'sn
F-15 Strike Engle 3 DA B7.90 Rax Nobular DA 80.90 Uitima 1-8 o]
Falcon 3.0 DA BB.90 Robosports DA 59.90 Ultima Underw./Wing Cl  B9.
- Mission Disk DA 57.90 Shedow President 75.90 Willy Baamish 3%
Front Page Football 6B.90 Shadow World 89.90 Wing Commandar/Ultima 6 #
Gataw 64.90 Sherock Holmes DV 84.90 Wing Commander 2 + Miss. 50.90
Global st DA 87.90 Siage 57.80 Zork Trilogls 68.90
CPS ATI Stereo FX 287.-

§

Soundblaster PRO 3

299,

- GRAVIS Game&?d 8 1652-
eapon C.

Soundblaster 16 ASP 475.. Thrustmaster -
CD-ROM intern 499.- SUNCOM Analog Xtra 75.-
Nachnahme: DM 7.50 Ausland DM 1250 Vorauskasse / Stammkunden DM 450



NTER SOFT

i

Bestellannahme

N
Montag bis Freitag von 8 = 18 Uhr

Telefon: 0581 = 5006
Telefax:0581 - 14461

e

1, Formula One Grand Prix DA
2. Indiana Jones 4 DV
3. 1869 DV
4. Hisbory Line 1914-1918 DV
5. Der Palrizier DV
6. Car & Driver DV
7. Inca DV
8. Gvilization DV
9. Das schwarze Auge DV

IQ."I‘.IHF Manager Pro DV

B

82,50
89,50
79,50
79,50
81,50
76,90
92,50
I4 50
.Orn

g

Berlin 1948 Eos! vs. West DA
Flight Simulator 2 DA
Go for Gold DA
Heroes of the Lance DA
Jack Nicklaus Golf E
Lombard Rac Rallye E
M.U.D.S.

DA
Mumulklr DA
OII Im Dv
DA

Fodlnll E

ity Terrain Editor  E

\m

T

g‘;.!o Humans DA 55,50

S0 D-Generation DA 47,50

2030 | | Poladin2 DA 49,50
F 16 Combat Pilot DA

24 Starglider 2 DA 29,50
2;% Face OFf kehocke DA 56,50
29,50 30,50

g
Aces of the Pmﬁc
Air Trafhic Control
Alone in the Dark
Ambersior

AV 88 Horrier Assault
Buming Sted

Dune 2

El

Erben des Throns
King's Quest 6
\Le@nd of Kyrandia

‘PREISLISTENE?USZUG

DA3250
DA76,50
E 8450 Nyetd
DV 96,50
Dv82,50
DA950
DV8250
DVé7,50
DVé850  Ultima Underworld 2
DV78,50
DV80,50
DV 65,50

&

/AB SOFORT AUCH LADENVERKAUF IN\
GROSLIEDERNER STRABSE 27
3110 UELZEN

IRRTUM UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN
DA=deutsche Anleitu
DV=komplett deutsche Version

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN

VORBESTELLT WERDEN!
VERSANDKOSTEN: VORKASSE 5,00 DM,UPS 9,00 DM UND
POSTNACHNAHME 8,00 DM zuziiglich Nachnahmegebithr

300.- DM VERSANDKOSTENFREID

dbuch
E=zkomplett englisch

INTER SOFT

HUNDLE

= POSTFACH 1932 - 3110 UELZEN |

[ N o N o N0 o U e R0 e W0 o I - M

Verk. PC-Spiele: Monkey Island 2, Police Q. 3
Indy 4. 8. Holmes, Red Baron, Patrizier, World
Fennis Ch., Harrier Jump Jet fiir je 65 DM. Alles
Originale! Hendrik Donat. Dorfstr. 51, O — 1291
Listhme

Verk. Orig. The Incredible Machine 3 1/2 fiir nur
55 DM + Porto. Erik Stelzer 06033/66804 ab 1R
Uhr

Car & Driver mit Reg. Karte 35 DM, Stunt Is-
land fir 35 DM. Tel.: 06359/81507

Verk, PC Originale. Preis je Spiel 50 DM: 1869,
Aces of the, Red Baron, A-Train, Comanche. Tel
0R141/44051 ab 19.30 Uhr

Achtung Rollenspieler! Verk. Ultima Underworld
2, dt. Anl., EoB 2 u Soul Crystal + Spirit of Ad-
venture kpl. du nur zus. fir 120 DM, Alles ori-
ginalverp. Dirk Bohme, Karl-Marx-Allee 36, 0 —
6300 Gera

Patrizier u, Populous 2, Originale zu verkaufen
je 60 DM oder Tausch gegen 1869, Powermonger
oder gleichwertige Spiele. Tel.: 0971765643

Verkaufe PC Original Skull & Crossbones 25 DM
Oder tausche gegen Stunt Island. Bestellungen an:
Thomas Mockel, Schulstr. 1o, O 7401 Windi
schleuba, Tel.: 03447/RI2RO7

Verkaufe Original Vision und Gohliiins | flir je
15 DM 4+ Porto, 02064/55837

Verk. Orig. PC-Spicle: Ultima Underworld, Star
Control 2, Bat 2, Police Quest 3, Leather God. of
Phobos 2, Red Baron, Eve of the Beholder 2,
Trek. Lure of the Temptress, Tel.: 05232/78797
Andreas

Osterreich! Verkaufe fiir PC Spiele und Anwen-
der zu giinstigen Preisen, Tel.: 0043/7727/3175
von 18 bis 20 Uhr. Peter

Verk. HL 14418, Indy 4, Beholder 1 u. 2, Patrizi
er, MM3, Pop 2, Civilization, Monkey 1, 5im Ant,
Bautle Isle Data, Eternam. Alle in deutsch je 40
DM: Falcon 3, Uw 1, GS 2000 + Data, $S2, TF42,
Swaotl, Lemmings, Powermonger je 40 DM, Tho-
mas Liffelholz, Levenstr, |, O 6300 Gera, T
4201733

Hautenweise PD- und Shareware-Programme und

Spiele zu Survival-Preisen (3.- pro Disk). Auch
interessante Prkete! Liste gegen 1.- Riickporto
die Mark gihts hei Bestellung zuriick. Jan Fainucht,
Hainhiuser Weg 12, 3012 Langenhagen

Verk. orig. Games: FS 4.0 50, Mega Sport 35, TV
Boxing 20, F.o.t Intruder 20, Team Suzuki 15
Populous |5, Comp. Crown, Tiebreak, Crime Time
25, zrusammen nur 130 DM, Tel.: 02772/42371

Orig. PC Spiele 2u verk. Falcon 3.0, Awc, B52
Megafortress, Flight of the Intruder, Monkey 2,
Swotl, F-15 2, Gunship 2000, Tel.: 0161/6215991

Verkaufe fir PC: KGB fiir 50 DM (komplen dt.)
Tel.: 037447216865 Tino

Verkaufe folgende Spiele, zum Teil komplen
deutsch: Chess X, Codename lceman, Lemmings,
Lemmings Data, Populous, Indiana Jones 3 + 4,
Maniac Mansion, Zak Mc Kracken, Loopz, Push
over. Space Quest 3, Loom, Jedes Spiel 40,- DM,
bei Mehrabnahme Preisnachlall. Auch Tauschmig-
lichkeit. Frank Vol, Sparbruck 3, 7990 Frie
drichshafen, 0754176501

PC-Originale; Lost Files of Sherlock Holmes S0
DM, The Immortal 20 DM, Heroguest + Quest [
Glory (EGA) | je 30 DM, Castles + Datadisk 60
DM + Versandkosten. Tel.: 0834 1/5528, 20-22
Uhr

Verk. Orig. Bauletech 2 25 DM, Mucs Opera 40
DM, fiir C64 2 Konflikisim. je 25 DM, fiir Ami
ga 15 Orig. Spicle, Liste gegen RP. Jirgen Step-
han, Erich-Schulz-Sir. 15, O 1950} Neuruppin

Verk. Monkey 11, Mad TV, Macs Op. 5 1/4"
Ultima 7 3 1/27 du,, Soundblaster Pro 4.0 dt. mit
Software, Preise VS, Tel.: 0751/13904 ofter pro-
bieren, alles Originale

Verk. PC Qriginale per NN, Z.B. Swoitl 50 DM,
Wonderland 50 DM, Space 40 DM, Monkey 140
DM, Winter Sport 92 40 DM, Jetfighter 1 40 DM,
Vette 40 DM. Fighter Bomber 40 DM
N2822/52415 ab 19 Uhr

Verk. Monkey 2 di. 50 DM, Indy 4 eng. 50 DM,
Rings of Medusa 20 DM, Invest 30 DM. Alles On-
ginale. nur zusammen zu verk. Anrul omer
04451/4791 nach 18.00 Uhr

PC-Software abzugeben. Schreibt an Christian Go
betzky. Unterer Schreiberweg 16, 1190 Wien oder
ruft uns einfach an Tel.: 0222/323089

Verkaufe Orig.: The Lost Files of Sherlock Holmes
(kompl. di. fiir 60 DM), Ways for Windows (auch
deutsch 30 DM). Tel.: 03382/700203 Oliver
Adresse: Oliver Klinner, Berlinersir, 3, O — 80|
Dahmsdort

Zu verkaufen: Foti, PQ3, Stormovik. Prince of Per-
sia, Kick OfT 2, Blue Max, Corporation. Barsen
fieber, Operation Stealth, Mad TV. Alles Original
u.v.a. Preise nach Gebot. 0241/930251

Verkaufe/tausche Orig. Genghis Khan, 1869, Ci
vilization, Command HQ, Kaiser. Suche Indy
Robin Hood, Populous 2. Johannes Riepl, A

9112 Griffen 128

PC-Orig.: F-15 111, Historyline, Burning Steel,

Wizardry 7, Star Trek. Chuck Yeager, GS 2000,

Indy 4, Swotl, Comanche, Spacewrecked. W
er, Kirchplatz 16, 8370 Regen, Tel

Verk, Orig. F-117, F-19, Aces of the Pacific, §52,
Steigenberger HM, BM Pro, Carrier Command,
Sanctuary. Tel.: D5306/2679

Verkaufe 3.57 Spicle: Sherman M 4 20 DM, Figh
ter Bomber 20 DM, Stunt Car Racer 15 DM, Hard
Drivin 1120 DM, International Karate 10 DM, Preis
ist heill 25 DM, Budokan 25 DM + Pono. Tel
039175598362

PC-Originule: Elive Plus, Conguestador je 30 DM
Powermonger, 1869, Global Effect je 35 DM, Wing
Commander Deluxe 40 DM. Thomas Knip, 7300

Esslingen, Tel.: 0711/317363

Verk. giinstig Orig, Comanche dt., Special For-
ces, Stunt Island, Wild West World, Cool Croc
Twins, Accolade in Action, Heimdall, Muds. Si
mon Koerner, Luckauer Str, 12, 0 — 7912 Schlie-
ben

Verk. Originale: Inca dt. 60 DM, Space Max dt
40 DM, Castle of Dr. Brain engl. 30 DM. Tel
0041 (Schweiz) 57334408

Verk. PC Orig.: F 15 Strike Eagle 111, Comanche
Operation White Lightning 65 DM /Mission Disk
Aces o Pacific, WWII 1946 44 DM (alle Games
100 % OK und virenfrei). Tel.: 0228/662402 Jirg

Public Domain und Shareware glinstig abzuge
ben. Spiele, Vokabeltr., Grafik usw, Postversand
miglich. Tel.: 06164/2708 ah 17 Uhr

Verk. PC-Orig.: Age, Muds, DSA, Larry 5, Mig-
29, Indy 4, Drakkhen, Command HQ, Battle Isle
Fotl, GemX, GS 2000, Genghis Khan, Faerghail,
M1-Tank, Midwinter, MM3/d. Quadrel, Ski or Die,
Stellar 7, Ult, Underworld, Tel.: 040/7301501

Verk. Orig.: Monkey | k.t 45 DM, Loom k.dt
40 DM, Airborne Ranger 20 DM, It came from
Desert 25 DM, Fun Box |5 DM, Back 1o Future
15 DM, Fust Break, Grand P. Circ., Blue Angels
30 DM, PC Tools 7.1 fiir 100 DM, Ways for Win-
2.0 fur 100 DM (auch
03R31/295638

dows Tausch). Tel.

Verk, 3.57 Orig. Indy 4 50 DM, Great Courts 2 40
DM, Man. Unit, Eur. 40 DM, Muds 15 DM. Bei
Abnahme aller Games Superleague Soccer gratis
Melden bei 5. Adler, H.-Flach-Str. 42, 0 — 2520
Rostock

PC-Orig.: GS 2000 + Scen. Disks 80.-,
hawk 40.-, Hyperspeed 30,-, Atac 50.-, F-15 I
70.-, Uli. Underworld | 40.-, Dragonstrike 30,

Lord o.1. Rings 2 30,-. Suche Monkey 1+2 und

Gunboat. Frank 030/3913015

Thunder

Verk., tnusche Willy Be, di, Elvira 2 di., Eye of
Beholder 2 dt,, F-15 111, BMP dt., Speedball 2,
Pickn Pile, alles Orig. und 100 % OK. Suche Pi-
rates 3.5 di. w.a. Suche Soundkarte AT1-Sterco F/X
o, Thunderboard + Boxen. Tel.: 07223/74282

Kings Quest 5, Willy Beamish, Space Quest 4, Po-
ee Quest 3, Eco Quest, Elvira 2 je 50 DM, Tel
02317485921

Verkaufe Elvira Arcade, Virtual Worlds, Grand-
monster Stam, Links. Suche: Indy IV in dt., Larry
1 VGA fiir 30 DM. Losung zu Xepomorph u, Obi-
tws, auch Tips dringend gesucht, Tel.: 071 /744286
Verkaule Originale “Tonls
7.1, DR DOS 6.0. Tel

Double Density, PC
D3OD5/602063

Verk, Humans (engl. Ver.) 40 DM oder Tausch
Delbol Alex, Am Hang 4, 5880 Lidenscheid

Verkaufe: Orig.-dt.-VGA Monkey 2 und Mad TV
fiir jeweils 60 DM, Martin Gachme, Kalte Weide
6, 3063 Obernkirchen

Verk.: Tracon Il und Larry ¥V 1. 50 DM, Team
Yankee. Stellar 7, F-29 und Winter Challenge |
45 DM. Logical, Blockout und Loopz [ 40 DM




und PX Angwhere V1 f. 75 DM. Alles Originale
und 100 % OK. Tel.: 030/8822440

Verk. Orig.: KQ3 VGA, F-19, MM3, Kathedrale
je 40 DM. W 2-Speech, SOI1, Times of Lore, Star-
glider 2, Star Control je 20 DM. M. Hofmann,
Seb-Kneipp-8ir. 4, 7500 Karlsruhe

Verkaute Originale: Epic und Planets Edge zu je
45 DM. Tel.: 05121/512184 ab 17 Uhr

Verk. Winzer, MJ 2, Shuttle, WCI je 45 DM +
Porto: Jill 50 DM, Invest, Transworld, Ring of
Medusa je 30 DM, div. and. zw. 5 u. 1() DM, R.
Hagen, H.-Giinther-Str. 17, (0 — 2402 Wismar,
(1384 1/642088

PC-Tools 7.1 80 DM, Comanche 60 DM, Mon-
key 2 + Ultima Underworld je 45 DM, Nova 9
40 DM. 8Q 4 + Jet Fighter 2 + Wrath of the De-
mon je 35 DM. Alles Originale. Preise + Porto +
NN 06721/42786 ab |8 Uhr

Verkaufe fiir PC: Gunship 2000, Falcon 3, FI5-
Strike Eagle 3, Harrier Jump Jet, Task Force. Prei-
se VB, Tel.: ab 19.00 02325/798521

Verkaute oder tausche Originale, Indiana Jones
IV (3.57) du. fifr 40 DM. Schreibt an: Holger An-
ger. Friedhaotstr. 38, 4100 Duisburg 12 oder ruli
an: 0203/4691293

Verkaufe PC-Originale: Winzer, Patrizier (3.5).
Uwe Specht, Alte Fuhrherrenstr, 31, 3392 Bun-
lenbock (05323/1601

Verk. A-Train, Indy 4, SQ4, Comanche, Gods,
Sp. Max, Shunle, F-15 I, Harrier 11, jedes fir
50 DM.Nur 100 % Orig. Christian Markus, Hei-
denreichstr. 9. 8540 Wolkersdorf, Tel.
091 1/649050

Verkaufe o, tausche: Trolls 35 DM, Humans 50
DM, Wrath of the Demon 25 DM, Inter. Ninja
Rabbits 15 DM gegen nevere Actionspicle o, Kick
O 2. Verk. PC Joker, ASM, PC Player-Hefte (iir
nur 3 DM, 06028/1317 Jens

Verschiedenes

Verkaufe jede Menge Komplettlésungen. Ca. 300
Sick. ab 2 DM, Demos ab 2 DM, PD u, SW ab |
DM, Gif Bilder 360 KB ab -,50 DM, Biicher ab
10 DM. Liste bei Chris Nutic, Herderstr, 10, 4000
Dilsseldorf |

Ultima 5. Teh komme nicht weiter. Wer kann mir
helfen? Dankbarkeit und auch ein kleines Priisent
erwartel jeden [ilr tatkriftige Hilfe. Kai Hohl-
warth, Harzweg 18, 6450 Hanau 9

Achtung! CD-ROM Freaks. Biete diverse CDs fiir
das PC-CD ROM! Liste anfordern. Suche auch
stindig aktuelle CDs. D, Buss, Neustr. 13 a, 5653
Leichlingen

Kaufe gebrauchte deutsche Telefonkarten, Stilck
zw. 2 und 5 DM. Karten schicken, Kontonr. an-
geben, Geld kommit. Auch Tauschpartner pesucht,
Frank Greywaceewski, Gerickestr. 1), 5860 Iser-
lohn

Your Link to Erection - Infernal SIN Adult BBS.
BBS 06565/4553 (24H 14, 4HST). 06565/7689
24H16.8Zyxcel)

Suche PC Joker 1/92. Guter Zustand zum fairen
Preis. Alexander Hamp. Forstenrieder Allee 107,
a000 Miinchen 71

Lésungen: Monkey Island 142, Indy 3+4. Ultima
7. Kings Quest 5+6. Elvira 142, Loom, Larry 5,
Operation Stealth. Je Lisung 5 DM. Thomas Gat-
sche, Sudetensir, 50, 5030 Hirth (frank. Rick-
umschlag)

Hilfe! Ich sitze im 8. Level von Titus The Fox
fest. Wer kann mir mit Codes helfen? Suche auch
sonstige Tips und Cheats. Karsten Meyer, Dorf-
str. 5, 2251 Witzwort

K5 Postspiele! Boys and girls, einfach mal testen:
Gratis-Info bei Volker Jankowski, Am Steingar-
ten 147102, 6800 Mannheim | Immer noch keins?

Biete 5.257 HD Leerdisketten von BASF, Boe-
der, Mululife Stck. 70 PF, Nonames Stck 45 PF
Alle sind formatiert. Meldet Euch bei: Maximi-
lian Thomsius, Grilner Weg 3, 4973 Viotho-Uf-
feln, Tel.: 057338680

Verkaufe Atari 2600 + s/w Fernseher inkl. § Spie-
le. VB 150 DM. Tel.: 04774/811 ab 16 Uhr

Uber 100 Kompletlésungen, Anleitungen, Tips
und Hilfen. Liste gegen | DM Riickporto in Brief-
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marken bei: David Eriedrich, Parkste. 11, 5210
Troisdorf. Spottbillig, pro Lisung nur 4 DM.

CH! Magengeschwiir? Dann kauft doch die Lo-
sung! Gratisliste der Kompl.Lésungen mit 0,50
SFR Riickporto bei R. Konopka, Sernfialstr, 4, CH
— 8762 Schwanden anfordern.

Suche dringend deutsche Spielanleitung fir Mad
TV (PC). Bite anrufen: 09438/589 2w, 19 u. 21
Uhr. Fragt nach Benjamin

Suche Losungen zu: Lost in LA (LES 2), Lure of
Temptress, Plan 9 from Outer Space, Gobliins 2
(Trick mit Joker 1st) Christian Hain, Tel. + BTX
050321603, Zahle!

Suche PC Joker 1/92 und 2/92, Tel.: 0351/4922764

Verkaufe kaum gebr. Game Boy Spiele. Jedes
Game fiir 40 DM. [ch habe Motorcross-Maniacs,
Spiderman, Kung Fu Master und Skate or Die. Ruft
an 06483/7568

Suche Komplettlosung zu Zuk Mc Kracken, Jens
Wickert, Dormannweg 3, 3500 Kussel-B.

Logical-Fans! Interesse an 100 neven knackigen
Leveln? 10 DM + 3 DM Briefmarken (bzw. 100
OS oder 10 SFR) an Ronny Schreiber, Altwal-
denburger Str. 48, 0 — 9613 Waldenburg

Hi Freaks! Ieh, der Neveste usw, habe tiber 200
Lisungen fiir Euch zu billigsten Preisen. Schickt
2 DM an mich, thr bekommt eine Liste. Ich habe
auch ein Hotline, Tobias Hiltl, Andechser Sir. 8,
8431 Ammertahl, Tel.: 09628/735

Verk.: Gameboy + 9 Spicle wie F1-Race und Turt-
les + Gitirteltasche + 10 Club-Nintendo-Hefte + 4
Spieleadapter. Alles inkl, Verpackung u. Anlei-
tung fiir sagenhafte 360 DM. Tel.: 0365/52435

Attention Airbus-Pilots! 92 ausgearbeitete Flug-
pline fiir Karrierefiige auf dem A320-Simulator
gegen 20 DM bei R. Sauermann, Alemannsir, 4,
7760 Radolfzell

Suchefverkaufe Oldies, Neuheiten, Biete z.B.
Swotl, Savage Empire, KQ 1-3, Conquest of Ca-
melot ua, Suche alles 2.B. Inca, EoB, Ultima 143,
Star Command, Atac. 09333/1286 Wolfgang

Hilfe! Ich brauche sehr schnell Hilfe bei dem Spiel
Monkey Island 1. Ich bin fiir alle Tips sehr dank-
bar. Matthias Giittler, Schlesiersir. 21, 6704 Mut-
terstadt

Verkaufe: Power Play, Amiga Joker, ASM, Hap-
py Com. uvm, Stiick 1 DM. Liste anfordern bei;
Detlef Braun, Leinewehersir. 8, 4800 Bielefeld |

Wer schreibt mir ein FuBlball-Postspiel oder kann
mir das Programm dafiir geben? Fiir IBM-PC 286
AT. Angebole an (19343/58380 ab 17.00 Uhr

Hube viele Komplettlosungen, Einfach Liste an-
fordern (nur | DM) an Lars Milller, Mecklenbur-
ger Weg |1, 2362 Wahlstedt. Jede Komplettls-
sung nur 3 DM (bitte nur in Briefmarken)

Kompletten Jahrgang 92 von den Zeitungen ASM,
Powerplay, jeweils nur zusammen gegen Gebot,
Alle bisher erschienenen Ausgaben des PC Jokers
komplett gegen Gebot. Tel.: 02381/789541

Lisungen: Monkey Island 142, Indy 3+4, Beast
243, Elvira 142, Maniac Munsion, Ultima 7, Kings
Quest 5+6 je Lisung 5 DM (Geld bitte beilegen).
Thomas Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hirth

Verkaufe Tips, Cheats, Codes, Komplettlosungen
filr PC-Spiele. Ruft mal durch, Tel.: 05561/71092
Matthias

18649 Reeder aufgepatit! Die ultimativen Tips und
Tricks zum Spiel fiir alle Reeder, die groB absah-
nen wallen! Fiir nur 4,50 DM in Briefmarken gibt
es sie (mit umfangreicher Liste aller Hiifen, Wa-
ren und Preise), Noch heute anfordern bei: F,
Grimm, Rimeland 12, 2070 GroBhandsdorf

Wenn moglich, schickt Eure Listen an: Steffen
Schroth, Randsiedlung 39, O — 3256 Giisten, Tel.:
039262/60372

Suche Tauschpartner fiir MS DOS Software. Ruft
an; D416 119411404 Nico; Fax: 004161/941 1834

Suche PC-Club im Raum Hamm oder Umzebung
023817789180 - Jorg verlangen!

Halle! Suche Kumpel(s)im Raum Oberallgiu
zwecks Computer-Dates (habe 386-SX). Bin Koch
u. Computer-Freak. Dringend melden, nur keine
Scheu! Tel.; 08327/226

Shadowrun! Wer hat den Artikel gelesen und hat
nun Interesse, Shadowrun zu spielen? Auch An-
finger willkommen. Call 089/757417 oder Fax
08754676

Austria! Suche Tauschpartner fiir PC-Software
Schreibt an: Wolfgang Zirkl, Kirntnerstr. 396, A
— B065 Gruz

PC-Club sucht noch Mitgheder im Raum Diissel-
dorf. Schreibt an Alexander Merczak, Peter-Rich-
arz-Str. 39, 4000 Disseldorf 1. PS: Legt | DM in
Briefmarken fiir Infos und Rickantwaort bei.

Suche Tauschpartner fiir PC-Spiele. Habe Bun-
desliga Manager, Civilization und andere Spiele.
Bitte Liste an Gunnar Gerdes, Friesenstr, 60, 2965
Ihlow-Ochtelbur

Play Shareware. Der Club mit monatlich kompr
(1.44) Clubdiskette mit 6 aktuellen SW-Spielen
fiir 8 DM. Info (Mo 14-17 Uhr) 069/341058. Best.:
Nico Pagano, Dunantring 29, 6230 FFM 80

Suche gute Tauschpartner. Suche besonders Flight-
sims und Adventures. Habe Comanche, Atac usw
Schickt Liste. 100 % Antwort. W, de Nooyer, Hofje
de Pauw 2, NL. — 4381 DA Vlissigen

Attention! Hilfe! Bin PC-Einsteiger und suche
Kontakte zu PC-Clubs, Mail-Box und anderen
PC-Usern und Freaks im Raum Oberallgiu.
Schreibt an Stephan Reinelt, Burghergsir. 8, 8977
Rettenberg

Achtung Schweiz. Wir suchen seridse Schweizer
Tauschpariner (min. 90 Games/ 3 1/2) Schreibt an:

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
hsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-

der na
d zwar unter der Bubr

M Biete Hardware [l Suche Hardware
B Suche Software
B Kontakte

B Bicte Software
B Tausch

o> 0 a0 o 10 o> 0 cxmer [

Rainer Kirchhofer, Lachenweg 2. CH — 4153

Reinach BL

Suchen immer noch Grafiker, Musiker und Schrei-
berlinge filr unser Diskmag. Auch private Anzei-
gen willkommen. Knock Out, Ob. S1. Leonhard-
str. 26. 7770 Uberlingen, Tel.: 07551/1272 (auch
Fax)

Syntax Error! Wer von Euch hat Lust, mir mal zu
schreiben? Egal iiber was. Hauptsache ich mer-
ke, dald es noch Menschen gibt, Barth Daniel,
Kreuzbergring 64, 8724 Schonungen

Suche Programmierer fiir prof, Spiele (Handels-
spicle, Sirmtegie ...) Mo.-Do. 20 - 21 Uhr, Fr. 16
=22 Uhr, Sa + So. 13-19 Uhr 0541/17981 Stefan

Switzerland, Germany + Austria, We are Jooking
for new contacts, Contact us now. C. Plattner,
4153 Reinach BL

4, CH —

Thiersteinerstr.

KOSTENLOS

ist deine private Kleinanzeige
im PC Joker. Einfach Coupon
ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag

Mini-Markt

Untere Parkstr.67

8013 Haar

Achtung! Anzeigen, die auf
Raubkopien schlieBen lassen
oder PLK-Nummern bzw. in-
dizierte Spiele enthalten, wer-
den nicht verdffentlicht!!!

B Verschiedenes

Bitte jeden Buchstaben, Wor Lv,'wsmﬂrn‘aurrl und jedes Satzze
IEseHth In die einzelnen Kastchen eintragen!

Suche Tauschpartner. Habe nur neve Spiele und
Anwenderprogs. Schickt Liste oder Disk an Mike
Blank, Borgfelder Str. 16, 2000 Hamburg 26 (West
Germany)

Suche Tauschpartner filr PC im Gehiel Rottweil,
Hauptsiichlich Spiele, aber auch sonstige Software.
Bitte anrufen: 07423/6114 Tino

Suche Tauschpartner fir PC-Spiele, Komplettlis
sungen, Anleitungen usw. 100 % Rickantwort.
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Die traurige Wahrheit: Die kommenden
zwei Monate miifit [hr mit einer einzi-
gen Ausgabe des PC JOKERs iiberste-
hen. Die frohliche Wahrheit: Damit’s
nur halb so schlimm wird, werden wir
uns doppelt ins Zeug legen! Ehe also
der wohlverdiente Urlaub ansteht, las-
sen’s wir’s nochmal richtig krachen —
mit knallharten Tests, explosiven Pre-
views, bombigen Specials, format-
sprengenden Preisausschreiben und ei-
nem Feuerwerk an feinen Losungshil-
Fan

Freut Euch mit uns auf STRIKE COM-
MANDER und ULTIMA 7/11 (diesmal
wirklich!), lest iiber DARK SUN, die
erste Computerversion einer brandneu-
en AD&D-Abenteuerwelt, hebt mit den
Doppeldeckern der Flugsimulation
DOGFIGHT ab, geht mit dem EIS-
HOCKEY MANAGER ins Stadion
und macht mit SPACE HULK den
Weltraum unsicher! Im Smalltalk wer-
den die Jungs von Westwood exklusi-
ve Infos zu LEGEND OF KYRANDIA
2 ausplaudern, in einem ausfiihrlichen
Special findet Ihr ALLES WISSENS-
WERTE UBER MONITORE, wir be-
richten von der CeBIT 93 zum Thema
PENTIUM — DER 586er und stellen
ALLE NEUEN COMPILATIONS
vor!

Ehrlich, wir haben uns viel vorgenom-
men, lhr hingegen braucht Euch nur vor-
zunehmen, ab 23. April am Kiosk zu
sein. VergeBliche und PreisbewuBte
nehmen sich hingegen noch heute den
Abo-Coupon vor, denn wer die Doppel-
ausgabe verpalit, kann diesen Friihling
abhaken.
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JETZY WIRD'SDOPPELT SPANNE
DIE DOPPELAUSGABE B/ JUKL

LT SPANNE

AP

AHS

Schirngasse 3-5

Postfuch 1113
4290 Bocholt

Bomico
A Slidpark 12

q

Laden & Versand:

6360 Friedberg 1
Tel 06031 /61950

Bachler dep‘ull!rsuﬂwlrl:
Blichersir. 24

Tel.: 02871/ 183088

6092 Kelsterbach
Tel:: 061 07/7 6060

Frank Heiduk

- Riirgerste. 8-10

5000 Koln |1
Tel: 3 211256983

.Fu.ﬂny ~Soflware
Studigarter B oy
FO00 Stuttgan-Feuerbuch

Tel {07 11/8568834

Joysoft

Gottesweg | ‘?T

S000 Koln 41

Tel: G221/4 301047

Joker Verlag

 Artifex 25
- Bachler 65
Blue Byte 2
Bomico 15
- CPS Heidak 61
| CT-Verlag 21
Disney Software 15
Dynamics 65
Egeling 55
Esser 66
Fantasy Productions 23
Funny 37
Galaxy 65
‘Gameline 92
GroB 95
Grzywaczewsky 66
Intersoft _ 96
Joker Verlag 317
Joysoft 84
Karosoft 47
Megasoft 48
Microprose 11
Miiller 56
Okay 95
Pfister 73
Powersoft 94
Quicksoft 91
Royal Soft 6
Soft & Sound 44
Softgold 99
Softpower 53
Softsale 38
Software 2000 17
Thalion 100
Traumfabrik 38
Versand 99 80
Wial 63
Poster: NEO
Poster:

el 021 03142088

Rabert-Bosch-Ste. |

St Poltener Sir 28

7000 Stungan

Tel  0711/8127 36

‘Software 2000

Lidbecker Str. 10

2320 Plon

L TE 482271379

 Brichwes 126132

Wial Versand |
Liegnilzer Str.13

- R038 Gribenzell

Tl 021 31/6070

Tal: OB142/8273




yruchinehmen.
ine Mehrspieleroption er-
laubt es Ihnen, nicht nur
gegen den Computer,
sondern gegen 19 lhrer
Freunde zu spielen!
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Nach einer Stunde sind Sie st

Komplett
in deutsch

Erhéltlich fir IBM™-AT e DOS oder Windows™-Version.
VGA-256-Farb-Grafik, 640 kB RAM und Festplatte erforderlich.
Unterstitzt SVGA, VGA, EGA, Hercules Mono. Multimedia Soundunterstiitzung.
Windows 3.0™ oder hoéher erforderlich (fiir Windows Version)

Published by SOFTGOLD, Infohotline 02131/ 66 02 38

Vertrieb:
Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2; Osterreich: Darius Handels GmbH& Co. KG; Schweiz: Thali AG
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